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Aprenda a utilizar las herramientas de disefio visual,

codificacién manual y desarrollo de aplicaciones de
Dreamweaver MX creando un sitio Web sencillo pero
funcional.

Esta parte contiene los siguientes capitulos:

Capitulo 1, “Introduccién”

apitulo 2, “Creacién del primer sitio Web en
Capitulo 2
Dreamweaver”

Capitulo 3, “Edicién de cédigo en Dreamweaver”
Capitulo 4, “Aspectos bésicos de las aplicaciones Web”

Capftulo 5, “Desarrollo de una aplicacién Web en
Dreamweaver MX”

Capitulo 6, “Instalacién de un servidor Web en

Windows”

Capitulo 7, “Configuracién para el sitio ColdFusion de
muestra”

Capitulo 8, “Configuracién para el sitio ASPNET de

muestra”
Capitulo 9, “Configuracién para el sitio ASP de muestra”

Capitulo 10, “Configuracién para el sitio JSP de
muestra”

Capftulo 11, “Configuracién para el sitio PHP de
muestra’

Capitulo 12, “Solucién de problemas de conexiones de
base de datos”






CAPITULO 1
Introduccion

Esta guia estd pensada como introduccidn a la utilizacién de Macromedia Dreamweaver MX para
aquellas personas que no estén familiarizadas con sus funciones mds importantes. Las lecciones de
que consta le gufan a través del proceso de creacién de un sitio Web sencillo pero funcional.

Macromedia Dreamweaver MX es un editor HTML profesional para disefiar, codificar y
desarrollar sitios, pdginas y aplicaciones Web. Tanto si desea controlar manualmente el cédigo
HTML como si prefiere trabajar en un entorno de edicién visual, Dreamweaver le proporciona
utiles herramientas que mejorardn su experiencia de creacién Web.

Las funciones de edicién visual de Dreamweaver permiten crear pdginas de forma rdpida, sin
escribir una sola linea de cédigo. No obstante, si prefiere crear el c6digo manualmente,
Dreamweaver también incluye numerosas herramientas y funciones relacionadas con la
codificacién. Ademds, Dreamweaver le ayuda a crear aplicaciones Web dindmicas basadas en bases
de datos empleando lenguajes de servidor como ASP, ASPNET, ColdFusion Markup Language
(CFML), JSP y PHP.

Nota: Esta gufa no esta pensada como manual completo en el que se describen todas las funciones de
Dreamweaver MX ni como introduccién al disefio Web. Para obtener informaciéon més detallada sobre
Dreamweaver, consulte la Ayuda de Dreamweaver (elija Utilizacion de Dreamweaver del ment Ayuda).

Aprendizaje de los fundamentos de Dreamweaver

Para comenzar a aprender cémo se utiliza Dreamweaver, comience por esta guia, Primeros pasos.
Luego continde con otros recursos, como los tutoriales, el sistema de ayuda y el centro de servicio
técnico (Support Center).

Como utilizar esta guia

La presente gufa estd dividida en varios capitulos. Puede leerlos por orden o bien terminar de leer
esta introduccién y luego pasar a los capitulos que mds le interesen. Dentro de cada capitulo, le
recomendamos que siga las lecciones por orden; el orden de las lecciones estd disefiado para que
asemeje a grandes rasgos a un flujo de trabajo normal para la creacién de un sitio Web.

En la siguiente lista se describe el contenido de cada capitulo:

® En esta introduccién se explica cdmo instalar Dreamweaver y se describe el espacio de trabajo de
Dreamweaver. Lea este capitulo en primer lugar y continde luego con los capitulos que més le
interesen.

Nota: En esta version, han cambiado numerosos aspectos del espacio de trabajo de Dreamweaver, por lo que
es recomendable leer esta introduccion incluso en el caso de que haya utilizado Dreamweaver con anterioridad.
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* El Capitulo 2, “Creacién del primer sitio Web en Dreamweaver”, en la pdgina 21, estd pensado
para aquellas personas que ya han creado pdginas Web antes pero que nunca han utilizado
Dreamweaver. En él se describen los fundamentos bdsicos para crear un pequefio sitio Web
estdtico pero funcional mediante las herramientas de creacidén visual de Dreamweaver.

* El Capitulo 3, “Edicién de cédigo en Dreamweaver”, en la pdgina 55, va destinado
principalmente a las personas que crean c6digo manualmente (como los usuarios de
Macromedia HomeSite), aunque serd de utilidad a cualquier persona que haya utilizado

q q q y:
herramientas visuales y desee comenzar a editar cédigo. En él se describen los aspectos bdsicos de
y g
la utilizacién de las herramientas de edicién de cédigo de Dreamweaver.

* El Capitulo 4, “Aspectos bdsicos de las aplicaciones Web”, en la pdgina 65, proporciona
informacién general sobre conceptos de aplicaciones Web.

* El Capitulo 5, “Desarrollo de una aplicacién Web en Dreamweaver MX”, en la pdgina 77, va
dirigido a aquellas personas que hayan creado pdginas estdticas con anterioridad (ya sea
mediante Dreamweaver o mediante otro programa) y deseen aprender a crear aplicaciones Web
basadas en bases de datos a través de Dreamweaver. En él se describe el proceso de creacién de
una aplicacién Web sencilla.

® Una serie de instrucciones de configuracién le ofrecen informacién sobre la instalacién de un
servidor Web y la configuracién de sitios dindmicos empleando diversos lenguajes de servidor.

® Una serie de tutoriales le ofrecen informacién detallada para la realizacién de algunas tareas
comunes.

En las lecciones de esta guia se emplean disposiciones de pdgina y contenido de muestra
suministrados con Dreamweaver. Si prefiere crear su primer sitio con Dreamweaver empleando
sus propias disposiciones y contenido, puede hacerlo, aunque las lecciones son m4s f4ciles de
seguir si utiliza el contenido de muestra proporcionado.

Otros recursos

Dreamweaver incluye diversos recursos para ayudarle a aprender rdpidamente el funcionamiento
del programa y a dominar la creacién de sitios y pdginas Web. Entre dichos recursos figuran los
siguientes:

® Un conjunto de tutoriales ofrecen lecciones adicionales sobre temas concretos y facilitan
informacién sobre temas mds especificos que el resto de la gufa de Primeros pasos.

® LaAyuda de Dreamweaver incluye informacion completa sobre la utilizacién de todas las
funciones de Dreamweaver, asi como una versién HTML de la gufa Primeros pasos y de los
tutoriales. La Ayuda de Dreamweaver se muestra en el visor de la ayuda de su sistema
operativo: Microsoft HTML Help (Windows) o Apple Help (Macintosh).

® Utilizacién de Dreamweaver es una versién en formato PDF del contenido de la Ayuda de
Dreamweaver (salvo la guia Primeros pasos y los tutoriales) en la que se ofrece informacién sobre
la utilizacién de los comandos y funciones de Dreamweaver. Algunos temas de consula no se
incluyen en la versién PDF; para obtener informacién sobre dichos temas, consulte la Ayuda
de Dreamweaver. El archivo PDF se encuentra disponible en el CD de Dreamweaver.

Ademds, puede encontrar sugerencias actualizadas con regularidad, notas técnicas, ejemplos,
tutoriales e informacién diversa en el Centro de soporte de Dreamweaver (http://
www.macromedia.com/es/support/).

Para obtener informacién sobre otros recursos informativos y de formacién sobre Dreamweaver,
consulte la Ayuda de Dreamweaver.

12
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Convenciones tipograficas

En esta guia se utilizan las convenciones tipograficas siguientes:

Los elementos de los ments se muestran en este formato: nombre del mentd > nombre del
elemento del ment. Los elementos de los subments se muestran en este formato: nombre del
mend > nombre del subment > nombre del elemento del menti.

La fuente de c6digo indica nombres de etiquetas y atributos HITML, asi como el texto literal
empleado en los ejemplos.

La fuente de cddigo en cursiva indica elementos reemplazables (también denominados
metasimbolos) en el cédigo.

El texto Roman en negrita permite distinguir el texto que debe introducirse literalmente.

Instalacion y ejecucion de Dreamweaver

En esta seccién se describen los requisitos del sistema para ejecutar Dreamweaver y se explica c6émo
instalar Dreamweaver. En ella también se explica cémo personalizar Dreamweaver para adaptarlo a
sus preferencias en un entorno operativo multiusuario como Windows XP o Mac OS X.

Requisitos del sistema

Para ejecutar Dreamweaver, es preciso disponer del hardware y el software siguientes.

Requisitos del sistema para Microsoft Windows:

Un procesador Intel Pentium II o equivalente a 300 MHz o m4s rdpido

Windows 98, Windows 2000, Windows N'T (con Service Pack 3 o posterior), Windows ME o
Windows XP

La versién 4.0 o posterior de Netscape Navigator o Microsoft Internet Explorer
96 MB de memoria de acceso aleatorio (RAM) (se recomienda disponer de 128 MB)
275 MB de espacio en disco disponibles

Un monitor de 256 colores capaz de mostrar una resolucién de 800 x 600 pixeles (se
recomienda disponer de un monitor de millones de colores capaz de mostrar una resolucién de

1024 x 768 pixeles)
Una unidad de CD-ROM.

Requisitos del sistema para Apple Macintosh:

Power Macintosh G3 o posterior

Mac OS 9.1, Mac OS 9.2.1 0 Mac OS X 10.1 o posterior

Mac OS Runtime for Java (MR]) 2.2 o superior (incluido en el CD de Dreamweaver MX)
La versién 4.0 o posterior de Netscape Navigator o Microsoft Internet Explorer

96 MB de memoria de acceso aleatorio (RAM) (se recomienda disponer de 128 MB)

275 MB de espacio en disco disponibles

Un monitor de 256 colores capaz de mostrar una resolucién de 800 x 600 pixeles (se
recomienda disponer de un monitor de millones de colores capaz de mostrar una resolucién de

1024 x 768 pixeles)
Una unidad de CD-ROM.

Introduccion 13



Instalacion de Dreamweaver
Siga estos pasos para instalar Dreamweaver en un sistema Windows o Macintosh.

Nota: En determinados sistemas operativos, sélo podré instalar o desinstalar Dreamweaver si dispone de privilegios
administrativos en el sistema. Para obtener més informacion, consulte “Utilizacién de Dreamweaver en un entorno
multiusuario” en la pagina 14.

Para instalar Dreamweaver:
1 Introduzca el CD de Dreamweaver en la unidad de CD-ROM del sistema.
2 Dispone de las opciones siguientes:

® En Windows, elija Inicio > Ejecutar. Haga clic en Examinar y elija el archivo Dreamweaver MX
Installer.exe del CD de Dreamweaver. Cuando aparezca el cuadro de didlogo Ejecutar, haga clicen
Aceptar para comenzar la instalacién.

* En Macintosh, haga doble clic en el icono del instalador de Dreamweaver MX.
3 Siga las instrucciones que aparecen en pantalla.

4 Si el sistema lo solicita, reinicie el sistema.

Utilizacion de Dreamweaver en un entorno multiusuario

En un sistema operativo multiusuario, como Windows N'T, Windows 2000, Windows XP o
Mac OS X, las aplicaciones se instalan generalmente en una carpeta desde la que todos los
usuarios pueden ejecutarlas, como, por ejemplo, C:\Archivos de programa (Windows) o la carpeta
Applications (Macintosh). Sélo los usuarios que dispongan de privilegios administrativos pueden
instalar aplicaciones en dichas carpetas en un sistema operativo multiusuario.

Puede personalizar Dreamweaver de muchas formas. Dreamweaver impide que la configuracién
personalizada de un usuario afecte a la configuracién personalizada de otro usuario. Para lograr
este objetivo, la primera vez que ejecute Dreamweaver en uno de los sistemas operativos
multiusuario que reconoce, la aplicacién creard para usted copias de diversos archivos de
configuracién. Estos archivos de configuracion se almacenan en una carpeta de su propiedad.

Nota: En sistemas operativos méas antiguos (Windows 98, Windows ME y Mac OS 9.x), todos los usuarios
comparten un mismo conjunto de archivos de configuracion de Dreamweaver aungue el sistema operativo esté
configurado para multiples usuarios.

Si reinstala o actualiza Dreamweaver después de instalar Dreamweaver MX, Dreamweaver creard
automdticamente copias de seguridad de los archivos de configuracién de usuario existentes para
que, en el caso de que haya personalizado dichos archivos manualmente, continte teniendo
acceso a los cambios realizados. Para obtener informacidn sobre la personalizacién manual de los
archivos de configuracién, consulte “Customizing Dreamweaver” en Macromedia Support
Center, en la direccién http://www.macromedia.com/go/customizing_dreamweaver.

Cuando desinstale Dreamweaver de un sistema multiusuario, Dreamweaver podrd eliminar
automdticamente cada carpeta de configuracién de usuario.
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Registro de Dreamweaver MX

Para obtener soporte adicional de Macromedia, es conveniente que registre su copia de
Macromedia Dreamweaver MX electrédnicamente o por correo.

Al registrarse, podrd suscribirse para recibir informacién de dltima hora sobre actualizaciones y nuevos
productos de Macromedia. También puede suscribirse a los boletines de correo electrénico regulares
sobre actualizaciones de productos y nuevos contenidos publicados en los sitios Web
www.macromedia.com y www-euro.macromedia.com.

Para registrar Macromedia Dreamweaver MX, lleve a cabo una de estas operaciones:

* Elija Ayuda > Registro en linea y complete el formulario electrénico.

* Elija Ayuda > Imprimir registro, imprima el formulario y envielo por correo a la direccién que
figura en el formulario.

Introduccién al espacio de trabajo de Dreamweaver

En Windows, Dreamweaver MX ofrece dos disposiciones del espacio de trabajo entre las que
elegir: una disposicién integrada en la que todo se incluye en una sola ventana y una disposicién
flotante muy semejante a la de Dreamweaver 4.

En Macintosh, sélo se encuentra disponible la disposicién flotante.

En esta seccidn se explica cdmo elegir una disposicion inicial para el espacio de trabajo en
Windows. En esta seccidn se describen los principales elementos del espacio de trabajo tanto en
Windows como en Macintosh.

Seleccién de una disposicién para el espacio de trabajo (s6lo Windows)

En Windows, la primera vez que inicie Dreamweaver aparecerd un cuadro de didlogo que le
permitird elegir una disposicién para el espacio de trabajo. Si cambia de idea posteriormente,
podrd cambiar a otro espacio de trabajo distinto a través del cuadro de didlogo Preferencias.

Configuracion del espacio de trabajo

Seleccione |a disposicion del espacio de trabajo con la que e encuentre mas
camodo. Puede cambiar de disposicidn mas tarde en Preferencias.

.
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() Espacio de trabajo de Dreamweaver M¥ | () Espacio de trabajo de Dreamweaver 4

1 HomeSite/Estilo de codificador

Introduccion 15



Para elegir una disposicion del espacio de trabajo:
Seleccione una de las siguientes disposiciones:

Espacio de trabajo de Dreamweaver MX es un espacio de trabajo integrado que utiliza MDI
(interfaz para multiples documentos, Multiple Document Interface) en el que todas las ventanas
de documentos y todos los paneles estdn integrados en una misma ventana de aplicacidén, con los
grupos de paneles apilados a la derecha. Recomendado para la mayorfa de los usuarios.

Nota: En la mayoria de las instrucciones que se facilitan en esta gufa, se presupone que esta utilizando el espacio de
trabajo integrado de Dreamweaver MX.

Espacio de trabajo de Dreamweaver MX, HomeSite/Estilo de codificador es el mismo espacio de
trabajo integrado pero con los grupos de paneles apilados a la izquierda, una disposicién similar a
la que utilizan Macromedia HomeSite y Macromedia ColdFusion Studio, y en el que las ventanas
de documentos se muestran de manera predeterminada con la vista Cédigo. Recomendado para
usuarios de HomeSite o ColdFusion Studio y otras personas que escriban cédigo manualmente
que deseen contar con una disposicién del espacio de trabajo que les resulte familiar. Para elegir
esta disposicion, seleccione la opcién Espacio de trabajo de Dreamweaver MX y luego elija la
opcién HomeSite/Estilo de codificador.

Nota: Puede apilar los grupos de paneles a ambos lados del espacio de trabajo en cualquiera de las disposiciones
de espacio de trabajo integrado.

Espacio de trabajo de Dreamweaver 4 es una disposicién de espacio de trabajo similar a la
utilizada en Dreamweaver 4, con cada documento en una ventana flotante independiente. Los
grupos de paneles estdn apilados, pero no en una ventana de aplicacién de tamafio superior que
los contenga. Recomendado sélo para los usuarios de Dreamweaver 4 que prefieran utilizar un
espacio de trabajo que les resulte més familiar.
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Introduccidn a las ventanas y los paneles

Lo que sigue son breves descripciones de las ventanas y otros elementos del espacio de trabajo de
Dreamweaver. Mds adelante, en esta misma gufa, encontrard informacién mds especifica de cémo
utilizar estas ventanas; para obtener informacién detallada, consulte la Ayuda de Dreamweaver
(Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

Barra Insertar

Barra de herramientas Documento
Ventana de documento

Ventana Bienvenido Grupos de paneles

) 1hacrimedia Dreamweaver MX

dicion ¥er Insertar Modificar Texto Comandos Sitio Vertana Ayuda

| camin [ Disposicién| Tewo | Tabfs | Maroos | Formularios | Flantilas | Caracteres | Media | Head  Soript | Aplicacién |

HeEea® a==Rs

Thulo: | Documento fin titulo bi. @ | C <7y

= E

i -Ac\wus

Archivos  Edicions  Verw Sitios
RN -
Editar sitios. v | |Wista local v
EIID (nohay ningdn sitio definido)

Definir un sitio
@ Escritorio

8 Documento sin titulo (Untitled-1)

Macromedia Dreamweaver MX

Blenvenido a Dreamweaver MX.

una para obtener il
Nuevos usuarios:
Disefio Cadigo Desarrolio [
M
< )
EansTios.orieriores: Prirneros pasos .
Novedades Aprendizaje de flacromedia
Dreamweaver MX
Movedades
Léarne
o> 5643395 . K13 |
mmato | hingune: | A\ | Fuente predet, | Tam|Ning. s [ = @
incula v @D Den &
| =
Inspector de propiedades Panel Sitio

Selector de etiquetas

La ventana Bienvenido ofrece sugerencias para la configuracién del espacio de trabajo para
distintos fines e informacién sobre nuevas funciones para aquellas personas que hayan utilizado
versiones anteriores de Dreamweaver.

La barra Insertar contiene botones para la insercién de diversos tipos de “objetos”, como
imdgenes, tablas y capas, en un documento. Cada objeto es un fragmento de cédigo HTML que
le permite establecer diversos atributos al insertarlo. Por ejemplo, puede insertar una imagen
haciendo clic en el icono Imagen de la barra Insertar. Si lo prefiere, puede insertar objetos
utilizando el mend Insertar en lugar de la barra Insertar.

La barra de herramientas de documento contiene botones y mends emergentes que proporcionan
diferentes vistas de la ventana de documento (como la vista Disefio y la vista Cédigo), diversas
opciones de visualizacién y algunas operaciones comunes como la obtencién de una vista previa
en un navegador.
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La ventana de documento muestra el documento actual mientras lo estd creando y editando.

El inspector de propiedades le permite ver y cambiar diversas propiedades del objeto o texto
seleccionado. Cada tipo de objeto tiene diferentes propiedades.

Los grupos de paneles son conjuntos de paneles relacionados apilados bajo un encabezado
comuin. Para ampliar un grupo de paneles, haga clic en la flecha de ampliacién situada a la
izquierda del nombre del grupo; para desacoplar un grupo de paneles, arrdstrelo por los puntos
situados en el borde izquierdo de la barra de titulo del grupo.

El panel Sitio le permite administrar los archivos y carpetas que forman el sitio. Para obtener mds
informacién, consulte “Configure un sitio local” en la pdgina 22. También ofrece una vista de
todos los archivos del disco duro local, de manera semejante a como lo hace el Explorador de

Windows (Windows) o el Finder (Macintosh).

Dreamweaver ofrece otros muchos paneles, inspectores y ventanas que no se muestran aqui, como
el panel Historial y el Inspector de cédigo. Para abrir paneles, inspectores y ventanas de
Dreamweaver, utilice el mend Ventana.

Introduccién a los menus

En esta seccién se proporciona una introduccién a los mends de Dreamweaver.

El menu Archivo y el mena Edicién contienen los elementos de menu estdndar para estos menus,
como Nuevo, Abrir, Guardar, Cortar, Copiar y Pegar. El menti Archivo también contiene otros
comandos para la visualizacién o manipulacién del documento actual, como Vista previa en el
navegador e Imprimir cédigo. El mend Edicién incluye comandos de seleccién y bisqueda, como
Seleccionar etiqueta padre y Buscar y reemplazar, y proporciona acceso al editor de Métodos
abreviados de teclado y al Editor de la biblioteca de etiquetas. El mend Edicién también
proporciona acceso a Preferencias, salvo en el sistema operativo Macintosh Mac OS X, donde las
preferencias se incluyen en el mend Dreamweaver.

El menu Ver le permite obtener diversas vistas del documento (como la vista Disefio y la vista
Cédigo) y mostrar y ocultar diversos tipos de elementos de pdgina y herramientas de
Dreamweaver.

El menu Insertar ofrece una alternativa a la barra Insertar para la insercién de objetos en el
documento.

El mena Modificar le permite cambiar las propiedades del elemento de pdgina seleccionado. A
través de este mend, puede editar los atributos de etiquetas, cambiar las tablas y elementos de
tablas y realizar diversas operaciones relacionadas con elementos de biblioteca y plantillas.

El menu Texto le permite aplicar formato al texto fdcilmente.

El menu Comandos proporciona acceso a diversos comandos, entre otros, uno para aplicar
formato al c6digo en funcién de las preferencias de formato, otro para crear un dlbum de fotos y
otro para optimizar una imagen empleando Macromedia Fireworks.

El menu Sitio proporciona opciones de mend para crear, abrir y editar sitios, asi como para
administrar los archivos del sitio actual (en Macintosh).

El menu Ventana proporciona acceso a todos los paneles, inspectores y ventanas de Dreamweaver.

El menu Ayuda proporciona acceso a la documentacién de Dreamweaver, incluidos los sistemas de
ayuda para la utilizacién de Dreamweaver y la creacién de extensiones para Dreamweaver, ademds de
informacidn de referencia para diversos lenguajes.
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Ademis de los mends de la barra de menus, Dreamweaver ofrece numerosos menus contextuales
que proporcionan acceso sencillo a utiles comandos relacionados con la seleccidn o el drea actual.
Para ver un mend contextual, haga clic con el botén derecho del ratén (Windows) o presione la
tecla Control (Macintosh) en un elemento de una ventana. Todos los elementos de los menus
contextuales también se incluyen en los ments de la barra de mends.

Vea el sitio de muestra

Los ejemplos utilizados en esta guia se han extraido de un pequefio sitio de muestra para una
empresa ficticia denominada Global Car Rentals. Antes de comenzar las lecciones, vea el sitio de
muestra en un navegador para hacerse una idea de lo que va a crear conforme vaya realizando las

lecciones.
Para ver el sitio de muestra en un navegador:

1 Abra la carpeta Samples, incluida en la carpeta de aplicacién de Dreamweaver. Luego abra la
carpeta GettingStarted y, seguidamente, la carpeta FinalSite.

2 Haga doble clic en el archivo index.htm de la carpeta FinalSite para ver el sitio en un
navegador.

3 Cuando termine de ver el sitio de muestra, continte con el capitulo de esta guia que mds le
interese.
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CAPITULO 2
Creacion del primer sitio Web en
Dreamweaver

Este capitulo ofrece una serie de breves lecciones que le ayudardn a crear un sitio Web estdtico y
sencillo utilizando las herramientas de creacién visual de contenidos de Macromedia
Dreamweaver MX. Para obtener informacién sobre el uso de las herramientas de codificacién
manual en Dreamweaver, consulte Capitulo 3, “Edicién de cédigo en Dreamweaver”, en la
pdgina 55; para obtener informacidn sobre la creacién de una aplicacién Web dindmica orientada
a bases de datos, consulte Capitulo 4, “Aspectos bdsicos de las aplicaciones Web”, en la pdgina 65.

El orden de las lecciones de este capitulo sigue un flujo de trabajo posible para crear un sitio. A la
hora de crear sus propios sitios puede seguir el flujo de trabajo que le resulte mds cémodo.

Para crear un sitio Web estatico:

1

Lleve a cabo la planificacién y preparacion (consulte “Configure un sitio local” en la pdgina 22
y “Afiada activos al sitio” en la pdgina 28).

Cree pdginas (consulte “Cree y guarde una pdgina” en la pdgina 29).

Defina la disposicién y configuracién de las pdginas (consulte “Ajuste la disposicién” en la
pdgina 32 y “Defina el titulo de una pdgina” en la pdgina 38).

Afiada contenido a las pdginas (consulte “Afada texto con estilo” en la pdgina 38 y “Afiada
imdgenes” en la pdgina 42).

Vincule las pdginas (consulte “Afiada vinculos de texto entre las pdginas” en la pdgina 48 y
“Cree imdgenes de sustitucién para vinculos gréficos” en la pdgina 48).

Publique el sitio (consulte “Obtenga una vista previa en el navegador” en la pdgina 51 y
“Configure un sitio remoto y publiquelo” en la pdgina 51).
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Configure un sitio local

El método mds comun para crear un sitio Web utilizando Dreamweaver consiste en crear y editar
pdginas en el disco local y, a continuacidn, cargar copias de esas pdginas en un servidor Web
remoto para ponetlas a disposicién publica. Dreamweaver se puede utilizar de otras formas (por
ejemplo, ejecutando un servidor Web en el sistema local, cargando archivos en un servidor para la
realizacién de pruebas o utilizando un disco montado como si se tratara del disco local), pero las
lecciones de esta gufa dan por sentado que se trabaja localmente y que posteriormente se realiza la
carga en un servidor remoto.

En Dreamweaver, el término sitio se emplea para referirse a cualquiera de los siguientes conceptos:
® Un sitio Web: serie de pdginas en un servidor que el visitante ve utilizando un navegador Web.

® Un sitio remoto: archivos del servidor que componen un sitio Web desde el punto de vista del
autor, no del visitante.

® Un sitio local: archivos del disco local que corresponden a los archivos del sitio remoto. Usted
edita los archivos en el disco local y, a continuacidn, los carga en el sitio remoto.

® Una definicién de sitio de Dreamweaver: conjunto de caracteristicas que definen un sitio local,
junto con informacién sobre la correspondencia entre el sitio local y el sitio remoto.

La creacién de un sitio Web suele comenzar con la planificacién: se determina cudntas pdginas se
van a crear, qué contenido aparecerd en cada pdgina y cémo se conectardn las pdginas entre si. En
esta leccidn, sin embargo, el sitio que estamos creando es muy sencillo, por lo que no requiere
mucha planificacién: constard sélo de dos pdginas Web con vinculos entre ellas. Por tanto, puede
omitir el proceso de planificacién para este sitio y pasar a crear una definicién del sitio.

La definicién del sitio se crea utilizando el cuadro de didlogo Definicién del sitio. Puede usar este
cuadro de didlogo en una de estas dos vistas: Bdsicas o Avanzadas. La opcién Bisicas le orientard paso a
paso a lo largo del proceso de configuracién del sitio. Si prefiere editar informacién del sitio sin esta
orientacién, puede hacer clic en la ficha Avanzadas en cualquier momento.

El procedimiento siguiente describe cémo configurar las opciones de la versién Bdsicas del cuadro
de didlogo, que también se denomina Asistente para la definicién del sitio. Para obtener
informacién sobre la definicidn de las opciones de la versién Avanzadas, haga clic en la ficha
Avanzadas y, a continuacién, en el botén Ayuda.
Para definir un sitio:
1 Eljja Sitio > Nuevo sitio. (Es decir, elija Nuevo sitio en el ment Sitio.)

Aparece el cuadro de didlogo Definicién del sitio.

2 Si el cuadro de didlogo muestra la ficha Avanzadas, haga clic en Bdsicas.

Aparecerd la primera pantalla del asistente para la Definicién del sitio solicitdndole que
introduzca un nombre para el sitio.
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3 En el cuadro de texto, introduzca un nombre que identifique el sitio en Dreamweaver. Puede
elegir el nombre que desee. Por ejemplo, puede llamarlo Global Car Rental.

Definicion del sitio para Global Car Rental

Basicas ! Avanzadas |

Definicion del sitio

Editando archivos Comproband

En Macromedia Dreamweaver M, un sitio &2 un conjunta de archivas p carpetas que s
conesponden con un sitio Web de un servidor,

i0ué nombre desea azignar al sitio?
iGIobaI Car Rental
Ejempla: MiSitio

[Siguiente) ][ Cancelar H Apuda ]

4 Haga clic en Siguiente para continuar con el paso siguiente.

Aparecerd la siguiente pantalla del Asistente preguntdndole si desea trabajar con una tecnologia
de servidor.
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5 Seleccione la opcién No para indicar que el sitio es estdtico por el momento, sin pdginas
dindmicas.

Definicion del sitio para Global Car Rental

Basicas I Avanzadas |

Definicion del sitio

Editando archivos, parte 2

¢Desea trabajar con una tecnologia de servidor como ColdFusion, A5P.MET, ASP, JSP o PHF?

(%) No, no desen utilizar una tecnologia de servidor,
() 5i. dezen utilizar una techologia de servidar,

[ < Ailras ” Siguiente > ][ Cancelar H Apuda ]

Si desea configurar un sitio para crear una aplicacién Web, deberd elegir un tipo de documento
dindmico —como Macromedia ColdFusion, Microsoft Active Server Pages (ASP), Microsoft
ASPNET, Sun JavaServer Pages (JSP) o PHP: Hypertext Preprocessor (PHP)—, y
posteriormente suministrar informacién sobre el servidor de aplicaciones (Para obtener mds
informacién, consulte Capitulo 5, “Desarrollo de una aplicacién Web en Dreamweaver MX”,
en la pdgina 77).

24 Capitulo 2



Haga clic en Siguiente para continuar con el paso siguiente.

Aparecer la siguiente pantalla del Asistente preguntdndole c6mo desea trabajar con los
archivos.

Seleccione la opcién con la etiqueta “Editar localmente y luego cargar al servidor de prueba
remoto’.

Puede trabajar con los archivos de varias formas durante el desarrollo del sitio, pero a los efectos
de esta leccidn, elija esta opcidn.

El cuadro de texto permite especificar una carpeta del disco local donde Dreamweaverdeberd
almacenar la versién local de los archivos del sitio. Es mds sencillo especificar un nombre de
carpeta exacto utilizando Examinar en lugar de escribir la ruta. Por tanto, haga clic en el icono
de carpeta situado junto al cuadro de texto.

Aparecerd el cuadro de didlogo Elegir la carpeta raiz local para el sitio.

En el cuadro de didlogo Elegir la carpeta raiz local para el sitio, comience accediendo una
carpeta del disco local donde pueda almacenar todos los sitios. No haga clic en Aceptar todavia.

Nota: Esta carpeta de sitios contendra multiples sitios. Por tanto, no elija la carpeta de sitios como carpeta raiz
local. Pronto creara una carpeta raiz local para este sitio especifico dentro de la carpeta de sitios.

Si adn no tiene una carpeta de sitios, créela ahora (utilizando el botdn de creacién de carpetas
del cuadro de didlogo Elegir la carpeta raiz local para el sitio). Asigne el nombre Sites a la
carpeta. La ubicacién recomendada de la carpeta de sitios depende del sistema operativo.

En Windows, si atin no tiene un emplazamiento donde almacenar los sitios, cree una carpeta
en el nivel superior de la unidad C y lldmela Sites. Es decir, la ruta de la carpeta serd C:\Sites.

En Mac OS 9, si atn no tiene un emplazamiento donde almacenar los sitios, cree una carpeta
en el nivel superior de la unidad disco y lldmela Sites.

En Mac OS X, la carpeta principal (/Users/su_nombre_usuario) contiene una carpeta llamada
Documents. Acceda a esa carpeta y cree dentro de ella una carpeta llamada Sites.
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10 En el mismo cuadro de didlogo Elegir la carpeta raiz local para el sitio, cree una carpeta dentro
de la carpeta Sites. Llame GettingStarted a la nueva carpeta y haga clic en Aceptar para cerrar el
cuadro de didlogo Elegir la carpeta raiz local para el sitio.

Esta nueva carpeta serd la carpeta raiz local del sitio.

Definicidn del sitio para Global Car Rental

;Cémo desea trabajar con loz archivos durante la etapa de desarralla?

() Editar copias locales en mi equipo v luego cargarlas al servidor cuando estén listas [recomendada)
() Editar directamente en el servidor utiizando la red local
() Editar directamente en el servidor utiizanda FTP o RDS

¢En qué lugar del equipo desea almacenar los archivos?
|E\Sites\ GlobalCar| =

< Alrds H Siguiente > H Cancelar ][ Apuda

1 Haga clic en Siguiente para continuar con el paso siguiente.
Aparecer la siguiente pantalla del Asistente preguntdndole cémo se conecta al servidor remoto.

12 Elija Ninguno en el ment emergente. Haga clic en Siguiente para continuar con el paso
siguiente.

Aparecerd la siguiente pantalla del asistente mostrando un resumen de la configuracién.
13 Haga clic en Listo para terminar.

Posteriormente podrd configurar informacién sobre el sitio remoto (consulte “Configure un sitio
remoto y publiquelo” en la pdgina 51). Por el momento lo dnico que necesita para comenzar a
crear una pdgina es la informacidn del sitio local.

Aparecerd una alerta para indicarle que Dreamweaver va a crear una caché del sitio. La caché
del sitio es un sistema que utiliza Dreamweaver para almacenar informacién sobre el sitio con
el fin de realizar diversas operaciones con mayor rapidez.

14 Haga clic en Aceptar para permitir que Dreamweaver cree la caché del sitio.
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El panel Sitio muestra ahora la nueva carpeta rafz local para el sitio actual y un icono que le
permite ver todos los discos locales en una vista jerdrquica de drbol. El icono tiene la etiqueta
Escritorio (Windows) o Sistema (Macintosh).

..Sitio Activos
Archivos Edicione Yers Sitiow
sa C | 4 % @ | o

Global Car Renl v | | Vista local w

Escritorio

El panel Sitio suele mostrar todos los archivos y las carpetas del sitio, pero ahora mismo el sitio no
contiene ningtin archivo ni carpeta. Cuando hay archivos en el sitio, la lista de archivos del panel
Sitio actia como administrador de archivos, ya que permite copiar, pegar, eliminar, mover y abrir
archivos como si se tratara del escritorio del PC.

Si ya dispone de una serie de archivos HTML locales que desea utilizar para crear un sitio Web,
puede utilizar el explorador de archivos del panel Sitio para copiar esos archivos en la carpeta del
sitio que acaba de crear. Sin embargo, quizd le resulte mds prictico utilizar los archivos
suministrados con Dreamweaver para completar las lecciones de esta guia antes de utilizar los
Suyos propios.

Si ya dispone de un sitio Web en un servidor remoto y desea editar ese sitio utilizando
Dreamweaver, consulte la Ayuda de Dreamweaver (Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).
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Anada activos al sitio

Si crea un sitio local y ya dispone de activos (imdgenes u otro tipo de contenido) para el sitio, sitde
los activos en una carpeta dentro de la carpeta raiz del sitio local. Posteriormente, cuando esté listo
para afiadir contenido a las pdginas, tendrd los activos listos para utilizar.

Las imdgenes y los archivos de texto del sitio Global Car Rental se suministran con Dreamweaver.
Si estd creando las pdginas de Global Car Rental, deberd copiar las imdgenes del sitio en la carpeta
rafz local del sitio. Para ello puede utilizar el panel Sitio.

Los activos se encuentran dentro de una carpeta llamada Design. Para facilitar la tarea y conseguir
una mayor homogeneidad con el resto de esta gufa Primeros pasos, usted copiard toda la carpeta
Design en su sitio y, a continuacidn, trabajard dentro de esa carpeta.

Para copiar una carpeta de imagenes en la carpeta raiz local del sitio:

1

Si el panel Sitio no estd abierto, 4bralo eligiendo Ventana > Sitio.

Aparecerd el panel Sitio. (Si el panel Sitio ya estaba abierto, es posible que se oculte con este
paso. Si no aparece, elija Ventana > Sitio otra vez para mostrarlo.)

En el panel Sitio, amplie el icono Escritorio (Windows) o Sistema (Macintosh) para ver los
discos disponibles.

Amplie las carpetas necesarias hasta llegar a la carpeta de la aplicacién Dreamweaver.
Amplie la carpeta Samples.
Amplie la carpeta GettingStarted de la carpeta Samples.

Seleccione la carpeta Design en la carpeta GettingStarted y presione Control+C (Windows) o
Comando+C (Macintosh) para copiarla.

La carpeta Design contiene una carpeta llamada Assets, que incluye varios activos relacionados
con el sitio, incluida una subcarpeta de imdgenes.

En el panel Sitio, despldcese hasta la carpeta rafz local del sitio (la carpeta que creé al definir el
sitio) y selecciénela. A continuacidn, presione Control+V (Windows) o Comando+V
(Macintosh) para pegar una copia de la carpeta Design en el sitio.
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Cree y guarde una pagina

Ahora que el sitio ya estd preparado, puede crear pdginas Web para llenarlo.

Cuando inicié Dreamweaver se creé automdticamente un documento HTML en blanco. Antes de

continuar, cierre ese documento.

Para cerrar el documento en blanco predeterminado:

Elija Archivo > Cerrar.

Para crear una pagina:

1 Elija Archivo > Nuevo.

Aparecerd el cuadro de didlogo Nuevo documento.

Nuevo documento

General | Plantilas

Categoria

Dizefio: de paginas:

Pagina basica

Pagina dinamica

Pégina de plantila

Ckra

Hojas de estilos C55

Conjuntos de marcos

Disefios de paginas

Disefios de paginas {accesibles)

[0 [ [0 O [

i
Ei
Ei
Ei
Ei
i
<

IU: Conexidn A
IU: Encuesta, miltiples ¢
IU: Enviar corren eleckrd
IU: Enviar correo eleckrd
IU: Formulario para come
IU: Regiskrar

IU: Resulkados de blsqu
Maestra horizontal
Maestra vertical

Texto: Articulo &

Texto: Articulo B

Texko: Articulo C

Texto: Articulo D

Texto: Entrada de asien
UI: Search v

Wizt previa:

D ezcripcion:

A, layout for one long block of test, with a
sidebar and horizontal navigation.

Crear () Documenta () Plantila

[ Apuda ] [ Preferencias...

Obtener mas contenido...

[ Crear

] [ Cancelar ]

2 En lalista de categorias de la izquierda, seleccione la categorfa Disefios de pdgina.

La lista de la columna central del cuadro de didlogo recibird la etiqueta Disefio de pdginas.
Aparecerd una lista de disefios de pdgina predefinidos.
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3 Despldcese hacia la parte inferior de la lista Disefios de pdgina y elija el elemento

Texto:Articulo D con navegacién.

Nota: Hay otro elemento con un nombre similar. No elija el elemento llamado Texto: Articulo D, que no tiene

barra de navegacion.

En la parte derecha del cuadro de didlogo aparecerd una pequefia vista previa de la pdgina.

Nuevo documento

General | Plantilas

Categoria

Disefio: de paginas:

Pégina basica

Pagina dinamica

Pagina de plantila

Ckra

Hojas de estilos C55

Conjuntos de marcos

Disefios de paginas

Disefios de paginas {accesibles)

IU: Conexidn A
I Encuesta, miltiples ¢
IU: Enwiar corren eleckrd

: Enwiar correo electré
U Formulario para come
IU: Reqiskrar

IU: Resultados de blsqu
Maestra horizontal
Maestra vertical

A3 Y
=

1 drkiculo A&

B} : Articulo B

Eil + Articulo C

B} | Articulo D

(] Texto: Entrada de asien
(] UL Search v
£ >

Wista previa;

Lonmlprm Dokt

Bnige i

| feen

ot v ek

D escripcion:

A, layout for one long block of text, with a
sidebar and horizontal navigation.

Crear () Documenta () Plantila

[ Apuda ] [ Freferencias... ] Obtener mas contenido. . [ Crear ] [ Cancelar ]

Silo prefiere, puede crear una pdgina utilizando cualquiera de los otros disefios de pdgina
suministrados o crear una pdgina sin un disefio predefinido eligiendo un elemento de la
categoria Pdgina bdsica. En el resto de la leccién se da por sentado que utiliza el disefio de
pdgina Texto: Articulo D con navegacidn.

4 Compruebe que el botén de opcién Documento estd seleccionado en la parte inferior derecha
del cuadro de didlogo.
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5 Haga clic en Crear.

Aparecerd una nueva pdgina, con la disposicién que usted ha elegido, en una nueva ventana de
documento. La pdgina contiene el texto marcador de posicién “Lorem ipsum” para mostrar
qué apariencia tendrd el disefio de la pdgina cuando se le afiada texto real.

£l Documento sin titulo (GlobalCarfindex. htm®) E|E| E|
-~

Consectetur

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing
elitr, sed diam nonumy etrmaod temapor mvidunt ut
“labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam
voluptua. Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur

Lorem ipsum dolor
sit amet,
consectetuer
adipiscing elit, sed
diam

Lorem ipsum dolor
sit amet, consetetur
sadipscing elitr, sed
diatm nonumy eirmod
tempaor mvidunt ut
labore et dolore
magna aliquyam erat,
sed diam voluptua.
At vere gos et

sadipscing elitr

“Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr,
“sed diam nomimy eirmeod tempor invidunt ut labore et
dolore magna alicquyam erat, sed diam voluptua. Lorem
ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed
diam notumy eirmod tempor ividunt ut labore et dolor
magna aliquyam erat, sed diam voluptua. Lorem mpeum
dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam
Snonumy eitmod tempor invidunt ut labore et dolore

s RPN

[ PSR UPRE B PPN

SE3nddl . BRIZs

<body:

6 Guarde el documento.

Para guardar la nueva pagina:

1 Seleccione Archivo > Guardar.

2 En el cuadro de didlogo Guardar como, acceda a la carpeta Design, dentro de la carpeta raiz del
sitio.
Recuerde que la carpeta raiz del sitio es la que ha creado al configurar el sitio en “Configure un
sitio local” en la pdgina 22.

3 Introduzca el nombre de archivo index.htm.

4 Haga clic en Guardar.

El nombre de archivo aparecerd ahora en la barra de titulo de la ventana de documento, entre
paréntesis, después de las palabras “Documento sin titulo”.
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Ajuste la disposicion

Las pdginas predefinidas proporcionan un punto de partida, pero lo mds probable es que no
coincidan exactamente con la disposicién que necesita para las pdginas.

Para modificar la disposicién de una pdgina, utilice las herramientas de disposicién de
Dreamweaver. Esta gufa trata sobre algunas de las herramientas, pero si desea mds informacién,
consulte la Ayuda de Dreamweaver (Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

En primer lugar, elimine los elementos de disposicién que no necesite. Para crear la disposicién de
la pdgina de Global Car Rental, elimine varias tablas y celdas innecesarias.

A continuacién, afiada marcadores de posicién de imagen y ajuste el ancho de las columnas de la
tabla (utilizando la vista Disposicién de Dreamweaver) para que todo quede perfectamente
ajustado.

Elimine los elementos innecesarios

Cualquier disefio de pdgina predefinido contiene elementos que no necesita para su pagina. Puede
seleccionar esos elementos y eliminarlos.

Si estd creando la pdgina de Global Car Rental, no necesitard los siguientes elementos del disefio
de la pdgina esténdar:

® Dos de los enlaces de navegacién de la parte superior de la pdgina

® El drea de titulo y encabezado situado por encima de la columna de texto principal
® Un pequefio cuadro situado junto al titulo en la columna de la barra lateral

® La barra de copyright situada en la parte inferior de la pdgina

El procedimiento general para eliminar un elemento consiste en seleccionarlo y, a continuacidn,
presionar la tecla Retroceso (Windows) o Eliminar (Macintosh). Los procedimientos siguientes
indican cédmo seleccionar y eliminar cada elemento innecesario. Cuando termine, compruebe que
ha eliminado todo lo que deseaba y, a continuacién, guarde el documento.

Para eliminar vinculos de navegacion innecesarios:

1 Elija Ver > Vista de tabla > Vista estdndar para asegurarse de que estd viendo las tablas en vista
Estdndar.

2 En la barra de navegacién del documento, arrastre desde la celda de la tabla con el vinculo “Sic
Amet” hasta la celda de la tabla con el vinculo “Consectetur”.

Las dos celdas se resaltardn para indicar que estdn seleccionadas.

3 Presione Retroceso (Windows) o Eliminar (Macintosh).

» «

Se eliminardn las celdas de la tabla. Las otras celdas de la tabla (los vinculos “Lorem”, “Ipsum” y
“Dolor”) se ampliardn automdticamente para llenar el ancho de la tabla.
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Para eliminar el titulo de la columna de texto que no necesita:

1 En la parte superior de las columnas de texto, haga clic en la palabra Title.

:Lorem ipsum dolor s
‘i diam nonumyv eirmod

2 En el selector de etiquetas de la parte inferior de la ventana de documento, haga clic en la
etiqueta <table> de la izquierda, la que aparece inmediatamente a la derecha de la etiqueta
<body>. (Si no ve la etiqueta <body> en el espacio de trabajo flotante, amplie la ventana de
documento.)

LALLM SR S LS, LU, DA AHELL LIVLIALY LA L

Stempor invidunt ut labore et dolore magna aliquyarm erat,

‘i sed diam voluptua. Lorerm ipsurn doler sit amet, consetetur

“sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmed tempor invidunt

iutlabore et dolore magna aliquyam erat, sed diam
voluptua.

HTorem insum delor sit aret consetetur sadinsring elitr sed
<biodyz ctables|<tr: <td: <tabler <tre ctds <Fonts <b:

<3

3 DPresione Retroceso (Windows) o Eliminar (Macintosh) para eliminar la tabla que contiene el
titulo.

Nota: El selector de etiquetas contiene dos etiquetas <table>, ya que el area del titulo es una tabla anidada
dentro de otra tabla. En este caso, debera eliminar la tabla externa, indicada por la etiqueta <table> de la
izquierda.

Para eliminar el cuadro del encabezado de la barra lateral que no necesita:

1 Enla columna derecha, a la izquierda de la palabra News, haga clic en el cuadro que contiene el
signo de exclamacién.

dolor orem ipsum dolor sit
amet, consectetuer
e

2 En el selector de etiquetas, haga clic en la etiqueta <td> de la derecha para seleccionar el cuadro
alrededor del signo de exclamacién.

iLorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed
diam nonumy eirmod temp or invidunt ut labore et dolore

magna aliouvam erat. sed diam voluntua. Lorem iwsum
<body: <tables <tr: <tds <tables <tre <tds <tables <trs ﬁd

a3

3 Presione Retroceso (Windows) o Eliminar (Macintosh).
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Para eliminar la barra de copyright que no necesita:

1 Despldcese hasta la parte inferior de la pdgina. Haga clic en cualquier lugar de la barra de
copyright de la parte inferior.

2 En el selector de etiquetas, haga clic en la etiqueta <table> de la izquierda, la que aparece
inmediatamente a la derecha de la etiqueta <body>. A continuacidn, presione Suprimir para
eliminar la tabla que contiene la informacién de copyright.

Para comprobar y guardar la pagina:

1 Examine la pdgina para comprobar que ha eliminado todos los elementos innecesarios.

La pdgina deberd tener una apariencia similar a la imagen siguiente:

£l Documento sin titulo (GlobalCarfindex. htm®)

:Lorem ipsun dolor sit amet, consetetur sadipscing
elitr, sed diam nonumy eirmod tempor invidunt ut
labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam
voluptua. Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur
sadipscing elitr

E;Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr,

‘i sed diam nonumy eirmod tempor invidunt ut labore et
“dolore agna alicyam erat, sed diatm voluptua. Lorem
ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam
nonumy eirmod tempor mvidunt ut labore et dolore
‘magna aliquyam erat, sed diam voluptua. Lorem ipsum
“dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam
Snotumy eitmod tempor invidunt ut labere et dolore
“magna aliquyam erat, sed diam voluptua. Lorem ipsum
. i

O S SR IS IPUPU SRR PSS | SRR B FISPN

abore et dolore
magna aliquyarn erat,
ed diam voluptua.

accusam et justo duo
. .. .

<hody: 7Gx 438 , BKiZs

2 Guarde el documento.
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Anada un marcador de posiciéon de imagen

Ahora cree un marcador de posicién que represente la imagen que afiadird posteriormente.

Para afadir un marcador de posicion de imagen:

1 Haga clic al principio de la columna de texto principal, en la parte superior izquierda del texto,
inmediatamente antes de la primera palabra en negrita del texto. A continuacién, presione
Intro (Windows) o Retorno (Macintosh) para introducir una linea en blanco delante del texto.
Seguidamente, haga clic en la nueva linea en blanco.

I

orem ipswm dolor sit amet, consetetur sadipscing
litr, sed diam nonuny eirmod tempor invidunt ut
hore et dolore magna aliquyam erat, sed diam
oluptua, Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur
adipscing elitr

orem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipseing elitr,
izsed diam nonumy eirmod temp or invidunt ut labore et

El punto de insercién deberd encontrarse ahora en una linea independiente. Si no es asi, sitte el
punto de insercién en la linea en blanco.

2 Elija Insertar > Marcador de posicién de imagen.

3 Enel cuadro de didlogo Marcador de posicién de imagen, introduzca un nombre para el
marcador de posicién (como SplashImage) y valores para el ancho y el alto. Para la pdgina Global
Car Rental, introduzca 523 para el ancho y 220 para el alto.

Nota: Los nombres de los marcadores de posicién deberdn comenzar con una letra y sélo podran contener
letras y numeros.
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4 Haga clic en Aceptar.

Aparecerd un cuadro gris con las dimensiones especificadas. Se trata de un marcador de
posicién para una imagen y se utiliza como ayuda para disponer las pdginas sin necesidad de
tener las imdgenes finales a mano.

8l Documento sin titulo {GlobalCar/findex. htm*}

Lorem1
dolor sit
amet,

consecte
adipisci
elit, sed
Lorem ip
dolor sit
consetetl

Splashlinage (523 x 220)

:Lorem ipsum dolor sit amet, consetetwr sadipscing elitr, sed diam nonmmny
‘etrmod tempor invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diamn
ivoluptua. Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr

5 Quizd necesite ampliar la ventana de documento para ver la columna de texto de la derecha.

Defina una columna como autoampliable

La columna de texto de la barra lateral situada a la derecha de la pdgina index.htm tiene un ancho
fijo. Para hacer que su ancho cambie cuando el visitante ajuste la ventana del navegador, defina la
columna como autoampliable. A continuacidn, ajuste el ancho de la columna ancha que contiene
el marcador de posicién de imagen.

Para definir la columna de la izquierda como autoampliable:

1
2

Si no se muestra la barra Insertar, elija Ventana > Insertar para mostrarla.

En la barra Insertar, haga clic en la ficha Disposicién.

Haga clic en el botén Vista de disposicidn para cambiar a la vista Disposicién.
Lea el cuadro de didlogo informativo y, a continuacién, haga clic en Aceptar.

Para cada tabla de la pdgina aparece una ficha verde en la esquina superior izquierda de la tabla.
La ficha muestra la etiqueta “Tabla de disposicién”.

En la ventana de documento, haga clic en la ficha Tabla de disposicién situada por encima y a
la izquierda del marcador de posicién de imagen que ha insertado para seleccionar la tabla que
contiene las dos columnas de texto.

Aparecerd un encabezado de columna sobre cada una de las dos columnas de texto mostrando el
ancho de cada columna.
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6 Sila ventana de documento es demasiado estrecha para mostrar la columna completa a la

derecha, ampliela.

Después de ampliar la ventana de documento, otras fichas Tabla de disposicién pueden ocultar
el nimero que indica el ancho del encabezado de la columna a la derecha. No haga clic en esas
otras fichas Tabla de disposicién.

Haga clic con cuidado en el encabezado de la columna derecha. (Procure hacer clic sobre la
parte superior de las fichas verdes Tabla de disposicién de la columna derecha.)

Aparecerd un mend emergente.

Hacer que la colum npli
Agregar imagen de espaciador k

Borrar alkos de celdas
Igualar ancho de celdas

COlSETTETIeY
adipiscing
elit. sed diam

En el mend emergente, elija Hacer que la columna sea autoampliable.

Aparecerd el cuadro de didlogo Elegir imagen de espaciador que le pedird que elija una imagen
de espaciador.

Nota: Siya ha elegido una imagen de espaciador en algin momento, este cuadro de didlogo no aparecera. En
ese caso, la columna de la derecha se establecera como autoampliable. Si no aparece el cuadro de dialogo,
omita el resto de este procedimiento.

En el cuadro de didlogo Elegir imagen de espaciador, seleccione la opcién Usar archivo de
imagen de espaciador existente y haga clic en Aceptar.

Aparecerd el cuadro de didlogo Seleccionar archivo de imagen de espaciador.

10 En el cuadro de didlogo Seleccionar archivo de imagen de espaciador, acceda a la carpeta rafz

local y abra la carpeta Assets. A continuacién, abra la carpeta Images, seleccione spacer.gif y
haga clic en Aceptar (Windows) o Abrir (Macintosh).

La columna de la derecha se definird ahora como autoampliable. En un navegador, la columna
derecha serd todo lo ancha que sea posible cuando la columna izquierda se dibuje con su ancho

fijo.

Para ajustar el ancho de la columna de texto principal:

1

Haga clic en el encabezado de la columna izquierda y elija Igualar ancho de celdas en el ment
emergente que aparece.

Ahora la columna izquierda estd definida con un ancho fijo (igual al ancho de la imagen mds el
relleno de celda y el espacio entre celdas).

Haga clic en el botén Vista estdndar de la barra Insertar para volver a la vista Estdndar.

Guarde el documento.
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Defina el titulo de una pagina

Puede definir distintas propiedades para una pdgina, incluidos su titulo, color de fondo, color de
texto, etc. (Para definir las propiedades de una pdgina, elija Modificar > Propiedades de la pdgina.)
Pero si s6lo desea definir el titulo de la pdgina (el titulo que aparece en la barra de titulo del
navegador), puede hacerlo en la barra de herramientas Documento.

Para definir el titulo de una pagina para el documento:

1 Sila barra de herramientas Documento no estd visible, elija Ver > Barras de
herramientas >Documento.

Aparecerd la barra de herramientas Documento de Dreamweaver. En el espacio de trabajo
integrado, aparece en la parte superior del 4rea de documento de forma predeterminada. En el
espacio de trabajo flotante, aparece formando parte de la ventana de documento.

Mostrar vista de coédigo Administracion de archivos
Mostrar vista de disefio Vista previa/Depurar en explorador
Titulo del documento Referencia
27 | Titulo: | Documento sin titulo 14 @' Q «L» i} E'
Vista Live Data Ver opciones
Navegacion por el codigo
Mostrar vistas de codigo y disefio Actualizar vista de diseno

2 En el cuadro de texto Titulo, escriba un titulo para la pdgina en “Documento sin titulo”, como
Global Car Rental Home Page. A continuacidn, presione Intro (Windows) o Retorno
(Macintosh) para actualizar el titulo de la pdgina en la barra de titulo de la ventana de
documento.

3 Guarde el documento.

Ainada texto con estilo

Puede escribir texto en la ventana de documento o copiarlo y pegarlo de otro origen (como un
archivo de Microsoft Word). A continuacién, puede aplicar formato al texto utilizando el panel
Estilos CSS.

Antes de introducir texto, compruebe que se encuentra en la vista Disefio eligiendo Ver > Disefio.

Afnada texto

A medida que introduzca texto y aplique formato en la vista Disefio, Dreamweaver creard el
c6digo HTML subyacente. Para introducir cédigo directamente, utilice la vista Cédigo. Para
obtener informacién sobre la vista Cédigo, consulte Capitulo 3, “Edicién de cédigo en
Dreamweaver”, en la pdgina 55.
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Las pdginas predisefiadas suministradas con Dreamweaver contienen el texto marcador de
posicién “Lorem ipsum”. Si usted basa su pdgina en una pdgina predisefiada, deberd sustituir el
texto marcador de posicién por su propio texto cuando esté listo para comenzar a afiadir
contenido. Sin embargo, quiz4 le convenga dejar el texto marcador de posicién en su lugar hasta
que termine con el disefio y la disposicién de modo que usted o su cliente pueda ver la disposicién
sin que le distraiga el texto.

Para aniadir texto a la pagina:

1 Haga triple clic en el texto marcador de posicién en negrita situado en la parte superior de la
columna izquierda (bajo el marcador de posicién de imagen) para seleccionar todo el pdrrafo
en negrita.

N

Escriba Safety Tips (o el texto de encabezado que prefiera).

w

Seleccione los tres pérrafos del texto marcador de posicién situado bajo la regla horizontal.
4 Escriba el texto siguiente (o el que prefiera):

The safety of our loyal customers is important to us. Read these safety tips to ensure that
your next trip goes off without a hitch!

5 En la columna derecha, haga triple clic en la palabra “News” y escriba Globe-Trotter
Promotions para sustituirla.

6 En el panel Sitio, localice el archivo promotions.txt en la carpeta Assets. Haga doble clic en el
icono de archivo para abrirlo.

Este archivo contiene texto sobre las promociones especiales de Global Car Rentals.

Nota: En el sitio de muestra, el archivo que contiene ese texto es un archivo de texto. Para otros sitios, es posible
que disponga de documentos HTML generados por Microsoft Word. Puede importar esos archivos HTML y
limpiarlos utilizando el comando de Dreamweaver Importar HTML de Word. Para obtener més informacion,
consulte la Ayuda de Dreamweaver (Ayuda > Utilizacion de Dreamweaver).

Observe que el archivo de texto aparece en una ventana de documento nueva con una barra
oscura en la parte inferior izquierda. Esta ventana se muestra en la vista Cédigo y no se puede
cambiar a la vista Disefio porque el archivo no tiene formato HTML.

Bl =<Texto>> (promotions.txt) E|[E|E|

Thy not get away this weekend? For a lix
Rent five wehiclez from Global in the ne

Kils

Nota: Silo prefiere, utilice su propio texto en la pagina en lugar del texto suministrado.

7 En la ventana de documento promotions.txt, presione Control+A (Windows) o Comando+A
(Macintosh) para seleccionar todo el texto y, a continuacidn, elija Edicién > Copiar para copiar
el texto.

8 En la ventana de documento index.htm, seleccione todo el texto marcador de posicién en la
celda inferior de la columna derecha y elija Edicién > Pegar.

El texto se pegard en la tabla.
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9 Haga clic delante de la palabra “Rent” (el segundo pérrafo de texto que acaba de pegar) y elija
Insertar > Regla horizontal para situar una linea horizontal entre las dos promociones.

10 Guarde el documento.

11 Cambie al archivo promotions.wxt. Cierre ese archivo eligiendo Archivo > Cerrar.

Anada estilos al texto

Hay varias formas de aplicar estilos al texto en HTML. Un método consiste en utilizar Hojas de
estilos en cascada (CSS) para definir etiquetas HTML con un formato especifico.

En esta leccién se explica cémo crear una hoja de estilos CSS sencilla a partir de una hoja de
estilos predefinida y, a continuacidn, aplicar la nueva hoja de estilos al texto y modificar los estilos.

Para crear una hoja de estilos CSS:
1 Seleccione Archivo > Nuevo.

2 En el cuadro de didlogo Nuevo documento, seleccione Hojas de estilos CSS en la lista de
categorias de la izquierda.

La lista de la columna central del cuadro de didlogo recibird la etiqueta Hojas de estilos CSS.
Aparecerd una lista de hojas de estilos predisefiadas.

3 En lalista Hojas de estilos CSS, seleccione una hoja de estilos. Para el sitio Global Car Rental,
seleccione Bésica:Verdana, que redefine las etiquetas body, td y th especificando fuentes para ellas.
A continuacién, haga clic en Crear.

Nuevo documento El
General | Plantilas
Categoria LS55 Style Sheets: Wista previa:
Pagina basica () Bésica: Arial A
Pagina dinamica Basica: Times paragraph paragraph P
Pagina de plantila : paragraph paragraph p.
Okro j Colores: amarillofmarrar
55 Style Sheets j Colores: azul S TH | th | TH | th
Framesets j Colares: Azul/blanco/am
Page Designs j Colores: Azul{grisfmorac td [TD |td |[TD
Page Designs (Accessible) j Colores: Castafio/marrdl td o ta o
j Colares: Gris{marrdn
(] Colores: Rojo
j Disefio completo: Accesil
j Disefio completa: Arial, ¢ h 1 h 2 h3 h4 h5 e
j Diserio compleko: Georgi
j Disefio completo: Yerdar D escripcidn:
j Efectos C_ie \.-'lnculos. Haja de estilos basica que redefine las
(1 Formularios: Accesible  » || |eliquetas body, td y th para que aparezcan
< > enVYerdana.
[ Apuda ] [ Freferencias... ] Obtener mas contenido. . [ Crear ] [ Cancelar ]

Dreamweaver creard un archivo de texto con un pequefio conjunto de estilos CSS predefinidos.
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4

5

Elija Archivo > Guardar para guardar el nuevo archivo CSS. Gudrdelo en la carpeta assets del
sitio con el nombre text.css (o cualquier otro que prefiera).

Elija Archivo > Cerrar para cerrar el archivo CSS.

Para aplicar estilo al texto utilizando estilos CSS:

1

8

En el mend Ventana, elija un archivo HTML (como index.htm).

Nota: Si el sistema esta configurado para ocultar las extensiones de archivo, el archivo index.htm aparecera en
el menu Ventana con el nombre 7ndex.

Elija Ventana > Estilos CSS para mostrar el panel Estilos CSS.

En la parte superior del panel Estilos CSS, haga clic en el botén de opcién Editar estilos para
mostrar los estilos disponibles.

Si no ha definido previamente estilos para este documento, no habrd estilos disponibles.
En la parte inferior del panel Estilos CSS, haga clic en el botén Adjuntar hoja de estilos.
Aparecerd el cuadro de didlogo Vincular hoja de estilos externa.

En el cuadro de didlogo Vincular hoja de estilos externa, haga clic en Examinar para localizar
una hoja de estilos.

En el cuadro de didlogo Seleccionar archivo de hoja de estilos, localice y seleccione la nueva
hoja de estilos que ha creado en la carpeta assets. A continuacidn, haga clic en Aceptar
(Windows) o Seleccionar (Macintosh) para adjuntar la hoja de estilos.

En el cuadro de didlogo Vincular hoja de estilos externa, haga clic en Aceptar para adjuntar la
hoja de estilos.

El nombre y el contenido de la hoja de estilos aparecerdn en el panel Estilos CSS. Los estilos
definidos en la hoja de estilos se aplicardn al texto del documento HTML. Por ejemplo, el texto del
cuerpo aparecerd en Verdana.

Guarde el documento.

Para editar los estilos de la hoja de estilos:

1

2

En la parte superior del panel Estilos CSS, haga clic en el botén de opcién Editar estilos para
mostrar los estilos disponibles.

Seleccione el nombre del archivo CSS en el panel Estilos CSS y haga clic en el botén Editar
hoja de estilos, situado en la parte inferior del panel Estilos CSS.

Aparecerd un cuadro de didlogo con los nombres de los estilos de la hoja.
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3 Seleccione uno de estilos, como body y haga clic en Editar.

Aparecerd el cuadro de didlogo Definicién de estilo CSS.

Definicidn de estilos C55 para body en text.css

Categoria Tipo
Fondo . - -
Bloque Fuente: |Verdana, Geneva, &nial, helvetica, sans-serif v
Cuadro
Borde Tamafio: v Grozor: v
Lista
Posicidn E stilax: v Yariante: v
Extersiones
Alto de linea: v May/min: W
Decoracion: [ subrayado Color: E
[ sobreimprezidn
[ tachar
[ parpaden %
[ ninguna
[ Aceptar l [ Cancelar ] [ Aplicar ] [ Apuda ]

4 Introduzca un tamafio para el texto, como 12 pixeles. Ajuste las opciones que desee.
5 Haga clic en Aceptar para redefinir el estilo.

6 Edite los otros estilos. Para crear los estilos utilizados en el sitio Global Car Rental, defina los
estilos body, td y th con un tamafio de 13 pixeles.

7 Cuando termine de editar estilos, haga clic en el botén Guardar para guardar los cambios y
cerrar el cuadro de didlogo de la hoja de estilos.

Los estilos modificados se aplicardn al documento. Por ejemplo, el texto del cuerpo aparecerd
en Verdana 13 pixeles.

Anada imagenes

En esta leccién aprenderd a afiadir imdgenes a la pdgina con la que estd trabajando. Si dispone de
sus propias imdgenes, puede utilizarlas. No obstante, si es la primera vez que afiade una imagen le
recomendamos que utilice la suministrada con el sitio de muestra de Dreamweaver.

Si adn no ha seguido el procedimiento de “Afiada activos al sitio” en la pdgina 28 para copiar los
activos del sitio Global Car Rental en la carpeta raiz local del sitio, hdgalo ahora.

Para afiadir una imagen al documento:

1 Guarde el documento si atin no lo ha hecho.

Puede insertar una imagen en un documento sin guardar, pero si lo hace, aparecerd un cuadro
de didlogo informédndole de que el URL empleado para la imagen serd la ruta local completa de
la imagen. Si sigue este procedimiento, Dreamweaver reparard los URL cuando guarde el
documento, aunque es mds sencillo guardar el documento antes de afiadir imdgenes.
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2 Para insertar una imagen en el lugar que ocupa un marcador de posicién de imagen, haga doble
clic en éste. Por ejemplo, para insertar el logotipo de la empresa en la parte superior izquierda
de la pdgina Global Car Rental, haga doble clic en el pequefio marcador de posicién con la
etiqueta “image (100 x 50)”.

Aparecerd el cuadro de didlogo Seleccionar origen de imagen.

3 En la parte inferior del cuadro de didlogo, compruebe que el ment emergente Relativa a estd
definido como Documento.

Para obtener informacién sobre URL relativos al documento y relativos a la rafz, consulte la
Ayuda de Dreamweaver (Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

4 Acceda a una imagen de la carpeta assets (como logo.jpg).

5 Haga clic en Aceptar o Seleccionar (Windows) o Abrir o Seleccionar (Macintosh) para insertar
la imagen.

En la ventana de documento, la imagen aparecerd donde se encontraba el marcador de
gen ap
posicién.
6 Haga clic en el marcador de posicién de imagen grande que cred en “Afiada un marcador de
posicién de imagen” en la pdgina 35 para seleccionarlo. (No haga doble clic en él.)

Para sustituir este marcador de posicién por una imagen puede utilizar el método que empled
con el otro marcador de posicién, pero las instrucciones siguientes le ofrecen un método
alternativo.

7 Compruebe que estdn visibles el panel Sitio y el inspector de propiedades (elija Ventana >
Archivos del sitio y Ventana > Propiedades si no estdn visibles).

En el inspector de propiedades, arrastre desde el icono de sefializacién de archivos del cuadro
de texto Origen hasta el panel Sitio. (Asegurese de arrastrar desde el icono de sefializacién de
archivos situado junto al cuadro de texto Origen, no desde el que se encuentra junto al cuadro
de texto Vinculo.) Siga presionando el botdén del ratén mientras sefiala la carpeta assets (si la
carpeta estd cerrada). La carpeta se abrird. Siga presionando el botén mientras sefiala la carpeta
images. También se abrird esa carpeta. Siga presionando el botdn hasta que el puntero se sitde
sobre el archivo vintage.jpg. Libere el botdén del ratén para seleccionar vintage.jpg.

En la ventana de documento, la imagen aparecerd donde se encontraba el marcador de
posicién. Si aparece una imagen incorrecta, mire el nombre de archivo en el cuadro de texto
Origen. Si ha seleccionado un archivo incorrecto, vuelva a arrastrar el icono de sefializacién
de-archivos.

9 Para insertar imdgenes en lugares donde todavia no hay marcadores de posicién, haga clic en la
vista Disefio para situar el punto de insercién donde desea colocar la imagen y, a continuacién,
elija Insertar > Imagen.

Si inserta una imagen cuyo archivo no se encuentra en la carpeta raiz local del sitio,
Dreamweaver le ofrece la posibilidad de copiar automdticamente la imagen en el sitio.

10 Guarde el documento.
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Defina los colores de segundo plano.

En las pdginas predisefiadas suministradas con Dreamweaver, la mayoria de los colores de fondo de
las celdas de la tabla estén definidos como gris. En la mayor parte de los sitios deberd cambiar los
colores para que coincidan con la combinacién de colores del sitio.

Para definir el color de fondo de la celda de una tabla:

1 Si el inspector de propiedades no estd abierto, elija Ventana > Propiedades para abritlo.

2 Sielinspector de propiedades estd contraido (mostrando sélo su barra de titulo), haga clic en la
flecha de ampliacién de la barra de titulo para ampliarlo.

3 Siel inspector de propiedades no muestra todas las propiedades, haga clic en la flecha de
ampliacién situada en la esquina inferior derecha del inspector para ver todas las propiedades.

Farmata | Pirrafo w | /2 | Fuente predet. w | Tam v E
Wincula w @d Diest

-
]

Il

2=

A

4 Mientras presiona la tecla Control (Windows) o Comando (Macintosh), haga clic en una celda
para seleccionarla. Por ejemplo, en la pdgina de muestra Global Car Rental hay ahora una celda
que contiene la imagen del logotipo de la empresa de alquiler de automdviles. Presione la tecla
Control o Comando mientras hace clic en la celda que contiene esa imagen de logotipo.

La mitad inferior del inspector de propiedades muestra las propiedades de la celda. Si la mitad
inferior del inspector de propiedades no estd visible, haga clic en la flecha de ampliacidn situada
en la esquina inferior derecha del inspector para ver todas las propiedades.

5 En el inspector de propiedades, haga clic en el botén Color de fondo que aparece junto a la
etiqueta Fnd inferior.

Frd [
Aparecerd el selector de colores y el puntero se transformard en un cuentagotas.

HEEEREE

g

6 Seleccione un color. Puede seleccionar un color en la paleta del selector de colores o hacer clic
en cualquier lugar de la pantalla para seleccionar el color del pixel en el que ha hecho clic. Por
ejemplo, haga clic en el fondo de la imagen del logotipo Global para hacer que el color de
fondo de la celda de la tabla sea el mismo que el color de fondo de la imagen.

El color de fondo de la celda de la tabla cambiard al color que usted ha seleccionado.
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7 Repita el procedimiento con todas las celdas cuyo color de fondo desee cambiar. En la pdgina de
muestra Global Car Rental, cambie los colores de fondo de todas las celdas de la barra de
navegacién y de la celda del encabezado de la segunda columna de texto (la celda que ahora
contiene el texto “Globe-Trotter Promotions”) para que todas tengan el color de fondo del

logotipo Global.

8 Guarde el documento.

Mire el cédigo

Dedique un rato a examinar lo que Dreamweaver hace cuando usted afiade contenido a una
pdgina. A medida que afiade texto, imdgenes y otros contenidos, Dreamweavergenera cédigo
HTML.

Dreamweaver permite ver el documento de dos formas distintas: la vista Disefio (donde el
documento aparece de forma muy similar a como lo harfa en un navegador) y la vista Cédigo
(donde se puede ver el cédigo HMTL subyacente). También puede utilizar una vista dividida que
muestra las vistas de Cédigo y de Disefio.

Para ver el c6digo HTML del documento:

1 Sila barra de herramientas Documento no estd visible, elija Ver > Barras de
herramientas >Documento.

2 En la barra de herramientas Documento, haga clic en el botén Cédigo y disefio.

La ventana se dividird, mostrando el cédigo HTML subyacente.

8l Global Car, Rental Home Page (GlobalGar/index*) EJ@‘E‘
~

a1 < e

4z <tr bycolor="#DCDCDC™>

a3 <o ||.my not get away this weekend? For a limited time, you can en’
a4 a relawing weekend at ome of our partner hotels and ger 35% off 1
45 rates. (See Details...)<brs

48 <hr>

a7 Rent five vehicles from Global in the next month and you may dqual
45 for free gifts. (3ee Details...)</ods

49 </ et

Vintage |

Indulge yourself by travelling in one of TWE
—f‘ . our Rental Classic Automobiles, with :Fo

= el il e o i g e itim ™

Puede editar el c8digo en la vista Cédigo. Los cambios realizados en el cé6digo no se mostrardn
en la vista Disefio hasta que actualice la vista.

Para mostrar los cambios de cédigo en la vista Diserio, lleve a cabo una de estas operaciones:

® Haga clic en cualquier lugar de la vista Disefio.

@ ® Haga clic en el botén Actualizar de la barra de herramientas Documento.
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Dreamweaver proporciona muchas funciones avanzadas que el ayudardn a editar cédigo en la vista
Cédigo. Para obtener mds informacién, consulte Capitulo 3, “Edicién de cédigo en
Dreamweaver”, en la pdgina 55.

Cuando trabaje con sus propias pdginas, podrd utilizar la vista que le resulte mds cémoda. En el
resto del capitulo se da por sentado que estd utilizando la vista Disefio.
Para mostrar sdélo la vista Disefio:

1 Sila barra de herramientas Documento no estd visible, elija Ver > Barras de
herramientas >Documento.

2 En la barra de herramientas Documento, haga clic en el botén Disefio.

Cree una segunda pagina

En esta leccién creard una segunda pdgina para el sitio. En la siguiente leccién, “Afiada vinculos de
texto entre las pdginas” en la pdgina 48 creard vinculos entre las pdginas.

Existen varias formas posibles de crear una segunda pdgina. En esta leccidn creard una segunda
pdgina realizando una copia de la primera, de modo que ambas tengan la misma disposicién.
Nota: Sidesea crear una disposicion propia partiendo de cero, puede utilizar las herramientas de edicién de tablas

de Dreamweaver o la vista Disposicion. Los marcos y las capas son otras opciones de disposicién. Ninguna de
estas opciones se trata en esta leccion.

En un sitio mds complejo, la mejor forma de asegurarse de que todas las pdginas tienen la misma
disposicién es utilizar una plantilla. Para obtener informacién sobre la edicién de tablas, la vista
Disposicién, marcos, capas y plantillas, consulte “Lecturas adicionales” en la pdgina 53.

La segunda pdgina que cree en el sitio Global Car Rental serd la pdgina de servicio al cliente. Para
crear esta pdgina realizard una copia de la pdgina principal (index.htm), eliminar4 el contenido
que no deba aparecer en la pdgina de servicio al cliente y, por dltimo, afiadird contenido nuevo.

Para obtener mds informacién sobre cédmo afiadir y aplicar formato al texto, consulte “Afiada texto
con estilo” en la pdgina 38.
Para crear una copia de la primera pagina (index.htm):

1 En el panel Sitio, haga clic con el botén derecho (Windows) o mientras presiona la tecla
Control Macintosh) haga clic en el nombre de archivo de la primera pdgina que ha creado,
index.htm (o el nombre que asigné al archivo).

2 En el mend contextual, elija Duplicar.
Aparecerd una copia del archivo.

Sugerencia: Sila copia no aparece inmediatamente, haga clic en el botén Actualizar del panel Sitio para hacer
que aparezca.

3 Seleccione el nuevo archivo duplicado. Realice una pausa momentdnea, haga clic de nuevo para
poder editar el nombre de archivo (es la misma técnica que se utiliza en el Explorador de
Windows y en el Finder).

4 Asigne un nombre nuevo al archivo, como customerService.htm.
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Para eliminar el material innecesario de la nueva pagina:

1

5

Abra la nueva pdgina customerService.htm haciendo doble clic en ella dentro del panel Sitio.

Observe la barra de titulo de la ventana de documento para comprobar que estd mostrando el
archivo customerService.htm. La barra de titulo debe indicar “Global Car Rental Home Page”
¥, a continuacién, un nombre de carpeta y de archivo. El nombre de archivo deberd ser
customerServe.htm (o el que le haya asignado en el procedimiento anterior).

En la pdgina customerService.htm, seleccione la imagen grande (la imagen que muestra el
automdvil en la columna de texto principal) haciendo clic en ella.

En el selector de etiquetas, haga clic en la etiqueta <td>.
Presione Retroceso (Windows) o Eliminar (Macintosh).
Se eliminard todo lo que contiene la celda de la tabla, incluidos el texto y la imagen.

Guarde el documento.

Para anadir texto a la nueva pagina:

1

En el panel Sitio, localice el archivo custServinfo.htm en la carpeta Assets. Haga doble clic en el
icono de archivo para abrirlo.

Este archivo tiene contenido para afiadir a la p4gina de servicio al cliente. Si estd creando su
propio sitio, aqui deberfa afiadir su propio contenido, pero a los efectos de esta leccidn, se le
suministra contenido.

En la ventana de documento custServlnfo.htm, elija Ver > Cédigo para ver el cédigo HTML.

En la misma ventana de documento custServlnfo.htm, presione Control+A (Windows) o
Comando+A (Macintosh) para seleccionar todo lo que contiene el archivo.

Si no se encuentra en la vista Cédigo cuando lleva a cabo este procedimiento, quizd deba
presionar Control+A o Comando+A varias veces para seleccionar todo. Si el punto de insercién
seencuentra en la celda de una tabla, Seleccionar todo sélo selecciona inicialmente esa celda. Para
simplificar la tarea, cambie a la vista Cédigo antes de seleccionar todo.

Presione Control+C (Windows) o Comando+C (Macintosh) para copiar todo.

Vuelva al documento customerService.htm. Haga clic dentro de la columna de texto principal,
que ahora estard vacia (la columna ancha de la izquierda).

Elija Edicién > Pegar HTML.

El cédigo HTML que ha copiado en el archivo custServInfo.htm se pegard en este documento.
(Si elige Edicidn > Pegar en lugar de Edicién > Pegar HTML, el cédigo HTML se pegard en la
vista Disefio como si fuera texto. Si el cédigo HTML aparece en la vista Disefio en este paso,
elija Edicién > Deshacer y vuelva a intentarlo.)

La hoja de estilos text.css ya estd adjunta a esta pdgina, por lo que se aplica formato al texto de
manera automadtica.
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Anada vinculos de texto entre las paginas

Puede crear vinculos en cualquier etapa del proceso de creacién del sitio. Si estd siguiendo las
lecciones de esta guifa por orden, entonces ya habrd creado las pdginas y les habrd afiadido
contenido. Por tanto, en esta leccién creard vinculos entre las pdginas que ha creado.

A continuacién se indican otros dos procedimientos generales para crear vinculos para un sitio:

® Creeen primer lugar una serie de pdginas ficticias. A continuacién, afiada vinculos entre ellas y, por
tltimo, afiada contenido a las pdginas.

® Cuando cree una pdgina, especifique vinculos con las pdginas que no existen. Posteriormente,
cree pdginas que tengan los nombres de archivo con los que ha establecido los vinculos.
Para crear un vinculo entre la pagina de servicio al cliente e index.htm:

1 Cambie a la p4gina de servicio al cliente si no es la pdgina actual. (Si la pdgina no estd abierta,
dbrala haciendo doble clic en su icono en el panel Sitio.)

2 En la parte inferior de la columna de texto ancho de la parte izquierda, seleccione las palabras
“Home Page”.

Si no afiadid texto a la columna izquierda de la pdgina de servicio al cliente cuando la cred,
introduzca las palabras Home Page en esa columna de texto y selecciénelas.

3 Siel inspector de propiedades no estd abierto, 4bralo eligiendo Ventana > Propiedades.

4 Haga clic en el icono de carpeta situado junto al cuadro de texto Vinculo del inspector de
propiedades. Acceda al archivo index.htm en la carpeta raiz local del sitio.

Cree imagenes de sustitucion para vinculos graficos

Una imagen de sustitucién es una imagen que parece cambiar cuando el visitante del sitio la sefiala
con el puntero. Por ejemplo, puede parecer que un botén de una pdgina se ilumina cuando el
visitante lo senala.

Una imagen de sustitucién consta de dos imdgenes: la imagen que aparece cuando se carga la
pdgina inicialmente en el navegador y la imagen que aparece cuando el puntero pasa por encima
de la imagen original.

Nota: Sicrea unaimagen de sustitucion, utilice dos imagenes que tengan las mismas dimensiones.

Para crear una imagen de sustitucion:

1 Cambie a la pdgina principal (index.htm) si no es la pdgina actual. (Si la pdgina no estd abierta,
4brala haciendo doble clic en su icono en el panel Sitio.)

2 En la ventana de documento, sittie el punto de insercién en el lugar donde desea que aparezca
la imagen de sustitucién. En la pdgina principal de Global Car Rental, por ejemplo, haga doble
clic en la celda de la barra de navegacién que indica “Lorem” y presione Retroceso (Windows)
o Eliminar (Macintosh) para eliminar el texto, dejando el punto de insercién en la celda.
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3 Elija Insertar > Imdgenes interactivas >Imagen de sustitucién.

Insertar imagen de sustitucicn, E‘
e (e
Imagen original:
Imagen de sustitucién:
Carga previa de imagen de sustitucian
Texto alernativa:
Al hacerse dlc, ir a URL:

4 En el cuadro de didlogo Insertar imagen de sustitucidn, escriba un nombre para la imagen,
como home-image, en el cuadro de texto Nombre de la imagen.

Esto asignard un nombre exclusivo a la imagen, lo que facilitard su identificacién en el cédigo

HTML.

5 En el cuadro de texto Imagen original, haga clic en Examinar; a continuacién, acceda al archivo
btnHome.jpg en la carpeta de imdgenes del sitio (dentro de la carpeta assets). Compruebe que
el mend emergente Relativa a estd definido como Documento. A continuacién, haga clic en
Aceptar o Seleccionar (Windows) o Abrir o Seleccionar (Macintosh).

El cuadro de texto Imagen original indica qué imagen se mostrard cuando la pdgina aparezca
por primera vez en el navegador.

6 En el cuadro de texto Imagen de sustitucién, haga clic en Examinar; a continuacién, acceda al
archivo betnHome_on.jpg en la carpeta de imdgenes del sitio. Compruebe que el mend
emergente Relativa a estd definido como Documento. A continuacién, haga clic en Aceptar o
Seleccionar (Windows) o Abrir o Seleccionar (Macintosh).

El cuadro de texto Imagen de sustitucién indica qué imagen se mostrard cuando el puntero
sefiale a la imagen en el navegador.

7 Asegurese de que la opcién Carga previa de imagen de sustitucidn estd seleccionada, de manera
que las imdgenes de sustitucién se carguen cuando se abra la pdgina en el navegador, lo que
garantiza una transicion rdpida entre imdgenes cuando el usuario pasa el puntero por encima
de la imagen original.

8 En el cuadro de texto Al hacerse clic, ir a URL, haga clic en el botén Examinar y acceda a
index.htm.

El archivo index.htm es el archivo que usted estd editando, por lo que este paso hace que la
imagen de sustitucién se vincule a la pdgina en la que estd colocando la imagen de sustitucidn.
Quiz4 le parezca innecesario establecer un vinculo con la pdgina en la que se encuentra en
vinculo, pero el conjunto de imdgenes de sustitucién de navegacién también se utilizard en
otras pdginas. Por tanto, este vinculo permitird a los visitantes volver a la pdgina index.htm
desde otras pdginas que contienen esta barra de navegacién.

9 Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo.
La imagen original especificada aparecerd en el documento.
10 Guarde el documento.
Nota: Las imagenes de sustitucion no cambian cuando se las sefala con el puntero en la ventana de documento de

Dreamweaver. Las imagenes de sustitucion solo funcionan en el navegador. Para comprobar el correcto
funcionamiento de estas imagenes, obtenga una vista previa del documento en un navegador.
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Para el sitio Global Car Rental, cree otras dos imdgenes de sustitucién en las otras dos celdas de la
barra de navegacién (las que contienen “Ipsum” y “Dolor”): una imagen de sustitucién que utiliza
las imdgenes btnCustomerService.jpg y btnCustomerService_on.jpg y estd vinculada a
customerService.htm, y otra imagen de sustitucién que utiliza las imdgenes btnLocations.jpg y
btnLocations_on.jpg y estd vinculada a locations.htm. Observe que usted no ha creado el archivo
locations.htm; no tiene mds que escribir el nombre de archivo en el cuadro de texto Al hacerse
clic, ir a URL en el cuadro de didlogo Insertar imagen de sustitucién.

Copie la barra de navegacion

Ahora que ha creado una barra de navegacién de trabajo, puede reutilizarla en todas las pdginas.
En esta leccién usted copiard las celdas de la barra de navegacién y las pegard en la segunda
pdgina.

Existen otros modos de reutilizar contenido en Dreamweaver, incluidos los elementos de
biblioteca, las plantillas y los fragmentos de cédigo.
Para copiar la barra de navegacion en otra pagina:

1 En el archivo index.htm, haga clic en la celda de la tabla que contiene la imagen de sustitucién
Home.

2 En el selector de etiquetas, seleccione la etiqueta <tr> de la derecha.

Se seleccionard la fila de la tabla que contiene las imdgenes de sustitucién de la barra de
navegacion.

Elija Edicién > Copiar.
Cambie al archivo customerService.htm.
Haga clic en la celda de la barra de navegacién que indica “Lorem”.

En el selector de etiquetas, seleccione la etiqueta <tr> de la derecha.

N o G AW

Elija Edicién > Pegar.

Las imdgenes de sustitucién de la barra de navegacién se pegardn en el lugar que ocupan las
celdas de la tabla existentes.

8 Guarde el documento.
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Obtenga una vista previa en el navegador

La vista Disefio ofrece una idea aproximada de la apariencia que tendrd la pdgina en un navegador,
pero la tnica forma de estar seguro de su apariencia exacta consiste en obtener una vista previa en
un navegador. Las distintas versiones de cada navegador tienen sus propias peculiaridades.
Dreamweaver procura producir HTML que tenga el aspecto mds parecido posible en todos los
navegadores, si bien no puede evitar algunas diferencias. (Por eso Dreamweaver no reproduce una
vista previa directamente. Dreamweaver no puede replicar con precisién todos los
comportamientos de todos los navegadores.)

Vista previa en el navegador muestra qué apariencia tendrdn las pdginas cuando se publiquen.

Para obtener una vista previa de las paginas:
1 Siindex.htm no es el documento actual, cambie a él. (Si no estd abierto, dbralo.)
2 Presione la tecla F12.
Se iniciard el navegador principal si no estd ejecutdndose y mostrard la pdgina index.

Nota: Dreamweaver deberd detectar automaticamente el navegador principal y utilizarlo para ofrecer vistas
previas. Si no aparece la vista previa o si no aparece en el navegador deseado, vuelva a Dreamweaver (si es
necesario) y elija Archivo > Vista previa en el navegador > Editar lista de navegadores. Apareceré el cuadro de
didlogo de preferencias de Vista previa en el navegador. Afiada el navegador adecuado a la lista. Para obtener
més informacion, haga clic en el botén Ayuda del cuadro de didlogo Preferencias.

3 Sitde el puntero sefialando a las imdgenes de sustitucién para ver cémo cambian. Haga clic en
los vinculos para comprobar si funcionan.

Configure un sitio remoto y publiquelo

Ya ha creado un sitio Web pequefio, pero funcional. El paso siguiente consiste en publicarlo
cargando los archivos en un servidor Web remoto.

Antes de continuar, deberd disponer de acceso a un servidor Web remoto (como, por ejemplo, el
servidor de su ISP, un servidor propiedad del cliente para el que trabaja, un servidor de intranet
dentro de su empresa o un servidor IIS o PWS en un sistema Windows). Si atin no tiene acceso a
dicho servidor, péngase en contacto con su ISP, su cliente o el administrador del sistema.

El procedimiento siguiente funciona mds correctamente si la carpeta rafz remota estd vacta. Si el
sitio remoto ya contiene archivos, cree una carpeta vacia en el sitio remoto (en el servidor) y utilice
esa carpeta vacfa como carpeta rafz remota.

En el procedimiento siguiente se da por sentado que ha configurado un sitio local. Para obtener
mds informacidn, consulte “Configure un sitio local” en la pdgina 22.

Para conectar con un sitio remoto:

1 Elija Sitio > Editar sitios.

2 Seleccione un sitio (como Global Car Rental) y haga clic en Editar.

3 Haga clic en la ficha Bdsico en la parte superior del cuadro de didlogo.
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4 Cuando configurd el sitio local dio los primeros pasos de la ficha Bésico. Por tanto, haga clic en
Siguiente varias veces hasta que se resalte el paso Compartiendo archivos en la parte superior
del asistente.

Definicién del sitio para Global Car Rental E‘

Basicas | avanzadas

Definicion del sitio

Editando arcl

[ <onse ][ Siguiente> ][ Concelr |[ Apda |

5 En el mend emergente con la etiqueta “;Cémo conecta con su servidor remoto?”, elija un
método para conectar con el sitio remoto.

El método mds comun para conectar con un servidor de Internet es FTP. El método mds
comun para conectar con un servidor de la intranet es Local/red. Si no estd seguro de qué
opcién debe elegir, consulte con el administrador del sistema del servidor.

6 Sielige FTD introduzca las opciones siguientes:
® Introduzca el nombre de host del servidor (como ftp.macromedia.com).

® En el cuadro de texto donde se le pregunta qué carpeta contiene los archivos, introduzca la ruta
del servidor desde la carpeta raiz ftp hasta la carpeta raiz del sitio remoto. Si no estd seguro,
consulte con el administrador del sistema.

En muchos casos, este cuadro de texto deberd quedar en blanco.

® Introduzca el nombre de usuario y la contrasefia en los cuadros de texto correspondientes y
haga clic en Conexién de prueba.

® Sino consigue establecer conexién, consulte con el administrador del sistema.

7 Sielige Local/red, haga clic en el icono de carpeta situado junto al cuadro de texto y acceda a la
carpeta rafz del sitio remoto.

8 Haga clic en Siguiente.
9 No active la desproteccién y la proteccién para este sitio.

Siusted y sus compafieros estdn trabajando juntos en un sitio grande, la desproteccién y la
proteccidn les ayudardn a evitar que se sobrescriban los archivos. Sin embargo, estas funciones no
son necesarias para este sitio.

10 Haga clic en Siguiente.
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1 Haga clic en Completado para terminar de configurar el sitio remoto.

12 Haga clic en Completado otra vez para terminar de editar el sitio.

Para cargar las paginas en un sitio remoto:
1 En el panel Sitio, seleccione la carpeta raiz local del sitio.
2 Haga clic en el botén Colocar archivos.

Se cargardn todos los archivos del sitio en el sitio remoto.

3 Abra el sitio remoto en un navegador para comprobar que todo se ha cargado correctamente.

Lecturas adicionales

Dreamweaver es una gran aplicacién, con decenas de potentes funciones. Esta gufa sélo aborda
algunos aspectos bdsicos.

Este capitulo de Primeros pasos se centra en el uso de la vista Disefio para crear un sitio estdtico.

Para obtener informacién sobre la vista Cédigo y la edicién manual de cédigo en Dreamweaver,
g0y &

consulte Capitulo 3, “Edicién de cédigo en Dreamweaver”, en la pdgina 55. Para obtener

informacidn sobre los aspectos bdsicos de la creacién de una aplicacién Web orientada a bases de

datos, consulte Capitulo 4, “Aspectos bdsicos de las aplicaciones Web”, en la pdgina 65 y Capitulo

5, “Desarrollo de una aplicacién Web en Dreamweaver MX”, en la pdgina 77.

Para obtener mds informacién sobre los temas tratados en este capitulo de Primeros pasos, consulte
la Ayuda de Dreamweaver (Ayuda > Ultilizacién de Dreamweaver).

Ademi4s de informacién sobre temas especificos, la Ayuda de Dreamweaver proporciona
informacién sobre otros recursos, como el Centro de servicio técnico de Macromedia y los foros
de debate en linea.
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CAPITULO 3
Edicion de codigo en Dreamweaver

Si bien los desarrolladores Web pueden beneficiarse de las potentes herramientas visuales que
ofrece Macromedia Dreamweaver MX, muchos de ellos también hacen uso de las herramientas de
edicién de cddigo. Dreamweaver incorpora muchas funciones nuevas para ofrecetle el entorno
profesional de edicién de c6digo que usted necesita.

En este capitulo se ofrece una descripcién general del nuevo entorno de edicién de cédigo
profesional de Dreamweaver. Para obtener mds informacidn, consulte la Ayuda de Dreamweaver o
(Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

Cambie al espacio de trabajo de ediciéon de cédigo

Si no lo hizo durante la instalacién, ahora puede configurar el espacio de trabajo para que tenga la
apariencia y el funcionamiento de los entornos de edicién cédigo de HomeSite y ColdFusion

Studio.

Nota: Los usuarios de Macintosh no pueden cambiar el espacio de trabajo.
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Para modificar el nuevo espacio de trabajo de edicion de cédigo:

1 Elija Edicién > Preferencias y, a continuacién, elija General en la lista de categorfas de la
izquierda.

Aparecerd la categoria General.

Preferencias E|
Categoria General
Accesibiidad .
Bara de estado Opciones de documento: [] Mostrar sdlo ventana del sitio al iniciar
Ealjas de codi Abrir archivos en nueva ventana
olores de cadigo
Elementos invisibles Advertir al abrir archivos de sdlo lectura
E;::E;‘Eag cédige Actualizar vinculos &l mowver archivos:
Fuentes - - -
Muevo documenta [ Cambiar espacio de trabajo.. ]
Paneles
Quick Tag Editor
Eeesﬁﬂtud'a de cédigo Opciones de edicidn; [] Mostar didglogo al insertar objetos
esaltando
Sitio Edicién rapida de tabla [actualizacidn diferida)
?_UQEIEHCiaShD_af? Eé_?édigo Permitir entrada en linea de doble byte
ipos de archivodeditores ) . .
V:Iidador . B Cambiar a parnafo sencillo tras el encabezado
E!S:a de ﬂlSDUSIC:jﬂn [ Permitir miltiples espacios consecutivos
ista en Mavegador - .
= Utilizar <ztrong w <em en lugar de <b> y <iz
MNamero maximo de pazos de Historial:
Diccionario ortografico:
[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Ayuda

2 Haga clic en el botén Cambiar espacio de trabajo.

Aparecerd el cuadro de didlogo Configuracién del espacio de trabajo.

Configuracién del espacio de trabajo

Seleccione la disposicion del ezpacio de trabajo con la que ze encuentre mas
comodo. Puede cambiar de digposicion mas tarde en Preferencias.

 rdd_ il
| — s [ I

=

ol
a0
a-01
(Y=}
a0
a-01
(Y=}
a0
a-01
(=]

e
ooooooooo

(%) Espacio de trabajo de Dreamweaver M | () Espacio de trabajo de Dreamweaver 4

HomeSite/E stilo de codificador

3 Seleccione la opcién Espacio de trabajo de Dreamweaver MX y, a continuacidn, la opcién
HomeSite/Estilo de codificador.
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4
5

Haga clic en Aceptar dos veces para cerrar el cuadro de didlogo Preferencias.

Cierre Dreamweaver y reinicielo.

Copie una carpeta en el sitio

Antes de comenzar estas lecciones deberd configurar un sitio y copiar una carpeta en él. El
explorador de archivos integrado en el panel Sitio permite ver el disco local y la red. Resulta il
para trabajar con archivos que no se encuentran en el sitio que se muestra en el panel Sitio.

Para copiar paginas en el sitio.

1
2

Elija Ventana > Sitio para abrir el panel Sitio si no estd abierto.

En el mend emergente Sitio del panel Sitio, seleccione el nombre del sitio que definié en el
tltimo capitulo.

Si no ha definido un sitio, consulte “Configure un sitio local” en la pdgina 22. Deberd definir
un sitio antes de continuar.

Cuando selecciona el nombre de sitio en el ment emergente, Dreamweaver muestra los archivos
del sitio.

Amplie el icono Escritorio (Windows) o Sistema (Macintosh) para ver los discos disponibles.

Amplie las carpetas necesarias para llegar a la carpeta de la aplicacién Dreamweaver y, a
continuacidén, amplie la carpeta Samples.

En la carpeta Samples, amplie la carpeta GettingStarted y, a continuacién, seleccione la carpeta
Code y presione Control+C (Windows) 0 Comando+C (Macintosh) para copiarla.

Vuelva a la parte superior del panel Sitio y seleccione la carpeta del sitio.

Presione Control+V (Windows) o Comando+V (Macintosh) para pegar una copia de la carpeta
en el sitio.

Muestre las paginas terminadas

Antes de comenzar, deberd ver las pdginas terminadas para comprobar su apariencia.
Naturalmente, las pdginas pueden variar.

Para ver las paginas terminadas:

1
2

Elija Ventana > Sitio para abrir el panel Sitio si no estd abierto.
Amplie el icono Escritorio (Windows) o Sistema (Macintosh) para ver los discos disponibles.

Amplie las carpetas necesarias para llegar a la carpeta de la aplicacién Dreamweaver y, a
continuacién, amplie la carpeta Samples.

En la carpeta Samples, amplie la carpeta GettingStarted y, a continuacién, amplie la carpeta
FinalSite.

En la carpeta FinalSite, haga doble clic en index.htm para abrirlo y, a continuacién, haga doble
clic en location_comp.htm.

Dreamweaver mostrard las pdginas en la ventana de documento.

Cierre las pdginas cuando termine.
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Abra varias paginas

Utilice el panel Sitio para abrir las pdginas que necesita en esta leccién.

Para abrir paginas:
1 Elija Ventana > Sitio para abrir el panel Sitio si no estd abierto.
2 En el sitio, amplie la carpeta Code.

3 Haga doble clic en index.htm para abrirlo y, a continuacién, haga doble clic en
location_start.htm.

Esos son los archivos que necesita en esta leccidn.

4 En la ventana de documento, haga clic en el botédn Mostrar vista de cddigo de la barra de
herramientas o elija Ver > Cédigo para cambiar a la vista Cddigo y ver el cédigo fuente del
archivo.

5 Para cambiar rdpidamente de una pdgina a otra, presione Control+Tab (Windows) o haga clic
en la ficha de la parte inferior de la pdgina (Sélo Windows).

Nota: Debera maximizar la pagina para ver las fichas.

function MM findObjin, d) {
var p,i,x; if{!d) d=document; if{{p=n
d=parent.frames[n.substring{p+13] . do
if{! (x=d[n]}ssd.all}y x=d.all[n]: for {:
<

index.#m lozation_starkhtm

Anada una imagen arrastrandola

En esta leccién afiadird a la pdgina principal de Locations un botén similar a los botones Home y
Customer Service. Puede introducir el cédigo directamente en la pdgina, hacer clic en el icono de
imagen de la barra Insertar o utilizar el editor de etiquetas de imagen (IMG) (seleccione la
imagen, haga clic con el botén derecho en Windows o presione la tecla Control mientras hace clic
en Macintosh y, a continuacidn, seleccione Editar etiqueta).

Otra posibilidad consiste en arrastrar la imagen desde su carpeta.

Para afadir una imagen arrastrandola:

1 Abra index.htm en la vista Cédigo si no estd abierto.

2 En el grupo de paneles Archivos, abra el panel Activos (Ventana > Activos).
3 Seleccione el archivo de imagen btnLocations.jpg.

4 Arrastre el archivo de imagen hasta el cédigo de pdgina y, a continuacidn, coléquelo en el cédigo
de la tercera celda de la primera tabla.

Sugerencia: Busque el cédigo de los botones Inicio y Servicio al cliente. Coloque la imagen Locations antes de
la etiqueta de cierre </td> correspondiente a la celda de la tabla que sigue a las dos celdas de esos botones.

Dreamweaver insertard el cédigo en el punto de insercién para crear la imagen.

5 Seleccione Archivo > Guardar.
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Anada un vinculo con el Selector de etiquetas

A continuacién vinculard el botén que ha afiadido con la pdgina Locations. Ademds de introducir
manualmente cédigo para un vinculo y utilizar la barra Insertar para afiadir un vinculo, puede
utilizar el Selector de etiquetas.

Para escribir cédigo con la ayuda del Selector de etiquetas:

1
2

Abra index.htm en la vista Cédigo si no estd abierto.

En el c6digo de la primera tabla, busque y seleccione el cédigo correspondiente al botén
Location que inserté en la seccidn anterior.

Nota: Resalte toda la etiqueta <imgp.

Haga clic con el botén derecho (Windows) o, mientras presiona la tecla Comando
(Macintosh), haga clic en el texto seleccionado y, a continuacidn, seleccione Insertar etiqueta
en el mend emergente.

Aparecerd el Selector de etiquetas.

Elija Etiquetas HTML, Elementos de pdgina, General y, a continuacidn, seleccione A en el
panel derecho.

Nota: También puede elegir Etiquetas HTML vy, a continuacion, seleccionar la etiqueta A en el panel derecho sin
seleccionar primero Elementos de pagina, General.

Haga clic en Insertar.

Aparecerd un editor de etiquetas para la etiqueta de punto de fijacién (<a>).

Editor de etiquetas - A

General =
Hoja de estilos/dccesibil..
Lenguaie

2 Eventos HREF: | Examinar... |

- onBlur :
Destina: hd
~ anClick et | |

- oD blClick

- onFocus

- ohtouzeDown
- onMousellp

- ontouse0ver
- ohtouzeMaove
- ot ouselut

- onkeyPress

- onk.epDown LI

A - General

I Datos de etiqueta

Azeptar I Cancelar |

En el cuadro de texto HREF, introduzca location_start.htm o haga clic en el botén Examinar
para acceder al archivo.

Nota: Sidesea establecer un vinculo con una péagina, introduzca el URL de la pagina.
Haga clic en Aceptar para cerrar el editor de registros.

Haga clic en Cerrar para cerrar el Selector de etiquetas.

Dreamweaver insertard el cédigo en la pdgina para crear el vinculo.

En la ventana de documento, elija Archivo > Guardar.
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Edite una etiqueta
A continuacidn utilizard el inspector de etiquetas para buscar una etiqueta especifica en la pdgina
Locations y modificarla rdpidamente.
Para editar una etiqueta utilizando el inspector de etiquetas:
1 Abra location_start.htm en la vista Cédigo si no estd abierto.
2 Lleve a cabo una de estas operaciones para abrir el inspector de etiquetas si no estd abierto.
* Elija Ventana > Inspector de etiquetas.
® En el grupo de paneles de Cédigo, haga clic en la ficha Inspector de etiquetas.

El inspector de etiquetas ofrece una visién estructurada de todas las etiquetas de la pdgina.
También muestra los atributos de cada etiqueta.

Jlnspector de etiquetas Fragmento] Referencia

" ] <SCRIPT: ~
L ISCRIFTS

[=) <BODY:
E| <:TABLE> w

alink.

background

bgeolor #FFFFFF
bgproperties

bottommargin

class

dir

id

lang

leftrmargin a

lirik.

marginkizight a

marginwidth a

rightmargin

style

tet

title

toprmargin a

wlink.

onBlur

onErrar

onFocus

onLoad MM preloadimages...
onResize

onUnload

Atributos BODY (sR3alF ]

3 En la vista Cddigo de la ventana de documento, busque el texto con el encabezado “Rental
Locations”.

4 Seleccione la entidad de espacio de no separacién (&nbsp:) entre las etiquetas de pdrrafo que
siguen al encabezado:
<p><FONT SIZE="+2" COLOR="#FF6600">Rental Locations</FONT></p>
<p>

&nbsp;</p>
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5 ElijaInsertar > Tablay, a continuacidn, haga clic en Aceptar en el cuadro de didlogo Insertar tabla
para aceptar los valores predeterminados.

Dreamweaver inserta cédigo de tabla.
6 Haga clic en el botén Actualizar de la barra de herramientas.

El panel Inspector de etiquetas se actualizard para centrar el enfoque en la etiqueta Table que
acaba de insertar. Aparecerd una lista de atributos debajo de la etiqueta.

7 En la ventana de documento, haga clic en varias etiquetas distintas para ver cémo actualiza la
etiqueta el inspector de etiquetas y qué atributos muestra. A continuacidn, haga clic en la
etiqueta Table otra vez para que sus atributos aparezcan en el inspector.

8 En el panel Inspector de etiquetas, haga clic en el cuadro de texto vacio situado junto al
atributo align.

Aparecerd una flecha para un ment emergente.
9 Haga clic en la flecha del ment emergente y seleccione Centrar.
Dreamweaver cambiard el cédigo en la ventana de documento.

10 Haga clic en el botédn Mostrar vista de disefio en la barra de herramientas o elija Ver > Disefio
para ver la tabla.

M En la ventana de documento, elija Archivo > Guardar.

Consulte informacién sobre una etiqueta
Si necesita ayuda con los atributos y los valores de atributo de una etiqueta, puede consultar
informacién de referencia en Dreamweaver.
Para consultar informacion sobre una etiqueta:
1 Abra location_start.htm en la vista Cddigo si no estd abierto.
2 En la ventana de documento, seleccione el texto “bgcolor” en la etiqueta body.

3 Haga clic con el botdn derecho (Windows) o, mientras presiona la tecla Control (Macintosh),
haga clic en el texto seleccionado y, a continuacién, elija Referencia en el mend emergente.

Se abrird el panel Referencia y mostrard informacién sobre el atributo bgcolor.

Nota: También puede elegir Ventana > Referencia para acceder al panel Referencia. Este panel esta integrado en
el entorno de desarrollo en el panel del grupo Caodigo.
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Para obtener informacién sobre un atributo de etiqueta especifico, selecciénelo en el mend
emergente.

[Inspector de etiquetas T Fragmentos r FReferencia ]

Libre: | O'REILLY HTML Reference »
Etiqueta: | goDY || Description w
Description
<BODY> alink

<BODYE., ., < BODY> background

b i
After all of the prefatory material in bg‘:{oo%?:;in

HTHML file, the BoD¥ elermnent contain leftmargin

the page that the user sees in the Blink

hear when browsers know how to sp|rghtmargin

style sheets, the BoDY elermnent was |scroll

authars could specify docurnent-wid|test .

schermes, A great many favorite athy'opmargin

properties are deprecated in HTML 0k

rules that may be applied to the BoDy elerment. Support for
all these attributes, however, will rermain in Mavigator and
Internet Explarer for years to come.

The BoDY elarment is alzo whare window object event
handlers are placed. For exarple, 2 window object az
defined in riost docurnent object rmodels has an onload
event handler that fires when a docurment has finished
loading into the current window or frarne. Assigning that
avent handler as an elerment attribute is dane in the BoDy
element.

Although it may appear from a variety of implications that
the E0DY element is the decument objec, this is not entirely
true, The document object has additional properties (such az %

Anada una imagen con Sugerencias para el cédigo

En esta leccién anadird un logotipo a la pdgina Locations.

Para afiadir cédigo a la pdgina manualmente, haga clic en la ventana de documento y comience a
escribir. También puede utilizar la nueva funcién Sugerencias para el cédigo en Dreamweaver para
agilizar el trabajo.

Para escribir cédigo con la ayuda de Sugerencias para el codigo:

1
2

Abra location_start.htm en la vista Cédigo si no estd abierto.

Busque el cddigo correspondiente a la fila de la tabla que contiene el texto “The International
Car Rental Specialists”; seleccione la entidad de espacio de no separacién (&nbsp:) en el cédigo
de la celda que precede al texto:

<td rowspan="2" bgcolor="#424973">&nbsp;</td>
Escriba el paréntesis de apertura (<) de la etiqueta de imagen.
Aparecerd una lista de etiquetas en el punto de insercidn.

Nota: Puede establecer la duracion de la demora seleccionando Edicion > Preferencias o Dreamweaver »
Preferencias (Mac OS X) y, a continuacion, seleccionando Sugerencias para el cédigo en la lista de categorfas
de la izquierda. Puede abrir Sugerencias para el codigo presionando la barra de espaciadora y puede cerrarlas
en cualquier momento presionando la tecla Escape.

Seleccione la etiqueta img en la lista y, a continuacidn, presione Intro (Windows) o Retorno
(Macintosh) para insertar la etiqueta.

Sugerencia: Para desplazarse rapidamente a una etiqueta, escriba la primera letra de dicha etiqueta.

Presione la barra espaciadora para mostrar una lista de atributos de la etiqueta.
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6 Escriba srcy, a continuacién, presione Intro (Windows) o Retorno (Macintosh).
Aparecerd un botén Examinar debajo del cédigo que acaba de escribir.

7 Seleccidn el botén Examinar para acceder al archivo de imagen o introduzca la ruta del archivo
de imagen, Assets/images/logo.jpg.

8 Dresione la barra espaciadora, seleccione el atributo alt y, a continuacién, presione Intro

(Windows) o Retorno (Macintosh).

9 Escriba Logo y, a continuacién, mueva el cursor a la derecha de las comillas que aparecen
después de la palabra Logo.

10 Presione la barra espaciadora, seleccione el atributo align y, a continuacidn, presione Intro

(Windows) o Retorno (Macintosh).

Aparecerd una lista de valores conocidos para el atributo align.
M Seleccione top en la lista y, a continuacién, presione Intro (Windows) o Retorno (Macintosh).
12 Escriba un paréntesis de cierre (>) para completar la etiqueta.
13 En la ventana de documento, elija Archivo > Guardar.

Para afiadir un atributo a una etiqueta existente, sitde el punto de insercién delante del paréntesis
de cierre de la etiqueta (>) y presione la barra espaciadora. Aparecerd una lista de atributos. Afiada
el atributo y especifique su valor si lo tiene.

Compruebe los cambios

Después de realizar cambios en el cédigo, puede ver inmediatamente los resultados.

Para obtener una representacion visual del cédigo, lleve a cabo una de estas operaciones:

® Haga clic en el botén Mostrar vista de disefio en la barra de herramientas o seleccione Ver >
Disefo.

® Vea la pdgina en un navegador Web presionando F12. Para cerrar el navegador y volver al
cédigo, presione Alt-F4 (sélo Windows).

Aniada un vinculo con la barra Insertar

A continuacién establecerd un vinculo con la imagen del logotipo que ha insertado de modo que
cuando el usuario haga clic en ella se abra la pdgina principal.

Para crear el vinculo puede simplemente colocar una etiqueta anchor (<a>) alrededor de la
etiqueta de imagen en el c6digo y definir los atributos de la etiqueta anchor, con o sin ayuda de
Sugerencias para el cédigo. Otra forma de afiadir el vinculo consiste en utilizar la barra Insertar.
Para escribir cédigo con la ayuda de la barra Insertar:

1 Abra location_start.htm en la vista Cddigo si no estd abierto.

2 Resalte el cédigo de la imagen logo.jpg que ha insertado.

Nota: Resalte toda la etiqueta <imgp.
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3 En la ficha Comun de la barra Insertar, haga clic en el botén Hipervinculo.

Aparecerd el cuadro de didlogo Hipervinculo con la etiqueta de imagen ya introducida.

Hipervinculo §|

Texto:! | [img name="Image16"border="0"src=
Destino: ¥ |indice de fichas:

Tikulo:

Clave de acceso:

4 En el cuadro de texto Vinculo, introduzca index.htm o haga clic en el icono de carpeta para
acceder a ese archivo.

Nota: Para establecer un vinculo con una pagina Web, introduzca el URL de la pagina.
5 Haga clic en Aceptar.
Dreamweaver insertard el cédigo en la pdgina para crear el vinculo alrededor de la imagen.

6 Seleccione Archivo > Guardar.

Imprima el cédigo

Puede imprimir el cédigo para editarlo fuera de linea, archivarlo o distribuirlo.

Para imprimir el cédigo:
1 Abra una pdgina en la vista Cédigo.
2 Elija Archivo > Imprimir cédigo.

Sugerencia: Para imprimir con nimeros de linea, elija Ver> Opciones de vista de Cédigo > Nimeros de lineas
antes de imprimir.

Lecturas adicionales

Para obtener informacién sobre las funciones de edicién manual de cédigo en Dreamweaver,
consulte Ayuda de Dreamweaver (Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

Para obtener informacién sobre c6mo acceder al c6digo mientras trabaja en el entorno de disefio
visual de Dreamweaver, consulte Ayuda de Dreamweaver (Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).
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CAPITULO 4
Aspectos basicos de las aplicaciones Web

Una aplicacién Web es un conjunto de pdginas Web que interactdan entre si, con el usuario y con
diversos recursos en un servidor Web, incluidas bases de datos. Antes de comenzar a crear
aplicaciones Web, debe familiarizarse con los conceptos que se describen en este capitulo.

Este capitulo contiene los siguientes temas:

® “;Qué es una aplicacién Web?” en la pdgina 65

* “Funcionamiento de una aplicacién Web” en la pdgina 67
® “Acceso a una base de datos” en la pdgina 70

® “Creacién de pdginas dindmicas” en la pdgina 72

® “Eleccién de una tecnologia de servidor” en la pdgina 73

® “Términos utilizados con frecuencia” en la pdgina 73

¢ Qué es una aplicacion Web?

Una aplicacién Web es un sitio Web que contiene pdginas almacenadas en un servidor Web con
contenido parcialmente o totalmente indeterminado. El contenido final de una pdgina se
determina sélo cuando el usuario solicita una pdgina del servidor Web. Dado que el contenido
final de la pdgina varfa de una peticién a otra en funcién de las acciones del usuario, este tipo de
pdgina se denomina pdgina dindmica.

Las aplicaciones Web se crean en respuesta a diversas necesidades o problemas. En esta seccién se
describen los usos mds habituales de las aplicaciones Web y se proporciona un ejemplo sencillo.
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Usos comunes de las aplicaciones Web

Las aplicaciones Web pueden tener numerosos usos, tanto para los usuarios como para los
desarrolladores, entre otros:

® DPermitir a los usuarios localizar informacién de forma rdpida y sencilla en un sitio Web en el
que se almacena gran cantidad de contenidos.

Este tipo de aplicacién Web ofrece a los usuarios la posibilidad de buscar contenido,
organizarlo y navegar por él de la manera que estime oportuna. Ejemplos de ello son las
intranets de las empresas, Microsoft MSDN (http://www.msdn.microsoft.com) y Amazon.com
(htep://www.amazon.com).

® Recoger, guardar y analizar datos suministrados por los usuarios.

En el pasado, los datos introducidos en los formularios HTML se enviaban como mensajes de
correo electrénico a los empleados o a aplicaciones CGI para su procesamiento. Una aplicacién
Web permite guardar datos de formularios directamente en una base de datos, ademds de
extraer datos y crear informes basados en la Web para su andlisis. Ejemplos de ello son las
pdginas de los bancos en linea, las pdginas de tiendas en linea y los formularios con datos
suministrados por el usuario.

® Actualizar sitios Web cuyo contenido cambia constantemente.

Una aplicacién Web evita al disefiador Web tener que actualizar continuamente el cédigo
HTML del sitio. Los proveedores de contenido, como los editores de noticias, proporcionan el
contenido a la aplicacién Web y ésta actualiza el sitio automdticamente. Ejemplos de ello son
The Economist (http://www.economist.com) y la CNN (http://www.cnn.com).

Ejemplo de aplicacion Web

Ana es una disefiadora Web profesional y usuaria experimentada de Dreamweaver cuya tarea
consiste en mantener los sitios de intranet e Internet de una empresa de tamafio media integrada
por 1000 empleados. Un dfa, Pedro de Recursos Humanos se presenta ante ella con un problema.
Su departamento administra un programa de promocién del deporte por el que los empleados
reciben puntos por cada kilémetro recorrido a pie, en bicicleta o corriendo. Cada empleado debe
informar a Pedro del nimero total de kilémetros recorridos a través del correo electrénico. A
finales de mes, Jill redne todos los mensajes de correo electrdnico y entrega a los empleados
pequefios regalos en metdlico en funcién del total de puntos acumulados.

El problema para Pedro es que el programa de salud ha sido demasiado exitoso. Es tal el nimero
de empleados que participan en él que Pedro no se ve inundado de mensajes al final de cada mes.
Pedro pregunta a Ana si existe alguna solucién basada en la Web.

Ana le propone una aplicacién Web basada en la intranet para realizar las siguientes tareas:

® DPermitir a los empleados introducir los kilémetros recorridos en una pdgina Web mediante un
formulario HTML sencillo.

® Almacenar los kilémetros recorridos por cada empleado en una base de datos

® Calcular los puntos en funcién de los datos de kilometraje

® DPermitir a los empleados supervisar su progreso mensual

® Proporcionar a Pedro acceso mediante un solo clic al total de puntos al final de cada mes

Ana tiene la aplicacién lista y en funcionamiento antes de la hora del almuerzo mediante
Dreamweaver MX, que dispone de las herramientas necesarias para crear este tipo de aplicacién de
forma rdpida y sencilla.
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Funcionamiento de una aplicacién Web

Una aplicacién Web es un conjunto de pdginas Web normales y dindmicas. Una pdgina Web
normal es aquella que no cambia cuando un usuario la solicita: el servidor Web envia la pdgina al
navegador Web solicitante sin modificarla. Por el contrario, el servidor modifica las pdginas Web
dindmicas antes de enviarlas al navegador solicitante. La naturaleza cambiante de este tipo de
pdgina es la que le da el nombre de dindmica.

Por ejemplo, puede disefiar una pdgina para mostrar los resultados de forma fisica y dejar que
ciertos datos (como el nombre y los resultados del empleado) se determinen cuando un empleado
solicite la pdgina.

Procesamiento de paginas Web normales

Un sitio Web normal consta de un conjunto de pdginas HTML relacionadas y de archivos
alojados en un equipo que ejecuta un servidor Web.

Un servidor Web es un software que suministra pdginas Web en respuesta a las peticiones de los
navegadores Web. La peticién de una pdgina se genera cuando el usuario hace clic en un vinculo
en una pdgina Web, elige un marcador en un navegador o introduce un URL en el cuadro de
texto Direccién del navegador y luego hace clic en Ir a.

El contenido final de una pdgina Web normal lo determina el disefiador de la pdgina y no cambia
cuando se solicita la pdgina. He aqui un ejemplo:

<html>

<head>

<title>Call Department</title>
</head>

<pody>

<strong>Call Department</strong><br>
Talk to someone in Sales.

</body>

</htm1>

El disefiador escribe todas y cada una de las lineas de c6digo HTML de la pdgina antes de colocar la
pdgina en el servidor. Dado que el c6digo HTML no cambia una vez colocado en el servidor, este
tipo de pdginas se denomina pdgina estdtica.

Nota: En sentido estricto, una pagina “estatica” puede no ser estéatica en absoluto. Por ejemplo, una imagen de

sustitucion o una pelicula Flash pueden hacer que una pagina estéatica cobre vida. No obstante, en este manual se
habla de pagina estatica cuando ésta se envia al navegador sin modificaciones.
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Cuando el servidor Web recibe una peticién de una pdgina estdtica, el servidor lee la solicitud,
localiza la pdgina y la envia al navegador solicitante, como se muestra en la siguiente figura:

Navegador Web

Paso 1: El
navegador Web

e SV Respuesta
solicita la pagina

estatica.

Paso 3 : Elservidor Web
envia la pagina al
navegador solicitante.

Paso 2: El
navegadorlocaliza
la pagina.

<HTML>
<p>Hi
</HTML>

En el caso de las aplicaciones Web, algunas lineas de cédigo no estdn determinadas cuando el
usuario solicita la pdgina. Estas lineas deben determinarse mediante algtin mecanismo antes de
enviar la pdgina al navegador. En la siguiente seccién se describe dicho mecanismo.
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Procesamiento de paginas dinamicas

Cuando un servidor Web recibe una peticién de una pdgina Web normal, el servidor envia la
pdgina al navegador solicitante sin realizar ninguna otra operacién. El servidor Web reacciona de
manera diferente cuando recibe una peticién de una pdgina dindmica: pasa la pdgina a una
ampliacién de software especial que se encarga de finalizar la p4gina. Este software especial se
denomina servidor de aplicaciones.

El servidor de aplicaciones lee el cédigo de la pdgina, finaliza la pdgina en funcién de las
instrucciones del c4digo y elimina el cédigo de la pdgina. El resultado es una pdgina estdtica que el
servidor de aplicaciones devuelve al servidor Web, que a su vez la envia al navegador solicitante.
Lo dnico que el navegador recibe cuando llega la pdgina es cédigo HTML puro. A continuacién

se ofrece una vista del proceso:

Navegador Web
Paso 1:dEI Web Paso |5 - El ser\f/idolr V\geb
navegador We envia la pagina finalizada
solicita la pagina |m| | Respuesta | al navegador solicitante.
dinamica.

Paso 2: El servidor

Web localiza la

paginay la envia al <HTML> <HTML>
servidor de <pOHi
aplicaciones </HTMLY </HTML>

Paso 4: El servidor de
aplicaciones pasa la
pagina terminada al
servidor Web.

Paso 3: Elservidor
de aplicaciones
busca
instrucciones en la
paginay la termina.
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Acceso a una base de datos

Un servidor de aplicaciones le permite trabajar con recursos del lado del servidor, como una base
de datos. Por ejemplo, una pdgina dindmica puede indicar al servidor de aplicaciones que extraiga
datos de una base de datos y los inserte en el cédigo HTML de la pdgina. Para obtener mds
informacién, consulte la “Guia de bases de datos para principiantes” en la Ayuda (Ayuda >
Utilizacién de Dreamweaver).

La instruccién para extraer datos de una base de datos recibe el nombre de consulta de base de
datos. Una consulta consta de criterios de biisqueda expresados en un lenguaje de base de datos
denominado SQL (Structured Query Language: lenguaje de consulta estructurado). La consulta
SQL se escribe en los scripts o etiquetas del lado del servidor de la p4gina.

Un servidor de aplicaciones no puede comunicar directamente con una base de datos porque el
formato propio de la base de datos hace que los datos sean ilegibles, de la misma forma que un
documento de Word resulta ilegible al abrirlo en el Bloc de notas. El servidor de aplicaciones sélo
puede comunicar a través de un controlador de base de datos. Un controlador de base de datos es
software que actda como intérprete entre el servidor de aplicaciones y la base de datos.

Una vez que el controlador establece la comunicacién, la consulta se ejecuta en la base de datos y
se crea un juego de registros. Un juego de registros es un subconjunto de datos extraidos de una o
varias tablas de una base de datos. El juego de registros se devuelve al servidor de aplicaciones y los
datos se utilizan en la pdgina dindmica.

A continuacién se ofrece una consulta de base de datos sencilla escrita en SQL:

SELECT Tastname, firstname, fitpoints
FROM employees

Esta instruccidn crea un juego de registros de tres columnas y lo completa con filas que contienen
el apellido, el nombre y los puntos de forma fisica de todos los empleados de la base de datos. Para
obtener mds informacidn, consulte “Nociones bdsicas de SQL” en la Ayuda (Ayuda > Utilizacién
de Dreamweaver).
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A continuacion se ofrece una ilustracién del proceso de consulta de base de datos y de devolucién

de los datos al navegador.

Navegador Web

Paso 1. El navegador

Web solicita la pagina
dinamica. Respuesta

Paso 2: El servidor
Web localiza la pagina
y la envia al servidor <HTML> <HTML>
de aplicaciones <p>Hi
</HTML> </HTML>

Paso 9 : El servidor Web
enviala pagina finalizada al
navegador solicitante.

Paso 8 : El servidor de
aplicaciones inserta los

Paso 3: Elservidorde
aplicaciones busca

instrucciones en la Servidor de aplicaciones datos en una pagina y
pagina. luego pasa la pagina al
servidor Web.

Paso 4 : El servidor )
de aplicaciones envia Paso 7: El controlador

la consulta al J pasa el juego de registros
uego de registros
controladordelabase g g al servidor de aplicaciones.

de datos.

Paso 5 : El
controlador ejecuta la
consulta en la base de
datos.

Paso 6: El juego de
registros se devuelve al
controlador.

Base de datos

Siempre que disponga del controlador de base de datos adecuado, podrd utilizar précticamente
cualquier base de datos con su aplicacién Web.

Si tiene intencién de desarrollar pequefas aplicaciones de bajo coste, puede utilizar una base de
datos basada en archivos, como las que permite crear Microsoft Access. En cambio, si desea
desarrollar aplicaciones empresariales criticas, puede utilizar una base de datos basada en servidor,
como las que permite crear Microsoft SQL Server, Oracle 9i o0 MySQL.

Sila base de datos estd situada en un sistema distinto del servidor Web, asegtirese de disponer de una
conexién rdpida entre ambos sistemas para que la aplicacién Web pueda funcionar de forma répida y
eficiente.
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Creacion de paginas dinamicas

La creacién de una pdgina dindmica implica, en primer lugar, escribir el c6digo HTML, luego
afiadir los scripts o etiquetas del lado del servidor al c6digo HTML para crear la pdgina dindmica.
Al visualizar el cédigo resultante, el lenguaje aparece incrustado en el cédigo HTML de la pdgina.
Por esta razén, estos lenguajes se conocen como lenguajes de programacién incrustados en
HTML. El siguiente ejemplo utiliza ColdFusion Markup Language (CEML):

<html>
<body>
<p>Call Department</b><br>
<!--- embedded instructions start here --->
<cfset department="Sales">
<cfoutput>
Talk to someone in #department#.
</cfoutput>
<!--- embedded instructions end here --->
</body>
</htm1>

Las instrucciones incrustadas de esta pdgina realizan las siguientes acciones:
1 Crean una variable denominada department y le asignan la cadena “Sales”.
2 Escriben el valor de la cadena de variable, “Sales”, en el cédigo HTML.

El servidor de aplicaciones devuelve la siguiente pdgina al servidor Web:

<html>

<body>

<p>Call Department</b><br>
Talk to someone in Sales.
</body>

</htm1>

El servidor Web envia la pdgina al navegador solicitante, que la muestra de la siguiente forma:

Call Department
Talk to someone in Sales.

El lenguaje de scripts o basado en etiquetas empleado depende de la tecnologfa del servidor. A
continuacién se enumeran los lenguajes mds utilizados para las cinco tecnologfas de servidor que
admite Dreamweaver MX:

Tecnologia de servidor Lenguaje
ColdFusion ColdFusion Markup Language (CFML)
ASP.NET Visual Basic
C#
Active Server Pages (ASP) VBScript
JavaScript
JavaServer Pages (JSP) Java
PHP PHP

Para obtener mds informacién, consulte “Eleccién de una tecnologfa de servidor” en la pdgina 73.

Dreamweaver puede escribir los scripts o etiquetas del lado del servidor que sean necesarios para
hacer que las pdginas funcionen, aunque puede escribirlas manualmente en el entorno de
codificacién de Dreamweaver.
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Eleccion de una tecnologia de servidor

Puede utilizar Dreamweaver MX para crear aplicaciones Web mediante cinco tecnologfas de
servidor: ColdFusion, ASENET, ASP, JSP o PHP. Cada una de estas tecnologfas corresponde a un
tipo de documento en Dreamweaver. La eleccién de una de ellas para una aplicacién Web depende
de diversos factores, entre los que se encuentran su nivel de conocimiento de los diversos lenguajes
de scripts y el servidor de aplicaciones que vaya a utilizar.

Si es la primera vez que desarrolla una aplicacién Web o una aplicacién en general, es probable
que prefiera ColdFusion, pues proporciona un entorno de scripts de servidor fécil de utilizar y que
estd plenamente integrado en Dreamweaver. Si conoce otras tecnologias de servidor, como JSB,
PHP, ASP o ASPNET, Dreamweaver ofrece excelente soporte para todas ellas.

La eleccidén de la tecnologia de servidor también depende del servidor de aplicaciones que tenga
pensado utilizar para la aplicacién Web. Un servidor de aplicaciones es un software que ayuda al
servidor Web a procesar las pdginas que contienen scripts o etiquetas del lado del servidor. Por
ejemplo, si dispone de ColdFusion MX, puede optar por ColdFusion como tecnologia de
servidor. Si tiene acceso a un servidor que ejecuta Microsoft Internet Information Server 5 (IIS)
con .NET Framework, puede elegir ASPNET. Puede utilizar PHP si tiene acceso a un servidor
Web con un servidor de aplicaciones PHP, o JSP si tiene acceso a un servidor Web con un servidor
de aplicaciones JSP (como Macromedia JRun).

Encontrard una edicién de ColdFusion MX para desarrolladores en el CD de Dreamweaver MX
(s6lo versién Windows) y en el sitio Web de Macromedia en http://www.macromedia.com/es/
software/coldfusion/.

Para obtener mds informacién, consulte “Configuracién de un servidor de aplicaciones” en la
Ayuda (Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

Para obtener mds informacién sobre ColdFusion, consulte la documentacién de ColdFusion en
Dreamweaver (Ayuda > Utilizacién de ColdFusion) o visite el sitio Web de Macromedia en http:/
/www.macromedia.com/es/software/coldfusion/.

Para obtener mds informacién sobre ASPNET, visite el sitio Web de Microsoft en http://asp.net/.

Para obtener més informacién sobre ASD, visite el sitio Web de Microsoft en http://
msdn.microsoft.com/library/default.asp?URL=/library/psdk/iisref/aspguide.htm.

Para obtener informacidn sobre JSP, visite el sitio Web de Sun en http://java.sun.com/products/jsp/.

Para obtener m4s informacién sobre PHP, visite el sitio Web de PHP en http://www.php.net/.

Términos utilizados con frecuencia
En esta seccidn se ofrece una definicién de los términos utilizados con frecuencia.

Un servidor de aplicaciones es un software que ayuda al servidor Web a procesar las pdginas que
contienen scripts o etiquetas del lado del servidor. Cuando se solicita al servidor una pdgina de
este tipo, el servidor Web pasa la pdgina al servidor de aplicaciones para su procesamiento antes de
enviarla al navegador. Para obtener mds informacion, consulte “Funcionamiento de una

aplicacién Web” en la pdgina 67.

Entre los servidores de aplicaciones mds habituales se encuentran Macromedia ColdFusion,

Macromedia JRun Server, Microsoft .NET Framework, IBM WebSphere y Apache Tomcat.
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Una base de datos es un conjunto de datos almacenados en tablas. Cada fila de una tabla
constituye un registro de datos, mientras que cada columna constituye un campo del registro,
como se indica a continuacién.

Campos (columnas)

| Number | LastName | FirstName | Position | _Goal |

Registros
(filas)

Un controlador de base de datos es un software que actia como intérprete entre una aplicacién
Web y una base de datos. Los datos de una base de datos se almacenan en un formato propio de
dicha base de datos. Un controlador de base de datos permite a la aplicacién Web leer y manipular
datos que, de otro modo, resultarfan indescifrables.

Un sistema de administracion de base de datos (DBMS o sistema de base de datos) es un software
que se utiliza para crear y manipular bases de datos. Entre los sistemas de bases de datos mds
habituales figuran Microsoft Access, Oracle 91y MySQL.

Una consulta de base de datos es la operacién mediante la cual se extrae un juego de registros de
una base de datos. Una consulta consta de criterios de bisqueda expresados en un lenguaje de base
de datos denominado SQL. Por ejemplo, la consulta puede especificar que sélo se incluyan
determinadas columnas o determinados registros en el juego de registros.

Una pagina dinamica es una pdgina Web personalizada en tiempo de ejecucién por el servidor de
aplicaciones antes de que la pdgina se envie a un navegador. Para obtener mds informacidn,
consulte “Funcionamiento de una aplicacién Web” en la pdgina 67.

Un juego de registros es un subconjunto de datos extraidos de una o varias tablas de una base de
datos, como se ilustra en el siguiente ejemplo:

| Number [ LastName | FirstName | Position | _Goals |

Tabla de base de datos

 LastName | FirstName | Position |

Tabla de conjunto de registros
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Una base de datos relacional es una base de datos que contiene muiltiples tablas que comparten
datos. La siguiente base de datos es relacional porque dos tablas comparten la columna

DepartmentID.
EmpDepartments|

EmplD

Firsth ame: /_ Departrentt ame
Lasthame
Title Ly
[Departrnent D
Temporarny
Email

Phone

StartD ate
Picture
Personal

Una tecnologfa de servidor es la tecnologia que utiliza un servidor de aplicaciones para modificar
pdginas dindmicas en tiempo de ejecucidn.

El entorno de desarrollo de Dreamweaver MX admite las siguientes tecnologias de servidor:
® Macromedia ColdFusion

® Microsoft ASPNET

® Microsoft Active Server Pages (ASP)

® Sun JavaServer Pages (JSP)

® PHP Hypertext Preprocessor (PHP)

También puede utilizar el entorno de codificacién de Dreamweaver para desarrollar pdginas para
cualquier otra tecnologia de servidor no incluida en la lista anterior.

Una pagina estatica es una pdgina Web que el servidor de aplicaciones en tiempo de ejecucién
antes de que la pdgina se envie a un navegador. Para obtener mds informacién, consulte
“Procesamiento de pdginas Web normales” en la pdgina 67.

Una aplicacién Web es un sitio Web que contiene pdginas almacenadas en un servidor Web con
contenido parcialmente o totalmente indeterminado. El contenido final de estas pdginas se
determina sélo cuando el usuario solicita una pdgina del servidor Web. Dado que el contenido
final de la pdgina varfa de una peticién a otra en funcién de las acciones del usuario, este tipo de
pdgina se denomina pdgina dindmica.

Un servidor Web es un software que suministra pdginas Web en respuesta a las peticiones de los
navegadores Web. La peticién de una pdgina se genera cuando el usuario hace clic en un vinculo
de una pdgina Web en el navegador, elige un marcador en un navegador o introduce un URL en
el cuadro de texto Direccién del navegador y luego hace clic en Ir a.

Entre los servidores Web mds utilizados se encuentran Microsoft Internet Information Server,
Microsoft Personal Web Server, Apache HT'TP Server, Netscape Enterprise Server e iPlanet Web
Server.
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CAPITULO 5
Desarrollo de una aplicacion Web en
Dreamweaver MX

En este capitulo aprenderd a utilizar Dreamweaver MX para desarrollar rdpidamente aplicaciones
Web dindmicas orientadas a bases de datos. Un aspecto interesante del desarrollo de aplicaciones
Web dindmicas consiste en la capacidad de presentar informacién almacenada en bases de datos
con un formato Web.

Conforme avance en la leccién aprenderd a incorporar informacién de bases de datos en el sitio
Web. Desarrollard aplicaciones Web para el sitio Global Car Rental utilizando una base de datos
existente que contiene tres tablas de datos: locations, comments y regions. También utilizard
Dreamweaver para crear una consulta SQL sencilla para extraer datos de la base de datos.

En esta leccién creard las siguientes pdginas dindmicas:
® Una pdgina de insercién que permitird a los visitantes enviar comentarios a la empresa

® Una pdgina Detalle que incluird los comentarios y la informacién de contacto del cliente
pag q y

Antes de comenzar

Las prdcticas gufas de configuracidn, situadas al final de la gufa Primeros pasos, indican los pasos
que deben seguirse para configurar el entorno de trabajo de Dreamweaver para crear pdginas
dindmicas.

Consulte la gufa de configuracién correspondiente al servidor de aplicaciones.
Capitulo 7, “Configuracién para el sitio ColdFusion de muestra”, en la pdgina 97
Capitulo 8, “Configuracién para el sitio ASPNET de muestra”, en la pdgina 107
Capitulo 9, “Configuracién para el sitio ASP de muestra”, en la pdgina 119
Capitulo 10, “Configuracién para el sitio JSP de muestra”, en la pdgina 131
Capitulo 11, “Configuracién para el sitio PHP de muestra”, en la pdgina 143
Realice las siguientes tareas:

* Configure el sistema

® Configure Dreamweaver para que funcione con el servidor de aplicaciones elegido
® Defina una conexién con la base de datos

Las pantallas de ejemplo de este capitulo muestran cuadros de didlogo de Macromedia
ColdFusion. Sin embargo, puede utilizar las lecciones del capitulo con todos los demds modelos
de servidor compatibles con Dreamweaver MX: ColdFusion, PHP, ASPNET, ASP y JSP.
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Abra un documento para trabajar en él

Un buen punto de partida para desarrollar una aplicacién de base de datos consiste en crear una
lista de los registros almacenados en la base de datos. En la aplicacién que estd creando en este
capitulo, usted mostrard informacién de la tabla de comentarios de clientes de la base de datos.
Posteriormente, creard una pdgina Web dindmica que permita a los clientes insertar directamente
comentarios o preguntas en la base de datos.

Comencemos localizando los documentos con los que trabajard para crear estas pdginas.

1 Realice una de las siguientes operaciones para abrir el panel Sitio:

* En el grupo de paneles Archivos, haga clic en la flecha de ampliacién para mostrar el panel
Sitio.

* Elija Ventana > Sitio.

¢ Presione FS8.

Se abrird el panel Sitio.

-Sitio Activoz
Archivos Edicion. Wer. Sitios
i C | 4 % @ | 0

Global Car - ColdFusion | | Wista local v

= ED Sitio - Global Car - ColdFusion (C:SitesGettingStarted)
B assets

g customerComment, cfm
customerInsert, cfm
customerService.cfm
insertLocation.cfm
insertOK, cfm
locationDetail, cfm
locationMaster . cfm
LocationOK, cfm

@ Escritatio

£ >

1 elementos locales seleccionados con un bokal de 3083 bytes.

2 En el mend emergente Sitio, seleccione el sitio Global Car que ha definido para las pdginas del
servidor.

3 En la carpeta Site, haga doble clic en el archivo customerComment para abrirlo.
El documento se abrird en la ventana de documento.

4 Siel documento se muestra actualmente en la vista Cédigo, haga clic en el botén Mostrar vista
de disefo o el botén Mostrar vistas de cédigo y disefio en la barra de herramientas Documento,
de modo que pueda utilizar las pantallas de ejemplo suministradas como puntos de
comprobacién mientras sigue la leccién.

Usted editard la pdgina parcialmente realizada.

The International Car Rental Specialists

Customer Comments
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Defina un juego de registros

A continuacién creard un juego de registros para seleccionar los datos que desea mostrar. Un juego
de registros es un subconjunto de datos extraidos de una base de datos mediante una consulta de
base de datos. (En ASPNET se denomina conjunto de datos o DataSet.) Una consulta de base de
datos estd formada por criterios de bisqueda que definen lo que debe incluirse en el juego de
registros. A continuacién, utilice la informacién extraida como origen del contenido de las
pdginas dindmicas.

Dreamweaver MX ofrece una interfaz ficil de usar para la creacién de consultas SQL sencillas (no
es necesario tener conocimientos de SQL para crear un juego de registros en Dreamweaver).

Usted creard un juego de registros que seleccione todos los valores de la tabla COMMENTS de la
base de datos Global.

1 En Dreamweaver, abra el cuadro de didlogo Juego de registros o Conjunto de datos (ASPNET)
realizando una de estas operaciones:

® En la ficha Aplicacién de la barra Insertar, haga clic en el botén Juego de registros o Conjunto

de datos (ASPNET).

* Elija Ventana > Vinculaciones para abrir el panel Vinculaciones y, a continuacién, haga clic en
el botdn de signo mds (+) y seleccione Juego de registros o Conjunto de datos (ASPNET).

® Haga clic en la flecha de ampliacién del grupo de paneles Aplicacién y, a continuacién, en el
panel Vinculaciones, haga clic en el botén de signo mds (+) y seleccione Juego de registros o

Conjunto de datos (ASPNET).

Aparecerd el cuadro de didlogo Juego de registros o Conjunto de datos sencillo. Si el cuadro de
didlogo que aparece es mds complejo que el cuadro siguiente, haga clic en el botén Simple.

Juego de registros §|

Mombre: | Recordsetl Acepkar
Fuente de datos: | Ninguno v Cancelar
Mombre de usuario: Prueba
Contraseria:

fvvanzada. ..

Tabla: v poyuda

Columnas: &) Todo (O Seleccionado:

Filtro: | Minguno v

Crdenar: |Minguno v

2 En el cuadro de texto Nombre, introduzca rsComments.
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3 En el mend emergente Fuente de datos (ColdFusion) o Conexidn (otros tipos de pdginas del
servidor), seleccione connGlobal.

El cuadro de didlogo Juego de registros o Conjunto de datos se actualizard con datos de la base
de datos.

Juego de registros

Mombre: | rsComments | Aceptar

Fuente de datos! | el Cancelar

Mombre de usuario: | | Prueba

Contrasefia: | | Avanzada. ..

Tabla: | COMMENTS ~| ayads

S,

Columnas: &) Todo () Seleccionado:

|

|£

4 En el mend emergente Tabla, COMMENTS ya estd seleccionado.
5 En Columnas, la opcién Todo estd seleccionada.

Acepte el valor predeterminado para solicitar el juego de registros completo.
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6 En el mend emergente Ordenar, seleccione LAST_NAME y en el segundo menti emergente,
seleccione Ascendente.

Los juegos de registros recuperados mostrardn los datos en orden alfabético por apellido del
cliente.

Juego de registros b—<|

Mombre: |rsC0mments |

Fuente de datos: |c0nnGIObaI s |
Mombre de usuario: | |
Contrasefia: | |
Tabla: | COMMENTS ~|

Columnas: &) Todo () Seleccionado:

Ordenar: | LAST_MAME L | | Ascendente L |

7 Haga clic en Prueba para comprobar el juego de registros o el conjunto de datos.

Declaracién SQL de prueba, E\
Registo  COMME. FIRST_ LAST_ TELEF. EMAIL SUBMI COMME ANSWE
1 3 Dieter Dietiich NULL dd@woil 2002-03- Doesyou.. 0
2 2 Sachiko Matsuda (0] 4763 sachi@wy 2002-03- Unbeligy. o
3 1 Letitia Riley 210-651-, Ietitiariley. 2002-02-, Arethere... 1
< | B

En la ventana Declaracién SQL de prueba se mostrardn los juegos de registros de la base de
datos que coincidan con los criterios de seleccién.

8 Haga clic en Aceptar para cerrar la ventana Declaracién SQL de prueba.
9 Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo Juego de registros o Conjunto de datos.

El juego de registros aparecerd en el panel Vinculaciones.
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Sugerencia: Sino aparecen todos los campos del juego de registros, haga clic en el botén de signo més (+)
situado delante de Juego de registros (rsComments) para ampliar la visualizacion del juego de registros.

Bases de| Yinculaciones Comportﬁ Componﬂ
= | ColdFusion

COMMERT_ID!
FIRST_MAME
LAST_MAME
TELEFHOME
EMaAIL
SUEMIT_DATE
COMMERTS
ANSWERED

Insertar

Muestre los registros de la base de datos

A continuacién creard una pdgina que incluya los registros que contiene la tabla COMMENTS.
Generard dindmicamente la pdgina en lugar de introducir manualmente la informacién.

Comenzard creando una tabla para estructurar la lista de datos.

1

En el documento customerComment, sitde el punto de insercién después de “Customer
Comments” y, a continuacién, presione Intro (Windows) o Retorno (Macintosh) para
establecer dénde se insertar4 la tabla.

Inserte una tabla realizando una de estas operaciones:

En la barra Insertar, haga clic en la ficha Comun y, a continuacidn, haga clic en el botén Tabla
o arréstrela hasta el documento.

En la barra Insertar, haga clic en la ficha Disposicién y, a continuacién, haga clic en el botén
Tabla o arrdstrela hasta el documento.

Seleccione Insertar> Tabla.

Se mostrard el cuadro de didlogo Insertar tabla.

Insertar tabla §|

Filas: |3 Relleno de celda: |0
Columnas: |3 Espacio entre celdas: |0
fncho: |75 Porcentaje W

Borde: |1
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3 En el cuadro de didlogo, defina las siguientes opciones:
En Filas, introduzca 2.
En Relleno de celda, introduzca 2.
En Columnas, introduzca 4.
En Espacio entre celdas, introduzca 2.
En Ancho, introduzca 80.

El cuadro de didlogo terminado deberd tener este aspecto:

Insertar tabla E|

Filas: Relleno de celda: _
Columnas: _ Espacio entre celdas: |—| Cancelar
Borde:

4 Haga clic en Aceptar.

La tabla se insertard en el documento.

The International Car Rental Specialis

Customer Comments

e
. .

5 En la fila superior de la tabla, afiada etiquetas para las entradas de la tabla:
En la primera celda de la tabla, introduzca First Name.
En la siguiente celda, introduzca Last Name.
En la siguiente celda, introduzca E-mail Address.
En la dltima celda, introduzca Comments.

6 Guarde el documento (Archivo > Guardar).

Anada campos dinamicos a la tabla
Ahora estd preparado para afiadir los campos del juego de registros a la tabla.
1 Abra el panel Vinculaciones si no estd abierto realizando una de estas operaciones.
* Elija Ventana > Vinculaciones.

® Haga clic en la flecha de ampliacién del grupo de paneles Aplicacién y, a continuacién,
seleccione el panel Vinculaciones.
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2 Anada el campo FIRST_NAME a la tabla realizando una de estas operaciones:

* Sitde el punto de insercién en la celda de la tabla situada bajo la etiqueta Name y, a
continuacidn, en el panel Vinculaciones, seleccione FIRST_NAME y haga clic en Insertar.

® Arrastre FIRST_NAME desde el panel Vinculaciones hasta la celda de la tabla.
3 Repita el paso 2 para afiadir LAST_NAME, EMAIL y COMMENTS a la tabla.

La pdgina deberd tener una apariencia similar a ésta:

The International Car Rental Specialists

Customer Comments

|F\r5t Mame |Last Marme |E-mai| Address |Cnmment5 |

|{rsCumment5.FlR5T7NAME} |{r5CDmment5 LAST_NAME} |{r5CDmments EMAIL} |{r5CDmment5 CDMMENT5}|

4 Guarde el documento.

Defina una regién repetida

La tabla que ha creado sélo contiene una fila para datos. Para ver todos los registros, deberd definir
la fila de la tabla como una regién repetida. La pdgina se repetird con registros de datos para cada
registro que coincida con los requisitos de busqueda del juego de registros.

1 En la ventana de documento, seleccione la fila inferior de la tabla realizando una de estas
operaciones:

Sitde el puntero en la primera celda y, a continuacién, arrdstrelo a la derecha para seleccionar
todas las celdas de la fila.

Haga clic en una de las celdas y, a continuacidn, en el selector de etiquetas, haga clic en la
etiqueta <tr>.

® Sitde el puntero a la izquierda de la fila de la tabla. Cuando se convierta en una flecha, haga clic
en el borde de la fila de la tabla para seleccionar la fila.

2 Defina una regién repetida realizando una de estas operaciones:

* En el panel Comportamientos del servidor, haga clic en el botén de signo mds (+) y, a
continuacién, seleccione Repetir regién.

® En la ficha Aplicacién de la barra Insertar, haga clic en el botén Regién repetida.
® Seleccione Insertar > Objetos de aplicacién > Regién repetida.

Aparecerd el cuadro de didlogo Repetir regién.

Repetir regidn

Juego de registros: IrsCommentsl j
Mostrar, |1D Registros de una vez Cancelar |
" Todos los registros Ayuda |
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3 En el cuadro de didlogo, acepte la configuracién predeterminada y haga clic en Aceptar.

La fila de la tabla aparecerd en un contorno de tabuladores.

The International Gar Rental Specialists

Customer Comments

me |Last Mame |E7mall Address |C0mments |
{rsComments.FIRST_NaME} [[{rscomments.LasT_name} [[{rscomments emalL [[{rscomments.commenTs? |

4 Guarde el documento.

Muestre las paginas

A continuacidn, usted guardard las pdginas y las verd para comprobar cémo funciona la aplicacién

que ha desarrollado. Para ver pdginas con la apariencia que tendrfan al ser procesadas por el servidor
puede utilizar la vista Live Data.

1 Con customerComment seleccionado, realice una de estas operaciones para ver los datos de las
pdginas:

En la barra de herramientas Documento, haga clic en el botén Vista Live Data.

® Seleccione Ver > Live Data.

La pédgina se actualizard con una lista de datos de clientes extraidos de la base de datos.
The International Car Rental Specialists

Global

Customer Comments

First Last

E-mail Address Comments
Mame MName

Dister ||Districh |dd@worldly.com |P22S Your Heathrow office
lease automobiles?

Unbelievably excellent
Sachiko Matsuda sachi@web.net service received at your
Mew Tokyo airport facility.

are there any plans to put
Laura Riley letitiariley@juno.com |a facility in Anchorage
Alaska?

Cree un formulario de insercién de registros

La pédgina siguiente que creard para el sitio Web Global es una pdgina de comentarios de clientes.
Con ella los clientes podrdn escribir comentarios e insertarlos directamente en la base de datos.
Esta pdgina se conectard con la tabla Comments de la base de datos Global.

Dreamweaver incluye diversos objetos de aplicacién para ayudarle a crear pdginas de aplicacién
Web de forma rdpida y sencilla. En este ejercicio, usted utilizard un objeto de aplicacién para crear
la pdgina de insercién. El objeto de aplicacién Insertar registro crea un formulario HTML,
campos de datos que se vinculan (o enlazan) con la base de datos y los scripts de servidor
necesarios para crear una pégina dindmica.
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Anada un objeto de aplicaciéon Formulario de insercién de registro

Puede utilizar un objeto de aplicacién Formulario de insercidn de registro para crear un
formulario que se vincule con los campos de una base de datos. El objeto de aplicacién permite
seleccionar los campos que se incluyen en el formulario, etiquetar los campos y seleccionar el tipo
de objetos de formulario que se van a insertar. Cuando un usuario introduce datos en los campos
del formulario y hace clic en el botén Enviar, se inserta un nuevo registro en la base de datos.
También se puede definir la apertura de una pdgina cuando se ha enviado correctamente un
registro para que el usuario sepa que la base de datos se ha actualizado.

1 En el panel Sitio, localice el archivo customerlnsert y, a continuacién, haga doble clic en el
archivo para abrirlo.

El documento se abrird en la ventana de documento.

Gl bal

Customer Service

The International Car Rental Specialists

Customer Service Locations H

iie valls your comments and questions. Pleass fil out the form below and well be sure 1
answer as quick as possible

2 Sitde el punto de insercién en el documento después de la palabra “possible” y, a continuacién,
presione Intro o Retorno para definir dénde se insertard el objeto de aplicacidn.

3 Realice una de estas operaciones para insertar un objeto de insercién de registros:

En la ficha Aplicacién de la barra Insertar, haga clic en el botén Formulario de insercién de
registro.

Elija Insertar > Objetos de aplicacién > Formulario de insercién de registro.

Aparecerd el cuadro de didlogo Formulario de insercién de registro.

Formulario de insercién de registro

Nombie de usuario: [ Cancelar
Contrasefia: [ Ayuda
Tabla: [ =
Tras insettar, if a: [ Examinar
I Pasar cadena de consula orginal
Carmpos de fomulaic: +| = | A=
Columna [Etiueta [Mastrar como | Erwiar como |
Etquets: |
Moshar coma: | Campo de testo =] Enviar come: | Texto |

4 En el mend emergente Fuente de datos (ColdFusion) o Conexidn, seleccione connGlobal.
5 En el mend emergente Tabla, compruebe que COMMENTS estd seleccionado.

6 En el cuadro de texto Tras insertar, ir a o Si es correcto, ir a (ASPNET), haga clic en Examinar.
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7

En el cuadro de didlogo que aparece, seleccione el archivo llamado insertOK y, a continuacidn,
haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo.

Ha seleccionado una pdgina que se mostrard a un visitante del sitio para confirmarle la
recepcién de la informacién que ha enviado.

Cree el formulario de insercion

En la seccién Campos de formulario del cuadro de didlogo Formulario de insercién de registro,
defina el formulario en el que el usuario introducird datos.

1

En el cuadro de didlogo Formulario de insercién de registro, elimine los campos que no desea
incluir en el formulario realizando una de estas operaciones:

Seleccione COMMENT_ID vy, a continuacidn, haga clic en el botén de signo menos (-).
Seleccione TELEPHONE vy, a continuacién, haga clic en el botén de signo menos (-).
Seleccione SUBMIT_DATE v, a continuacién, haga clic en el botén de signo menos (-).
Seleccione ANSWERED v, a continuacién, haga clic en el botén de signo menos (-).

Si estd creando una pdgina para ASPNET, cambie el orden alfabético de los campos del
formulario realizando lo siguiente:

En la lista Columna, seleccione COMMENTS vy, a continuacién, haga clic en el botén de

flecha abajo para situar COMMENTS debajo de LAST_NAME.

En la lista Columna, seleccione EMAIL y, a continuacién, haga clic en el botén de flecha abajo

para situarlo debajo de LAST_NAME.

En la lista Campos de formulario, seleccione FIRST_NAME para especificar c6mo se mostrard el
campo en el formulario.

En el campo Etiqueta, introduzca First Name.
Esta es la etiqueta que aparecerd en el formulario HTML junto al campo de texto.
Establezca el tipo de objeto de formulario para el campo realizando una de estas operaciones:

Si utiliza ASPNET, acepte el valor predeterminado Campo de texto en Mostrar como, y
cambie el valor predeterminado WChar a VARCHAR en el ment emergente Enviar como.

Si utiliza otros tipos de pdginas de servidor, acepte el valor predeterminado Campo de texto en
Mostrar como, y acepte el valor predeterminado Texto en Enviar como.
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6 En el campo Valor predeterminado, escriba Enter your first name para definir el texto inicial
del campo que permita al usuario saber qué tipo de informacién debe suministrar.

La entrada FIRST_NAME deber4 tener una apariencia similar a la siguiente al terminar.

Campos de formulario: ﬂ j ﬂ ﬂ

Calumna |Etiqueta |Mostrar como |Enviar como |
FIRST_MNAME  Firsk Mame Campo de ke, Texto
L&ST_MAME LAST_MAME: Campo de te,,, Texto
EMAIL EMAIL: Campo de be... Texto
COMMENTS COMMENTS: Campo de ke, Texto

Etiqueta: | Firsk Mame
Mostrar como: | Campo de bexto  |Enviar como: | Texto b4

‘Walor predeterminado: | Enter your first name ﬂ

7 Repita los pasos 3-6 para los campos del formulario LAST_NAME y EMAIL.

En el cuadro de texto Valor predeterminado, introduzca el texto inicial que desea que aparezca
en el campo cuando se muestre en el formulario.

8 Seleccione COMMENTS para definir los valores de este campo.
9 En el campo Etiqueta, introduzca Comments.
10 Defina valores para el campo de formulario Comments realizando una de estas operaciones:

¢ Si utiliza ASPNET, seleccione Area de texto en el menti emergente Mostrar como, y seleccione
VARCHAR en el mend emergente Enviar como.

® Si utiliza otros tipos de pdginas de servidor, seleccione Area de texto en el ment emergente
Mostrar como, y acepte el valor predeterminado Texto en el mend emergente Enviar como.

M En el cuadro de texto Valor predeterminado, introduzca texto que aparecerd inicialmente en
este campo en el formulario o deje este campo en blanco.

El cuadro de didlogo deberd tener una apariencia similar a la siguiente al terminar.

Formulario de insercidn de registro g‘
Fuents de datos: [ comiobel v
arbre de ususrio:
R,
Tabla: | COMMENTS v
After Inserting, Go To: [insertOK. cfm
[ Pass original Guery String
Campes de Fornuaria ] =] ==
Columna |Etiqueta [Mostrar como|Enwiar como |
FIRST_NAME  First Hame Campo de te... Texto
LAST_NAME  Last Name Campo de te.. Texto
EMAIL E-mail Address  Campo de te... Texto
COMMENTS  Comments Campo dete... Texto
Etiqueta; | Comments
Mostrar como: | Campo de texto v |Enviar como: | Texto v
Walor predeterminado: | Enter comment (s 2l
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12 Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo.

El objeto de aplicacién Formulario de insercién de registro se insertard en el documento.

B Customer Service (coldfusion/customerlnsert.cfim*)

Ul % U.(ll Home Customer Service Locations "

Customer Service

e value your comments and questions. Please fill out the form below and we'll be sure t
lanswer as guick as possible.

First Namngnter your first name

Last NamgfiEnter your last name

= -mail AddressEnter your e-mail address

Comments:Enter comment (s)

4 Insertar reqgistro =

S0 e .o v e e e v e 1 i e o 0 0 o 11280800054

i~

13 Guarde el documento.

Copie los archivos al servidor

A continuacién guardard los cambios y copiard los archivos que ha actualizado en el servidor.
Después de copiar los archivos, verd la pdgina de insercién de registro, afiadird un comentario o
una pregunta y enviard los datos para comprobar la aplicacién.

1

En el panel Sitio, seleccione customerlnsert y, a continuacidn, haga clic en el botén Colocar
archivo(s) (flecha arriba azul) para copiar el archivo local en el servidor.

Dreamweaver le preguntard si desea copiar los archivos dependientes en el servidor. Seleccione
Si.

Nota: Con algunos modelos de servidor, Dreamweaver crea una carpeta Connections en la carpeta local.
Debera copiar también esa carpeta en el servidor remoto para que funcione la aplicacion Web. En el panel Sitio,
seleccione la carpeta Connections y luego haga clic en el boton Colocar archivos para copiar la carpeta en el
servidor.

Con customerlnsert seleccionado, elija Archivo > Vista previa en el navegador o presione F12
(Windows) para ver el documento.

Introduzca los datos de prueba en el formulario y, a continuacién, haga clic en el botén Insertar
registro del documento para enviar los datos.

La informacién se actualizard en la base de datos y aparecerd la pdgina insertOK.
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Muestre la actualizacion

Ahora vamos a ver los cambios realizados en la base de datos. Puede ver los cambios abriendo el
documento customerComment que ha creado en la primera parte de esta leccién o examinando la
base de datos.

® En Dreamweaver, haga doble clic en el documento llamado customerComment en el panel
Sitio y seleccione Archivo > Vista previa en el navegador y seleccione un navegador para ver la
pégina.
El registro que ha introducido aparecerd en la lista Customer Comments.

® En Dreamweaver, localice en el panel Base de datos (Ventana > Base de datos) el icono de base
de datos connGlobal y haga clic en el botén de signo mds (+) delante de Tablas para ver la lista
de tablas de la base de datos. Haga clic con el botén derecho (Windows) o, mientras presiona
Control (Macintosh), haga clic en la tabla COMMENTS vy seleccione Ver datos.

Aparecerd una lista de registros de la base de datos. El comentario que acaba de introducir
aparecerd como la dltima entrada de la tabla.

Lecturas adicionales

La gufa Primeros pasos trata sobre un pequefo conjunto de herramientas que puede utilizar para
crear pdginas dindmicas gestionadas por datos. En esta leccién ha aprendido a crear juegos de
registros para definir los datos que desea emplear en el sitio Web. También ha utilizado un objeto
de aplicacién de Dreamweaver para crear una aplicacién Web efectiva que permite interactuar con
los datos almacenados en la base de datos.

Para obtener informacién sobre la creacidn de un sitio Web en Dreamweaver, consulte Capitulo
2, “Creacién del primer sitio Web en Dreamweaver”, en la pdgina 21. Para obtener informacién
sobre el uso de las funciones de edicién de cédigo de Dreamweaver, consulte Capitulo 3, “Edicién
de cédigo en Dreamweaver”, en la pdgina 55.

Para obtener mds informacién sobre los temas tratados en esta parte de la gufa Primeros pasos en
Dreamweaver MX, consulte los temas siguientes en la gufa en pantalla, Usilizacién de
Dreamweaver MX (Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver MX):

® Almacenamiento y recuperacién de datos para la pdgina

® Definicidn de fuentes de datos dindmicos

® Adicién de contenido dindmico a pdginas Web

® Creacién de vinculos de navegacién por conjuntos de registros
® Creacién rdpida de una pdgina de insercién

® Creacién de una pdgina de insercién elemento a elemento
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CAPITULO 6
Instalacion de un servidor Web en Windows

Para desarrollar y comprobar pdginas Web dindmicas, necesitard un servidor Web en
funcionamiento. En este capitulo se describe c6mo la mayoria de los usuarios de Windows pueden
instalar y utilizar un servidor Web Microsoft en sus equipos locales.

Los usuarios de Macintosh pueden utilizar un servidor Web en un equipo de red o una empresa
de ofrezca alojamiento Web. Los usuarios de Mac OS X 10.1 pueden utilizar el servidor Web
Apache en sus equipos locales. Para obtener més informacién sobre el servidor Apache, visite el
sitio Web de Apache en http://httpd.apache.org/. Tenga en cuenta, no obstante, que la carpeta
raiz del servidor Apache difiere de la carpeta rafz de los servidores Microsoft descritos en este
manual (Inetpub\wwwroot).

Este capitulo contiene las secciones siguientes:

® “Primeros pasos” en la pdgina 91

® “Instalacién de Personal Web Server” en la pdgina 92

® “Instalacién de Internet Information Server” en la pdgina 93
* “Comprobacién del servidor Web” en la pdgina 93

® “Aspectos bésicos de los servidores Web” en la pdgina 94

Nota: Macromedia no ofrece servicio técnico para el software de otros fabricantes, como Microsoft Personal Web
Server. Si necesita ayuda, pongase en contacto con el servicio técnico de Microsoft.

Primeros pasos

Si es usted usuario de Windows, puede instalar y ejecutar los siguientes servidores Web en su
equipo: Microsoft Personal Web Server (PWS) o Internet Information Server (I1S), una version de
PWS con todas las funciones. También puede instalar el servidor Web en un equipo Windows
conectado en red para que otros desarrolladores de su equipo puedan utilizarlo.

Nota: Windows Millennium Edition (Me) no admite ninguna versién de PWS o IIS. Para obtener més informacion,
consulte el sitio Web de Microsoft en http://support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb;EN-US;q266456.

Puede que PWS o IIS ya estén instalados en su equipo. Compruebe la estructura de carpetas para
averiguar si contiene una carpeta denominada C:\Inetpub o D:\Inetpub. PWS y IIS crean esta
carpeta durante su instalacién.
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Si no existe esta carpeta, lleve a cabo una de las siguientes operaciones:

* Windows 98: Copie el archivo de instalacién de PWS del CD de Windows 98 CD al disco
duro. El archivo se encuentra en la carpeta Add-Ons/PWS. A continuacidn, instale el servidor
Web. Para obtener instrucciones, consulte “Instalacién de Personal Web Server” en la
pdgina 92.

* Windows NT Workstation: Descargue NT 4.0 Option Pack del sitio Web de Microsoft en
heep://www.microsoft.com/ntserver/nts/downloads/recommended/nt4optpk/default.asp.
Option Pack incluye el archivo de instalacién de PWS. A continuacién, instale el servidor
Web. Para obtener instrucciones, consulte “Instalacién de Personal Web Server” en la
pdgina 92.

Nota: Para instalar NT 4.0 Option Pack, Service Pack 6 o superior debe encontrarse instalado en el equipo.
Descargue Service Pack del sitio Web de Microsoft en http;//www.microsoft.com/ntserver/nts/downloads/
default.asp.

® Windows NT Server: IIS debe estar instalado y en ejecucién en su sistema. Si no lo estd,
instdlelo o solicite al administrador del sistema que se lo instale.

* Windows 2000: Puede IIS esté instalado en su sistema. De no ser asi, tendrd que instalarlo.
Para obtener mds informacidn, consulte “Instalacién de Internet Information Server” en la

pdgina 93.

* Windows XP Professional: Puede IIS esté instalado en su sistema. De no ser asi, tendrd que
instalarlo. Para obtener mds informacién, consulte “Instalacién de Internet Information
Server” en la pdgina 93.

Instalacion de Personal Web Server

Los usuarios de Windows 98 y NT Workstation deben instalar PWS. Si es usted usuario de
Windows NT Server, Windows 2000 o Windows XP Professional, instale IIS en su lugar. Para
mds informacién, consulte “Instalacién de Internet Information Server” en la pdgina 93.

Nota: \Windows Millennium Edition (Me) no admite ninguna version de PWS. Para obtener més informacion,
consulte el sitio Web de Microsoft en http://support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb;EN-US;q266456.

Puede instalar PWS en el mismo sistema Windows en el que ejecuta Dreamweaver MX. Asegtirese
de que Microsoft Internet Explorer 4.01 o posterior estd instalado en el sistema, dado que, de lo
contrario, PWS no se instalard.

Para instalar PWS:

1 Haga doble clic en el archivo de instalacién de PWS del CD de Windows 98 o en el archivo
descargado del sitio Web de Microsoft.

2 Siga las instrucciones del asistente.

3 Cuando se le pida que especifique el directorio principal de publicacién Web, acepte la opcién
predeterminada.

C:\Inetpub\wwwroot
4 Haga clic en Finalizar para terminar el proceso de instalacién.

Puede comprobar el servidor Web una vez instalado. Consulte “Comprobacién del servidor Web”
en la pdgina 93.
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Instalacion de Internet Information Server

Los usuarios de Windows N'T Server, Windows 2000 y Windows XP Professional deben instalar
I1S. Si es usted usuario de Windows 98 o NT Workstation, instale PWS en su lugar. Para mds
informacidn, consulte “Instalacién de Personal Web Server” en la pdgina 92.

Si es usted usuario de Windows NT Server, IIS debe estar instalado y en ejecucién en su sistema.
Si no lo estd, instdlelo o solicite al administrador del sistema que se lo instale.

Si es usted usuario de Windows 2000 o Windows XP Professional, asegtirese de que IIS estd
instalado y en ejecucién en su sistema. Para ello, busque la carpeta C:\Inetpub. Si no existe, es
probable que IIS no esté instalado en el sistema.

Para instalar IS en Windows 2000 y XP Professional:

1 En Windows 2000, elija Inicio > Configuracién > Panel de control > Agregar o quitar
programas; en Windows XD, elija Inicio > Panel de control > Agregar o quitar programas.

2 Elija Agregar o quitar componentes de Windows.
3 Active la casilla IIS y siga las instrucciones de instalacién.

Puede comprobar el servidor Web una vez instalado.

Comprobacién del servidor Web

Para comprobar el servidor Web, cree una pdgina HTML sencilla con extensién de archivo .htm o
.heml y gudrdelo en la carpeta Inetpub\wwwroot de su equipo. La pdgina HTML puede constar
de una sola linea, como, por ejemplo:

<p>My web server is working.</p>

Guarde la pdgina como myTestFile.htm. A continuacidn, abra la pdgina de prueba en un navegador
Web con una peticién HT TP Si se estd ejecutando PWS o IIS en el equipo local, introduzca el
siguiente URL en el navegador Web:

heep://localhost/myTestFile.hem

Si PWS o IIS estd en ejecucion en un equipo conectado a red, utilice el nombre del equipo
conectado a red como el nombre de dominio. Por ejemplo, si el nombre del equipo que ejecuta
PWS o IIS es kojak-pc, introduzca el siguiente URL en el navegador:

htep://kojak-pc/myTestFile.htm

Nota: Para obtener mas informacién sobre nombres de equipos, consulte “Aspectos béasicos de los servidores
Web” en la pagina 94.

Si el navegador muestra la pdgina, el servidor Web se estard ejecutando con normalidad.

Siel navegador no muestra la pdgina, asegirese de que el servidor estd en ejecucién. Haga doble clic
en el icono del servidor Web en la bandeja del sistema (el icono representa una mano que sujeta una
pdgina Web). Aparecerd el cuadro de didlogo Personal Web Manager. Si el panel Publishing indica
que la publicacién Web estd desactivada, haga clic en el botén Start.

Si la pdgina continda sin abrirse, asegtirese de que la pdgina de prueba estd situada en la carpeta
Inetpub\wwwroot y que tiene la extensién de archivo .htm o .html.
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Aspectos basicos de los servidores Web

Un servidor Web es un software que suministra pdginas Web en respuesta a las peticiones de los
navegadores Web. En ocasiones, también se hace referencia a un servidor Web como servidor

HTTP.

Supongamos que desea utilizar PWS para desarrollar aplicaciones Web. Si el servidor estd iniciado,
aparecerd un icono en la bandeja del sistema, en la esquina inferior derecha del escritorio, que indica
que PWS estd en ejecucidn. (El icono representa a una mano que sujeta una pdgina Web.) Al hacer
doble clic en este icono, se inicia Personal Web Manager, que puede utilizar para administrar sus
pdginas Web. A continuacién se muestra Personal Web Manager:

ersonal Web Manager

Properties  Yiew Help

@ Main @

— Publizhing

tain
wieh publishing iz an. Your home page iz available at:
hitpe/#chnadeau pel

@ Click. Stop to make the items on your site unavailable.
Publish Your home directory Al netpubbwewroot
@ [To change published directories, click “Advanced"” in the list on the left.)

— Monitaring
Web Site

Wiew Statistics:

Active connections: 0
Reguests per Day j

WA Started 5t 12:16 Ph on
% 10431/0
Taun Yisitars: 0
Requests: 0
Bytes served: 0
- Iost concurent connections: O
Advanced Days

El nombre predeterminado del servidor Web es el nombre de su equipo (en este ejemplo,
cnadeau_pcl). Puede cambiar el nombre del servidor cambiando el nombre de su equipo. Si su
equipo no tiene ningtin nombre asignado, el servidor utilizard como nombre la palabra localhost.

El nombre del servidor refleja el nombre de la carpeta rafz del servidor (o es un alias de éste), que
con toda probabilidad serd C:\Inetpub\wwwroot. Puede abrir cualquier pdgina Web almacenada
en la carpeta raiz introduciendo el siguiente URL en un navegador que se encuentre en ejecucion
en su equipo:

htep://myServerNamel myFileName

Por ejemplo, si el nombre del servidor es mer_noire y la pdgina Web denominada soleil.htm estd
almacenada en C:\Inetpub\wwwroot\, puede abrir la p4gina introduciendo el siguiente URL en
un navegador que se encuentre en ejecucién en el equipo local:

hetp://mer_noire/soleil.htm

94 Capitulo 6



También puede abrir cualquier pdgina Web almacenada en cualquier subcarpeta de la carpeta rafz
especificando la subcarpeta en el URL. Supongamos, por ejemplo, que el archivo soleil.htm estd
almacenado en una subcarpeta denominada gamelan, tal y como se indica a continuacién:

C:\Inetpub\wwwroot\gamelan\soleil.htm

Puede abrir esta pdgina introduciendo el siguiente URL en un navegador que se encuentre en
ejecucién en su equipo:

http://mer_noire/gamelan/soleil. htm

Cuando el servidor Web se encuentre en ejecucién en el equipo, podrd sustituir el nombre del
servidor por localhost. Por ejemplo, los siguientes URL abren la misma pdgina en un navegador:

http://mer_noire/gamelan/soleil. htm
htep://localhost/gamelan/soleil.htm

Nota: Otra expresion que puede utilizar en lugar del nombre del servidor o localhost es 127.0.0.1 (por ejemplo, http:/
/127.0.0.1/gamelan/soleil.htm).
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CAPITULO 7
Configuracion para el sitio ColdFusion de
Mmuestra

Macromedia Dreamweaver MX se suministra con pdginas de muestra de ColdFusion que le
permiten crear una pequefia aplicacién Web. En este capitulo se describe una forma de configurar
la aplicacién de muestra si estd utilizando ColdFusion con Microsoft Internet Information Server
(I1S) o Personal Web Server (PWS). Para obtener mds informacién sobre estos servidores Web,
consulte “Instalacién de un servidor Web en Windows” en la pdgina 91. Si estd utilizando
ColdFusion MX con un servidor Web distinto, consulte “Configuracién de una aplicacién Web”
en la Ayuda de Dreamweaver (Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

La configuracién de una aplicacién Web es un proceso que consta de tres pasos. En primer lugar,
configure el sistema. En segundo lugar, defina un sitio de Dreamweaver. En tercer lugar, conecte
la aplicacién a la base de datos. En esta gufa de configuracion se realizan los tres pasos de que
consta el proceso.

Este capitulo contiene las secciones siguientes:

® “Listas de comprobacién de la configuracién para desarrolladores de ColdFusion” en la

pdgina 98
* “Configuracién del sistema” en la pdgina 99
® “Definicién de un sitio de Dreamweaver” en la pdgina 101

® “Conexi6n con la base de datos de muestra” en la pdgina 105
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Listas de comprobacién de la configuracion para
desarrolladores de ColdFusion

Para configurar una aplicacién Web, debe configurar el sistema, definir un sitio de Dreamweaver y
conectar con una base de datos. En esta seccién se ofrecen las listas de comprobacién para cada
una de estas tareas. En el resto del capitulo encontrard las descripciones de los procedimientos.
Configure el sistema:

1 Asegurese de que dispone de un servidor Web.

2 Instale el servidor de aplicaciones ColdFusion.

3 Cree una carpeta raiz.

Defina un sitio de Dreamweaver:

1 Copie los archivos de muestra en una carpeta del disco duro.
2 Defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver.

3 Defina una carpeta del servidor Web como carpeta remota de Dreamweaver.
4 Especifique una carpeta para procesar pdginas dindmicas.

5 Cargue los archivos de muestra en el servidor Web.

Conecte con la base de datos:

1 Sidispone de una configuracién de servidor remoto, copie la base de datos de muestra en el
equipo remoto.

2 Cree una fuente de datos de ColdFusion en ColdFusion Administrator.

3 Vea la conexién en Dreamweaver.
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Configuracion del sistema

En esta seccién se proporcionan instrucciones para establecer dos configuraciones de sistema
comunes: una en la que Microsoft IIS o PWS estd instalado en el disco duro y otra en la que IIS o
PWS estd instalado en el equipo Windows remoto. Si no desea utilizar estas configuraciones,

consulte “Configuracién de una aplicacién Web” en la Ayuda (Ayuda > Utilizacién de
Dreamweaver).

La ilustracién siguiente muestra las dos configuraciones descritas en esta seccién:

Configuracion local Configuracion del servidor remoto
(s6lo para usuarios de Windows) (para usuarios de Macintosh o Windows)

Dreamweaver MX

Dreamweaver MX

(= |

Servidor ColdFusion MX

Carpeta raiz del sitio en
c¢:\Inetpub\wwwroot\

Acceso por red o FTP

Servidor ColdFusion MX

Carpeta raiz del sitio en
c:\Inetpub\wwwroot\

Para configurar el sistema:

1 Asegurese de que dispone de un servidor Web (consulte “Comprobacién de un servidor Web”
en la pdgina 100).

2 Instale el servidor de aplicaciones ColdFusion (consulte “Instalacién de ColdFusion MX” en la
pdgina 100).

3 Cree una carpeta rafz (consulte “Creacién de una carpeta rafz” en la pdgina 101).

Nota: La instalacion del servidor Web y del servidor de aplicaciones son tareas que solo es preciso realizar una vez.
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Comprobacion de un servidor Web

Para desarrollar y comprobar pdginas Web dindmicas, necesitard un servidor Web. Un servidor
Web es un software que suministra pdginas Web en respuesta a las peticiones de los navegadores

Web.

Asegtirese de que Microsoft IIS o PWS estdn instalados y en ejecucién en el disco duro o en un
equipo Windows remoto. (Los usuarios de Macintosh deberdn instalar Microsoft IIS o PWS en
un equipo Windows remoto.) Una forma rdpida de comprobar si PWS o IIS estdn instalados en
un sistema es observando la estructura de carpetas. ;Contiene una carpeta denominada c:\Inetpub
o d:\Inetpub? PWS y IIS crean esta carpeta durante su instalacién.

Si PWS o IIS no estdn instalados en el sistema, instale uno de ellos en este momento. Para obtener
instrucciones, consulte “Instalacién de un servidor Web en Windows” en la pdgina 91.

Tras instalar el servidor Web, instale el servidor de aplicaciones.

Instalacion de ColdFusion MX

Para procesar pdginas Web dindmicas, necesitard un servidor de aplicaciones. Un servidor de
aplicaciones es un software que ayuda al servidor Web a procesar las pdginas que contienen scripts
o etiquetas del lado del servidor. Cuando se solicita al servidor una pdgina de este tipo, el servidor
Web pasa la pdgina al servidor de aplicaciones para su procesamiento antes de enviarla al
navegador.

Asegirese de que el servidor de aplicaciones ColdFusion MX estd instalado y en ejecucidn en el
sistema que ejecuta PWS o IIS. (PWS o IIS pueden estar ubicados en el disco duro o en un
equipo Windows remoto.)

Puede descargar e instalar una edicién de ColdFusion MX para desarrolladores totalmente
operativa del sitio Web de Macromedia en http://www.macromedia.com/es/software/coldfusion/.
En el CD de Dreamweaver (s6lo en la versién para Windows) se incluye también una copia de
ColdFusion MX Server Developer Edition.

Para instalar ColdFusion MX:

1 Cierre todas las aplicaciones abiertas.

2 Si resulta aplicable, inicie una sesién en el sistema Windows utilizando la cuenta de
Administrador.

3 Haga doble clic en el archivo de instalador de ColdFusion MX.
4 Siga las instrucciones de instalacién.

Para obtener mds informacidn, consulte la documentacién de ColdFusion en Dreamweaver

(Ayuda > Utilizacién de ColdFusion).

Tras instalar e iniciar ColdFusion, cree una carpeta raiz para la aplicacién Web.
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Creacion de una carpeta raiz

Una vez instalado el software de servidor, cree una carpeta raiz para la aplicacién Web en el
sistema que ejecuta Microsoft PWS o IIS y asegtirese de que la carpeta cuenta con los permisos
necesarios.

Para crear una carpeta raiz para la aplicacion Web:
1 Cree una carpeta denominada MySampleApp en el sistema que ejecuta PWS o IIS.

Un lugar idéneo para crear la carpeta es en C:\Inetpub\wwwroot\. De manera predeterminada,
el servidor Web PWS o IIS se instala en la carpeta Inetpub\wwwroot. El servidor Web facilitard
las pdginas que se encuentren en esta carpeta o en cualquiera de sus subcarpetas en respuesta a
una peticién http de un navegador Web.

2 Asegurese de que los permisos de lectura (Read) y de Script estdn activados para la carpeta.

Si estd utilizando PWS, inicie Personal Web Manager haciendo doble clic en el icono de
servidor Web de la bandeja del sistema. (El icono representa a una mano que sujeta una pdgina
Web.) En Personal Web Manager, haga clic en el icono Advanced (avanzadas). Aparecerd el
cuadro de didlogo de opciones avanzadas. Seleccione Home (inicio) y haga clic en Edit
Properties (editar propiedades). Aparecerd el cuadro de didlogo Edit Directory (editar
directorio). Asegtirese de que los permisos Lectura y Script estdn seleccionados. Por razones de
seguridad, no debe seleccionar la opcidn Execute (ejecutar).

Si utiliza IIS, inicie la herramienta administrativa de IIS (en Windows XP, seleccione Inicio > Panel
de control > Rendimiento y mantenimiento > Herramientas administrativas > Servicios de Internet
Information Services). Bajo Web Sites > Default Web Site (sitios Web, sitio Web predeterminado),
haga clic con el botén derecho del ratén en la carpeta MySampleSite y elija Properties (propiedades)
del ment emergente. En el cuadro de texto Execute Permissions (permisos de ejecucién), asegtrese
de que estd seleccionada la opcién Scripts. Por razones de seguridad, no debe seleccionar la opcién
“Scripts and Executables” (scripts y ejecutables).

El servidor Web estd ya configurado para facilitar pdginas Web de la carpeta rafz en respuesta a las
peticiones HT'TP de los navegadores Web.

Una vez configurado el sistema, deberd definir un sitio de Dreamweaver.

Definicidn de un sitio de Dreamweaver

Una vez configurado el sistema, deberd copiar los archivos de muestra a una carpeta local y definir
un sitio de Dreamweaver para administrar los archivos.

Nota: Los usuarios de Macromedia HomeSite y ColdFusion Studio pueden considerar un sitio Dreamweaver como
si se tratara de un proyecto HomeSite o Studio.
Para definir un sitio de Dreamweaver:

1 Copie los archivos de muestra en una carpeta del disco duro (consulte “Copiado de los archivos
de muestra” en la pdgina 102).

2 Defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver (consulte “Definicién de una carpeta
local” en la pdgina 102).

3 Defina la carpeta raiz del servidor Web como carpeta remota de Dreamweaver (consulte
“Definicién de una carpeta remota” en la pdgina 103).
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4 Especifique una carpeta para procesar pdginas dindmicas (consulte “Especificacién de la carpeta
donde se procesardn las pdginas dindmicas” en la pdgina 103).

5 Cargue los archivos de muestra en el servidor Web (consulte “Carga de los archivos de muestra”

en la pdgina 104).
Copiado de los archivos de muestra

Si adn no lo hecho, copie los archivos de muestra de la carpeta de aplicacién de Dreamweaver a

una carpeta del disco duro.

Para copiar los archivos de muestra:

1 Cree una nueva carpeta denominada Sites en el disco duro.
Por ejemplo, cree C:\Sites (Windows) o Hard Drive:Documents:Sites (Macintosh).

2 Localice la carpeta GettingStarted dentro de la carpeta de aplicacién de Dreamweaver en el
disco duro.

La ruta de dicha carpeta es la siguiente:
\Macromedia\Dreamweaver MX\Samples\GettingStarted\
3 Copie la carpeta GettingStarted en la carpeta Sites.

Una vez copiada la carpeta GettingStarted, defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver.

Definiciéon de una carpeta local
Una vez copiada la carpeta GettingStarted, defina la carpeta que contiene los archivos de muestra
de ColdFusion como carpeta local de Dreamweaver.
Para definir la carpeta local de Dreamweaver:
1 En Dreamweaver, seleccione Sitio > Nuevo sitio.
Aparece el cuadro de didlogo Definicién del sitio.
2 Sino aparece el asistente, haga clic en Avanzadas.
3 En el cuadro de texto Nombre del sitio, introduzca GlobalCar - ColdFusion.
El nombre identifica el sitio en Dreamweaver.

4 En el cuadro de texto Carpeta raiz local, especifique la subcarpeta de la carpeta GettingStarted
que contiene los archivos de muestra de ColdFusion.

Puede hacer clic en el icono de carpeta situado junto al cuadro de texto para localizar y
seleccionar la carpeta. En Windows, la carpeta deberd ser la siguiente:

C:\Sites\GettingStarted\Develop\coldfusion
En Macintosh, la carpeta deberd ser la siguiente:
Hard Drive:Documents:Sites:GettingStarted:Develop:coldfusion

Deje abierto el cuadro de didlogo Definicidén del sitio. A continuacién deberd definir una carpeta
del servidor Web como carpeta remota de Dreamweaver.
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Definicion de una carpeta remota

Después de definir una carpeta local, defina una carpeta del servidor Web como carpeta remota de
Dreamweaver.

Para definir la carpeta remota de Dreamweaver:

1 En la ficha Avanzadas del cuadro de didlogo Definicién del sitio para, haga clic en Datos
remotos en la lista Categoria.

Aparecerd la pantalla Datos remotos.

2 En el cuadro de texto Acceso, elija cémo desea mover los archivos al servidor: directamente
(opcién Local/red) o mediante FTP.

3 Introduzca la ruta o la configuracién de FTP de la carpeta del servidor remoto creada en la
seccién “Creacién de una carpeta raiz” en la pdgina 101.

La carpeta puede encontrarse en el disco duro o en un equipo remoto. Aunque haya creado la
carpeta en el disco duro, dicha carpeta serd todavia la carpeta “remota” vdlida. A continuacién
se ofrece un ejemplo de acceso Local/red:

Carpeta remota: ¢:\Inetpub\wwwroot\MySampleApp

Para obtener mds informacién sobre FTP, consulte “Configuracién de opciones de Datos
remotos para acceso FTP” en la Ayuda (Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

Deje abierto el cuadro de didlogo Definicién del sitio. A continuacién deberd definir una carpeta
para procesar pdginas dindmicas.

Especificacion de la carpeta donde se procesaran las paginas dinamicas

Después de definir la carpeta remota de Dreamweaver, especifique una carpeta para procesar
pdginas dindmicas siguiendo las instrucciones de esta seccién. Dreamweaver utiliza esta carpeta
para mostrar pdginas dindmicas y conectar con bases de datos mientras trabaja.

Para especificar una carpeta para procesar paginas dinamicas:

1 En la ficha Avanzadas del cuadro de didlogo Definicién del sitio para, haga clic en Servidor de
prueba en la lista Categoria.

Aparecerd la pantalla Servidor de prueba. Dreamweaver necesita los servicios de un servidor de
prueba para generar y mostrar contenido dindémico mientras usted trabaja. El servidor de
prueba puede ser el equipo local, un servidor de desarrollo, un servidor en funcionamiento o
un servidor de produccién. Siempre y cuando permita procesar paginas de ColdFusion, no
importa cudl de estas opciones elija. En este caso, puede utilizar la misma configuracién que la
establecida en la categorfa Datos remotos (consulte “Definicién de una carpeta remota” en la
pdgina 103), ya que sefialan a un servidor capaz de procesar pdginas de ColdFusion.

2 Seleccione ColdFusion como tecnologfa de servidor.

3 En el cuadro de texto Acceso, elija el método (Local/red o FTP) que ha especificado para
acceder a la carpeta remota.

Dreamweaver introduce los pardmetros especificados en la categorfa Datos remotos. No
modifique dichos pardmetros.

Configuracién para el sitio ColdFusion de muestra 103



4 En el cuadro de texto Prefijo de URL, introduzca el URL rafz que introducirfa en un navegador
Web para solicitar una pdgina en la aplicacién Web.

Con el fin de mostrar live data en las pdginas mientras trabaja, Dreamweaver crea un archivo
temporal, lo copia en la carpeta raiz del sitio Web e intenta solicitarla utilizando el prefijo de

URL.

Dreamweaver proporciona el prefijo de URL mds probable baséndose en la informacién
proporcionada en el cuadro de didlogo Definicién del sitio. Por ejemplo, si la carpeta
especificada en el cuadro de texto Carpeta remota es c:\Inetpub\wwwroot\MySampleApp, el
prefijo de URL deberd ser el siguiente:

heep://localhost/MySampleApp/
Sugerencia: El prefijo de URL nunca debe especificar una pagina concreta del sitio.

No obstante, el prefijo de URL sugerido puede ser incorrecto. Corrija o introduzca un nuevo
prefijo de URL si la sugerencia de Dreamweaver no es correcta. Para obtener mds informacidn,
consulte “El prefijo de URL” en Ayuda (Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

5 Haga clic en Aceptar y luego en Listo.

Una vez especificada una carpeta en la que procesar las pdginas dindmicas, cargue los archivos de
muestra al servidor Web.

Carga de los archivos de muestra

Una vez especificada una carpeta en la que procesar las pdginas dindmicas, cargue los archivos de
muestra al servidor Web como se describe en esta seccién. Debe “cargar” los archivos aunque el
servidor Web se esté ejecutando en el equipo local.

Si no carga los archivos, es posible que algunas funciones, como la vista Live Data y Vista previa en
el navegador, no funcionen correctamente con pdginas dindmicas. Por ejemplo, los vinculos de
imdgenes podrfan romperse en la vista Live Data, ya que los archivos de imagen ain no estdn en el
servidor. De igual forma, al hacer clic en un vinculo con una pdgina Detalle tras obtener una vista
previa de una pdgina Maestro en un navegador, se producird un error si la pdgina Detalle no estd
presente en el servidor.

Para cargar los archivos de muestra en el servidor Web:

1 En el panel Sitio (Ventana > Sitio), seleccione la carpeta rafz en la seccién Archivos locales.
La carpeta rafz debe ser la primera carpeta de la lista.

2 Haga clic en la flecha azul que sefiala hacia arriba en la barra de herramientas.

Dreamweaver copiard todos los archivos en la carpeta del servidor Web definida en “Definicién
de una carpeta remota” en la pdgina 103.

El sitio de Dreamweaver quedard definido. Es siguiente paso consiste en conectar con la base de
datos de muestra instalada con Dreamweaver.
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Conexion con la base de datos de muestra

Durante la instalacién, Dreamweaver copia en el disco duro una base de datos de muestra de
Microsoft Access. En esta seccién se describa cémo crear una conexién con la base de datos de
muestra.

Nota: Sidesea conectar con otra base de datos, consulte “Conexiones de bases de datos para desarrolladores de
ColdFusion” en la Ayuda (Ayuda » Utilizacién de Dreamweaver).
Para crear una conexion de base de datos:

1 Si dispone de una configuracién de servidor remoto, copie la base de datos de muestra en el
equipo remoto (consulte “Configuracién de la base de datos (configuracién con servidor
remoto)” en la pdgina 105).

2 Cree una fuente de datos de ColdFusion en ColdFusion Administrator (consulte “Creacién de
una fuente de datos ColdFusion” en la pdgina 105).

3 Vea la conexidn en Dreamweaver (consulte “Conexién con la base de datos” en la pdgina 106).

Configuracién de la base de datos (configuracién con servidor remoto)

Esta seccién sélo es pertinente si tiene una configuracién de servidor remoto (es decir, si el
servidor Web se ejecuta en un equipo remoto). Si el servidor Web se ejecuta en el mismo equipo
que Dreamweaver, continde con la seccién “Creacién de una fuente de datos ColdFusion” en la
pdgina 105.

Antes de intentar conectar con la base de datos de muestra, copie la base de datos en el disco duro
del equipo remoto. El archivo de base de datos, global.mdb, estd situado en la siguiente carpeta
del disco duro local:

\Macromedia\Dreamweaver MX\Samples\Database\global. mdb

Puede colocar el archivo en cualquier carpeta del equipo remoto o crear una nueva carpeta para
ella.

Una vez que la base de datos se encuentra en el equipo remoto, cree una fuente de datos de
ColdFusion en ColdFusion Administrator.

Creacion de una fuente de datos ColdFusion
Cree una fuente de datos de ColdFusion denominada connGlobal en ColdFusion Administrator
que sefiale al archivo de base de datos de muestra.
Para crear una fuente de datos ColfFusion:
1 En Dreamweaver, abra una pdgina de ColdFusion.

2 En el panel Bases de datos (Ventana > Bases de datos), haga clic en el icono Modificar fuentes
de datos (el segundo icono de la derecha en la barra de herramientas del panel).

Se abrird ColdFusion Administrator en una ventana de navegador.
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3 Conecte (inicie una sesién) con ColdFusion Administrator y cree una fuente de datos
denominada connGlobal que sefiale al archivo de base de datos global.mdb.

Si ColdFusion se ejecuta en el equipo local, cree una fuente de datos que sefale al archivo de
base de datos en la siguiente carpeta:

c:\Archivos de programa\Macromedia\Dreamweaver MX\Samples\Database\global. mdb

Si ColdFusion se ejecuta en un equipo remoto, cree una fuente de datos que sefiale al archivo
de base de datos que situd en el equipo remoto en la seccién “Configuracién de la base de datos
(configuracién con servidor remoto)” en la pdgina 105.

Para obtener mds informacién, consulte la documentacién de ColdFusion en Dreamweaver

(Ayuda > Utilizacién de ColdFusion).

Tras crear una fuente de datos ColdFusion, podrd conectar con la base de datos en Dreamweaver.

Conexién con la base de datos

Tras crear una fuente de datos ColdFusion, podr utilizarla para conectar con la base de datos en
Dreamweaver.

Abra cualquier pdgina de ColdFusion en Dreamweaver y, a continuacién, abra el panel Bases de
datos (Ventana > Bases de datos). Las fuentes de datos ColdFusion aparecen en el panel.

Si la fuente de datos creada no aparece en el panel, lleve a cabo una de las siguientes operaciones:
® Compruebe de nuevo los pardmetros de conexién en ColdFusion Administrator.

® Compruebe la configuracién de la carpeta que Dreamweaver utiliza para procesar las pdginas
dindmicas (consulte “Especificacién de la carpeta donde se procesardn las pdginas dindmicas”
en la pdgina 103).

* Consulte “Solucién de problemas de conexiones de base de datos” en la pdgina 155.

Si aparece en el panel la fuente de datos denominada connGlobal, la aplicacién ColdFusion de
muestra estard configurada para la gufa Primeros pasos y los tutoriales. Consulte “Desarrollo de
una aplicacién Web en Dreamweaver MX” en la pdgina 77 y los tutoriales en la Ayuda de
Dreamweaver (Ayuda > Tutoriales).
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CAPITULO 8
Configuracion para el sitio ASP.NET de

muestra

Macromedia Dreamweaver MX incluye pdginas ASPNET de muestra que le permitirdn crear una
pequefia aplicacién Web. En este capitulo se describe un modo de configurar la aplicacién de
muestra.

Este capitulo se ha concebido para desarrolladores de ASPNET. Si desea explorar ASP, consulte
“Conlfiguracién para el sitio ASP de muestra” en la pdgina 119.

Para configurar una aplicacién Web deberd dar estos tres pasos. En primer lugar, configure el
sistema. En segundo lugar, defina un sitio de Dreamweaver. En tercer lugar, conecte la aplicacién
a la base de datos. En esta guia de configuracién se realizan los tres pasos de que consta el proceso.

Este capitulo contiene las secciones siguientes:

® “Lista de comprobacién de la configuracién para desarrolladores de ASPNET” en la
pdgina 108

* “Configuracién del sistema” en la pdgina 109
® “Definicién de un sitio de Dreamweaver” en la pdgina 111
® “Conexién con la base de datos de muestra (configuracién local)” en la pdgina 115

® “Conexién con la base de datos de muestra (configuracién del servidor remoto)” en la
pégina 116
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Lista de comprobacién de la configuracion para desarrolladores
de ASP.NET

Para configurar una aplicacién Web, debe configurar el sistema, definir un sitio de Dreamweaver y
conectar con una base de datos. En esta seccién se ofrecen las listas de comprobacién para cada
una de estas tareas. En el resto del capitulo encontrard las descripciones de los procedimientos.
Configure el sistema:

1 Asegurese de que dispone de un servidor Web.

2 Instale Microsoft .NET Framework.

3 Cree una carpeta raiz.

Defina un sitio de Dreamweaver:
1 Copie los archivos de muestra en una carpeta del disco duro.

Defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver.

2
3 Defina una carpeta del servidor Web como carpeta remota de Dreamweaver.
4 Especifique una carpeta para procesar pdginas dindmicas.

5

Cargue los archivos de muestra en el servidor Web.

Conecte con la base de datos (configuracion local):

Cree la conexién en Dreamweaver.

Conecte con la base de datos (configuracion del servidor remoto):

Copie la base de datos en el equipo remoto y cree la conexién en Dreamweaver.
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Configuracion del sistema

En esta seccién se proporcionan las instrucciones para dos configuraciones comunes del sistema:
con Windows 2000 o Windows XP Professional instalado en el disco duro y con Windows 2000
o Windows XP Professional instalado en un equipo remoto. Si no desea utilizar estas
configuraciones, consulte “Configuracién de una aplicacién Web” en la Ayuda (Ayuda >
Utilizacién de Dreamweaver).

La ilustracién siguiente muestra las dos configuraciones descritas en esta seccién:

Configuracion local Configuracion del servidor remoto
(solo para usuarios de Windows) (para usuarios de Macintosh o Windows)

Dreamweaver MX

Dreamweaver MX

[= 1| [= I

1IS 5 o superior

.NET Framework

Carpeta raiz del sitio en
c:\Inetpub\wwwroot\

Acceso por red o FTP

1IS 5 o superior

.NET Framework

Carpeta raiz del sitio en
c¢:\Inetpub\wwwroot\

Para configurar el sistema:

1 Asegtrese de que dispone de un servidor Web (consulte “Comprobacién de un servidor Web”
en la pdgina 110).

2 Instale NET Framework (consulte “Instalacién de NET Framework” en la pdgina 110).
3 Cree una carpeta raiz (consulte “Creacién de una carpeta raiz” en la pdgina 111).

Nota: La instalacion del servidor Web y de .NET Framework sélo debe realizarse una vez.

Configuracion para el sitio ASP.NET de muestra 109



Comprobacion de un servidor Web

Para desarrollar y comprobar pdginas Web dindmicas, necesitard un servidor Web. Un servidor
Web es un software que suministra pdginas Web en respuesta a las peticiones de los navegadores

Web.

Las pdginas ASPNET sélo funcionan con un servidor Web: Microsoft IIS 5 o superior. No
admiten PWS. Asimismo, dado que IIS 5 es un servicio de los sistemas operativos Windows 2000

y Windows XP Professional, sélo podrd utilizar estas dos versiones de Windows para ejecutar
aplicaciones ASPNET. No se admite el uso de Windows 98, ME o NT.

Compruebe que IIS 5 estd instalado y en funcionamiento en un sistema Windows 2000 o
Windows XP Professional. Puede instalar IIS 5 en el disco duro si dispone de Windows 2000 o
Windows XP Professional. También puede instalarlo en un equipo remoto. Si utiliza Windows
98, Windows ME, Windows N'T, Windows XP Home Edition o Macintosh, deberd ejecutar IIS 5
en un equipo remoto con Windows 2000 o Windows XP Professional.

Un forma rédpida de comprobar si IIS estd instalado en el sistema consiste en mirar la estructura de
carpetas. ;Contiene una carpeta denominada c:\Inetpub o d:\Inetpub? IIS crea esta carpeta
durante la instalacién.

Si no estd instalado IIS, instdlelo ahora. Para obtener instrucciones, consulte “Instalacién de
Internet Information Server” en la pdgina 93.

Después de instalar el servidor Web, instale .NET Framework.

Instalacion de .NET Framework

Para procesar pdginas Web dindmicas, necesitard un servidor de aplicaciones. Un servidor de
aplicaciones es un software que ayuda al servidor Web a procesar las pdginas que contienen scripts
o etiquetas del lado del servidor. Cuando se solicita al servidor una pdgina de este tipo, el servidor
Web pasa la pdgina al servidor de aplicaciones para su procesamiento antes de enviarla al
navegador.

En ASPNET, el servidor de aplicaciones se denomina NET Framework. Asegtirese de que .NET
Framework estd instalado y en funcionamiento en el sistema Windows 2000 o Windows XP
Professional que ejecuta IIS 5 o superior. (IIS puede encontrarse en el disco duro o en un equipo
remoto.)

Para instalar NET Framework, descargue Framework desde el sitio Web de Microsoft en http://
www.asp.net/download.aspx y siga las instrucciones de instalacién del sitio. Si utiliza Windows 98,
Windows ME, Windows N'T, Windows XP Home Edition o Macintosh, deberd ejecutar NET
Framework en un equipo remoto con Windows 2000 o Windows XP Professional con IIS 5.

Después de instalar NET Framework, cree una carpeta raiz para la aplicacién Web.
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Creacion de una carpeta raiz

Después de instalar el software del servidor, cree una carpeta raiz para la aplicacién Web en el
sistema que ejecuta Microsoft IIS y asegtrese de que la carpeta cuenta con los permisos necesarios.

Para crear una carpeta raiz para la aplicacion Web:
1 Cree una carpeta llamada MySampleApp en el sistema que ejecuta IIS.

Un lugar idéneo para crear la carpeta es en C:\Inetpub\wwwroot\. De forma predeterminada,
el servidor Web IIS se configura en la carpeta Inetpub\wwwroot. El servidor Web facilitard las
pdginas que se encuentren en esta carpeta o en cualquiera de sus subcarpetas en respuesta a una
peticién http de un navegador Web.

2 Asegtirese de que estd activado el permiso Scripts para la carpeta.

Inicie la herramienta administrativa de IIS (en Windows XP, seleccione Inicio > Panel de
control > Rendimiento y mantenimiento > Herramientas administrativas > Servicios de
Internet Information Services). Bajo Web Sites > Default Web Site (sitios Web, sitio Web
predeterminado), haga clic con el botdn derecho del ratén en la carpeta MySampleSite y elija
Properties (propiedades) del mend emergente. En el cuadro de texto Execute Permissions
(permisos de ejecucidn), asegurese de que estd seleccionada la opcién Scripts. Por razones de
seguridad, no debe seleccionar la opcidn “Scripts and Executables” (scripts y ejecutables).

El servidor Web estd ya configurado para facilitar pdginas Web de la carpeta raiz en respuesta a las
peticiones HT'TP de los navegadores Web.

Una vez configurado el sistema, deberd definir un sitio de Dreamweaver.

Definicidn de un sitio de Dreamweaver

Una vez configurado el sistema, deberd copiar los archivos de muestra a una carpeta local y definir
un sitio de Dreamweaver para administrar los archivos.

Nota: Los usuarios de Macromedia HomeSite y ColdFusion Studio pueden considerar un sitio Dreamweaver como
si se tratara de un proyecto HomeSite o Studio.

Para definir un sitio de Dreamweaver:

1 Copie los archivos de muestra en una carpeta del disco duro (consulte “Copiado de los archivos
de muestra” en la pdgina 112).

2 Defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver (consulte “Definicidén de una carpeta
local” en la pdgina 112).

3 Defina una carpeta del servidor Web como carpeta remota de Dreamweaver (consulte
“Definicién de una carpeta remota” en la pdgina 113).

4 Especifique una carpeta para procesar paginas dindmicas (consulte “Especificacién de la carpeta
donde se procesardn las pdginas dindmicas” en la pdgina 113).

5 Cargue los archivos de muestra en el servidor Web (consulte “Carga de los archivos de muestra”
en la pdgina 114).
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Copiado de los archivos de muestra
Si adn no lo hecho, copie los archivos de muestra de la carpeta de aplicacién de Dreamweaver a
una carpeta del disco duro.
Para copiar los archivos de muestra:
1 Cree una nueva carpeta denominada Sites en el disco duro.
Por ejemplo, cree C:\Sites (Windows) o Hard Drive:Documents:Sites (Macintosh).

2 Localice la carpeta GettingStarted dentro de la carpeta de aplicacién de Dreamweaver en el
disco duro.

La ruta de dicha carpeta es la siguiente:
\Macromedia\Dreamweaver MX\Samples\GettingStarted\
3 Copie la carpeta GettingStarted en la carpeta Sites.

Una vez copiada la carpeta GettingStarted, defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver.

Definiciéon de una carpeta local
Después de copiar la carpeta GettingStarted, defina la carpeta que contiene los archivos de
muestra de ASPNET como una carpeta local de Dreamweaver.
Para definir la carpeta local de Dreamweaver:
1 En Dreamweaver, seleccione Sitio > Nuevo sitio.
Aparece el cuadro de didlogo Definicién del sitio.
2 Sino aparece el asistente, haga clic en Avanzadas.
3 En el cuadro de texto Nombre, introduzca GlobalCar - ASPNET.
El nombre identifica el sitio en Dreamweaver.

4 En el cuadro de texto Carpeta rafz local, especifique la carpeta que contiene los archivos de
muestra de ASPNET dentro de la carpeta GettingStarted.

Puede hacer clic en el icono de carpeta situado junto al cuadro de texto para localizar y
seleccionar la carpeta. En Windows, la carpeta deberd ser la siguiente:

C:\Sites\GettingStarted\Develop\aspnet
En Macintosh, la carpeta deberd ser la siguiente:
Hard Drive:Documents:Sites:GettingStarted:Develop:aspnet

Deje abierto el cuadro de didlogo Definicién del sitio. A continuacién deberd definir una carpeta
del servidor Web como carpeta remota de Dreamweaver.
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Definicion de una carpeta remota

Después de definir una carpeta local, defina una carpeta del servidor Web como carpeta remota de
Dreamweaver siguiendo las instrucciones de esta seccidn.

Para definir la carpeta remota de Dreamweaver:

1 En la ficha Avanzadas del cuadro de didlogo Definicién del sitio para, haga clic en Datos
remotos en la lista Categoria.

Aparecerd la pantalla Datos remotos.

2 En el cuadro de texto Acceso, elija cémo desea mover los archivos al servidor: directamente
(opcién Local/red) o mediante FTP.

3 Introduzca la ruta o la configuracién de FTP de la carpeta del servidor remoto creada en la
seccién “Creacién de una carpeta raiz” en la pdgina 111.

La carpeta puede encontrarse en el disco duro o en un equipo remoto. Aunque haya creado la
carpeta en el disco duro, dicha carpeta serd todavia la carpeta “remota” vdlida. A continuacién
se ofrece un ejemplo de acceso Local/red:

Carpeta remota: ¢:\Inetpub\wwwroot\MySampleApp

Para obtener mds informacién sobre FTP, consulte “Configuracién de opciones de Datos
remotos para acceso FTP” en la Ayuda (Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

Deje abierto el cuadro de didlogo Definicién del sitio. A continuacién deberd definir una carpeta
para procesar pdginas dindmicas.

Especificacion de la carpeta donde se procesaran las paginas dinamicas

Después de definir la carpeta remota de Dreamweaver, especifique una carpeta para procesar
pdginas dindmicas siguiendo las instrucciones de esta seccién. Dreamweaver utiliza esta carpeta
para mostrar pdginas dindmicas y conectar con bases de datos mientras trabaja.

Para especificar una carpeta para procesar paginas dinamicas:

1 En la ficha Avanzadas del cuadro de didlogo Definicién del sitio para, haga clic en Servidor de
prueba en la lista Categoria.

Aparecerd la pantalla Servidor de prueba. Dreamweaver necesita los servicios de un servidor de
prueba para generar y mostrar contenido dindémico mientras usted trabaja. El servidor de
prueba puede ser el equipo local, un servidor de desarrollo, un servidor en funcionamiento o
un servidor de produccién. No importa cudl elija, siempre que pueda procesar pdginas
ASPNET. En este caso, puede utilizar la misma configuracién que la categoria Datos remotos
(consulte “Definicién de una carpeta remota” en la pdgina 113), pues esa configuracion sefiala
a un servidor con capacidad para procesar pdginas ASPNET.

2 Seleccione ASPNET VB o ASPNET C# como tecnologfa de servidor.

3 En el cuadro de texto Acceso, elija el método (Local/red o FTP) que ha especificado para
acceder a la carpeta remota.

Dreamweaver introduce los pardmetros especificados en la categorfa Datos remotos. No
modifique dichos pardmetros.
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4 En el cuadro de texto Prefijo de URL, introduzca el URL rafz que introducirfa en un navegador
Web para solicitar una pdgina en la aplicacién Web.

Para generar y mostrar contenido dindmico mientras usted trabaja, Dreamweaver crea un
archivo temporal, lo copia en la carpeta raiz del sitio Web e intenta solicitarlo utilizando el

prefijo de URL.

Dreamweaver proporciona el prefijo de URL mds probable baséndose en la informacién
proporcionada en el cuadro de didlogo Definicién del sitio. Por ejemplo, si la carpeta
especificada en el cuadro de texto Carpeta remota es c:\Inetpub\wwwroot\MySampleApp, el
prefijo de URL deberd ser el siguiente:

heep://localhost/MySampleApp/
Sugerencia: El prefijo de URL nunca debe especificar una pagina concreta del sitio.

No obstante, el prefijo de URL sugerido puede ser incorrecto. Corrija o introduzca un nuevo
prefijo de URL si la sugerencia de Dreamweaver no es correcta. Para obtener mds informacidn,
consulte “El prefijo de URL” en Ayuda (Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

5 Haga clic en Aceptar y luego en Listo.

Una vez especificada una carpeta en la que procesar las pdginas dindmicas, cargue los archivos de
muestra al servidor Web.

Carga de los archivos de muestra

Una vez especificada una carpeta en la que procesar las pdginas dindmicas, cargue los archivos de
muestra al servidor Web como se describe en esta seccién. Debe “cargar” los archivos aunque el
servidor Web se esté ejecutando en el equipo local.

Si no carga los archivos, es posible que algunas funciones, como la vista Live Data y Vista previa en
el navegador, no funcionen correctamente con pdginas dindmicas. Por ejemplo, los vinculos de
imdgenes podrfan romperse en la vista Live Data, ya que los archivos de imagen ain no estdn en el
servidor. De igual forma, al hacer clic en un vinculo con una pdgina Detalle tras obtener una vista
previa de una pdgina Maestro en un navegador, se producird un error si la pdgina Detalle no estd
presente en el servidor.

Para cargar los archivos de muestra en el servidor Web:

1 En el panel Sitio (Ventana > Sitio), seleccione la carpeta rafz en la seccién Archivos locales.
La carpeta rafz debe ser la primera carpeta de la lista.

2 Haga clic en la flecha azul que sefiala hacia arriba en la barra de herramientas.

Dreamweaver copiard todos los archivos en la carpeta del servidor Web definida en “Definicién
de una carpeta remota” en la pdgina 113.

El sitio de Dreamweaver quedard definido. El siguiente paso consiste en conectar con la base de
datos de muestra instalada con Dreamweaver. Si el servidor Web se ejecuta en el equipo local,
consulte “Conexién con la base de datos de muestra (configuracién local)” en la pdgina 115. Si el
servidor Web se ejecuta en un equipo remoto, consulte “Conexién con la base de datos de
muestra (configuracién del servidor remoto)” en la p4gina 116.
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Conexién con la base de datos de muestra (configuracion local)

Durante la instalacién, Dreamweaver copia en el disco duro una base de datos de muestra de
Microsoft Access. En esta seccidn se explica cédmo crear una conexién con la base de datos de
muestra si utiliza una configuracidn local, es decir, si el servidor Web se ejecuta en el mismo
equipo que Dreamweaver. Si el servidor Web se ejecuta en un equipo remoto, consulte “Conexién
con la base de datos de muestra (configuracién del servidor remoto)” en la pdgina 116.

Nota: Si desea conectar con otra base de datos, consulte “Conexiones con bases de datos para desarrolladores de
ASP.NET” en la Ayuda de Dreamweaver (Ayuda > Utilizacion de Dreamweaver).

Para crear una conexiéon con una configuracién local:

1

Abra cualquier pdgina ASPNET en Dreamweaver y, a continuacidn, abra el panel Bases de
datos (Ventana > Bases de datos).

Haga clic en el botén de signo mds (+) en el panel y seleccione Conexién OLE DB en el mend
emergente.

Aparecerd el cuadro de didlogo Conexién OLE DB.

Introduzca connGlobal como nombre de conexién.

Haga clic en el botén Plantillas.

Aparecerd el cuadro de didlogo Plantilla de cadena de conexién.

En la lista de plantillas, elija Microsoft Access 2000 (Microsoft Jet 4.0 Provider) y haga clic en
Aceptar.

Dreamweaver afiadird una plantilla de cadena de conexién al cuadro de didlogo Conexién OLE
DB. La plantilla contiene marcadores de posicién para informacién que falta en la cadena de
conexion.

Para el valor de Fuente de datos, introduzca la ruta completa del archivo de base de datos de
muestra en el disco duro.

Por ejemplo, durante la instalacién, Dreamweaver coloca el archivo de base de datos de
muestra, global.mdb, en la siguiente carpeta del disco duro local:

c:\Archivos de programa\Macromedia\Dreamweaver MX\Samples\Database\global.mdb
Nota: La ruta puede variar seguin dénde esté instalado Dreamweaver.
Introduzca esta ruta como valor de Fuente de datos:

Data Source=c:\Archivos de programa\Macromedia\Dreamweaver MX\Samples\Database\global.mdb;

Borre las lineas ID de usuario y Contrasefia.

La base de datos Access no requiere un ID de usuario ni una contrasefia.
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8 Haga clic en Prueba.

reamweaver intentard conectar con la base de datos. Si falla la conexidn, siga este
D tent t la base de datos. Si falla | ga est
procedimiento:

® Compruebe la ruta de la base de datos.

® Compruebe la configuracién de la carpeta que Dreamweaver utiliza para procesar las pdginas
dindmicas (consulte “Especificacién de la carpeta donde se procesardn las pdginas dindmicas”
en la pdgina 113).

* Consulte “Solucién de problemas de conexiones de base de datos” en la pdgina 155.
9 Haga clic en Aceptar.
La nueva conexidn se mostrard en el panel Bases de datos.

La aplicacién ASPNET de muestra estd configurada para los tutoriales y la gufa Primeros pasos.
Consulte “Desarrollo de una aplicacién Web en Dreamweaver MX” en la pdgina 77 y los
tutoriales en la Ayuda de Dreamweaver (Ayuda > Tutoriales).

Conexioén con la base de datos de muestra (configuracion del
servidor remoto)

Durante la instalacién, Dreamweaver copia en el disco duro una base de datos de muestra de
Microsoft Access. En esta seccidn se explica cémo crear una conexién con la base de datos de
muestra si utiliza una configuracidn de servidor remoto, es decir, si el servidor Web se ejecuta en
un equipo remoto. Si el servidor Web se ejecuta en el mismo equipo que Dreamweaver, consulte
“Conexién con la base de datos de muestra (configuracién local)” en la pdgina 115.

Nota: Si desea conectar con otra base de datos, consulte “Conexiones con bases de datos para desarrolladores de
ASP.NET” en la Ayuda de Dreamweaver (Ayuda > Utilizacion de Dreamweaver).

Para crear una conexiéon con una configuracién de servidor remoto:
1 Copie el archivo de base de datos de muestra en el equipo remoto.

El archivo de base de datos, global.mdb, estd situado en la siguiente carpeta del disco duro
local:

\Macromedia\Dreamweaver MX\Samples\Database\global. mdb

Puede colocar el archivo en cualquier carpeta del equipo remoto o crear una nueva carpeta para
ella. En ambos casos, anote la ruta completa del archivo de base de datos.

2 Abra cualquier pdgina ASPNET en Dreamweaver y, a continuacién, abra el panel Bases de
datos (Ventana > Bases de datos).

3 Haga clic en el botdn de signo més (+) en el panel y seleccione Conexién OLE DB en el mend
emergente.

Aparecerd el cuadro de didlogo Conexién OLE DB.
4 Introduzca connGlobal como nombre de conexién.
5 Haga clic en el botdn Plantillas.

Aparecerd el cuadro de didlogo Plantilla de cadena de conexidn.
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En la lista de plantillas, elija Microsoft Access 2000 (Microsoft Jet 4.0 Provider) y haga clic en
Aceptar.

Dreamweaver afiadird una plantilla de cadena de conexién al cuadro de didlogo Conexién OLE
DB. La plantilla contiene marcadores de posicién para informacién que falta en la cadena de
conexion.

Como valor de Fuente de datos, introduzca la ruta completa del archivo de base de datos de
muestra en el equipo remoto.

Introduzca la ruta que anot6 en el paso 1. Por ejemplo, la ruta del equipo de red podria ser la
siguiente:

Data Source=c:\users\Denman\Sites\data\global.mdb;
Borre las lineas ID de usuario y Contrasefia.
Haga clic en Prueba.

Dreamweaver intentard conectar con la base de datos del equipo de red. Si falla la conexidn,
siga este procedimiento:

Compruebe la ruta de la base de datos.

Compruebe la configuracién de la carpeta que Dreamweaver utiliza para procesar las pdginas
dindmicas (consulte “Especificacién de la carpeta donde se procesardn las pdginas dindmicas”

en la pdgina 113).

Consulte “Solucién de problemas de conexiones de base de datos” en la pdgina 155.

10 Haga clic en Aceptar.

La nueva conexidén se mostrard en el panel Bases de datos.

La aplicacién ASPNET de muestra estd configurada para los tutoriales y la gufa Primeros pasos.
Consulte “Desarrollo de una aplicacién Web en Dreamweaver MX” en la pdgina 77 y los
tutoriales en la Ayuda de Dreamweaver (Ayuda > Tutoriales).
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CAPITULO 9
Configuracion para el sitio ASP de muestra

Macromedia Dreamweaver MX incluye pdginas Microsoft Active Server Pages (ASP) de muestra
que le permitirdn crear una pequefia aplicacién Web. En este capitulo se describe un modo de
configurar la aplicacién de muestra utilizando Microsoft Internet Information Server (IIS) o
Personal Web Server (PWS). Para obtener mds informacién sobre estos servidores Web, consulte
“Instalacién de un servidor Web en Windows” en la pdgina 91. Si utiliza un servidor Web
distinto, consulte “Configuracién de una aplicacién Web” en la Ayuda (Ayuda > Utilizacién de
Dreamweaver).

Este capitulo se ha concebido exclusivamente para desarrolladores de ASP. Si desea explorar
ASPNET, consulte “Configuracién para el sitio ASPNET de muestra” en la pdgina 107.

Para configurar una aplicacién Web deberd dar estos tres pasos. En primer lugar, configure el
sistema. En segundo lugar, defina un sitio de Dreamweaver. En tercer lugar, conecte la aplicacién
a la base de datos. En esta gufa de configuracién se realizan los tres pasos de que consta el proceso.

Este capitulo contiene las secciones siguientes:

® “Lista de comprobacién de la configuracién para desarrolladores de ASP” en la pdgina 120
* “Configuracién del sistema” en la pdgina 121

® “Definicién de un sitio de Dreamweaver” en la pdgina 124

® “Conexién con la base de datos de muestra (configuracién local)” en la pdgina 128

® “Conexién con la base de datos de muestra (configuracién del servidor remoto)” en la
pdgina 129
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Lista de comprobacién de la configuracion para desarrolladores
de ASP

Para configurar una aplicacién Web, debe configurar el sistema, definir un sitio de Dreamweaver y
conectar con una base de datos. En esta seccién se ofrecen las listas de comprobacién para cada
una de estas tareas. En el resto del capitulo encontrard las descripciones de los procedimientos.
Configure el sistema:

1 Asegurese de que dispone de un servidor Web.

2 Instale un servidor de aplicaciones.

3 Compruebe la instalacién.

4 Cree una carpeta rafz.

Defina un sitio de Dreamweaver:

1 Copie los archivos de muestra en una carpeta del disco duro.

2 Defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver.

3 Defina una carpeta del servidor Web como carpeta remota de Dreamweaver.
4 Especifique una carpeta para procesar pdginas dindmicas.
5

Cargue los archivos de muestra en el servidor Web.

Conecte con la base de datos (configuracion local):

1 Cree la conexién en Dreamweaver.

Conecte con la base de datos (configuracién del servidor remoto):
1 Configure la base de datos de muestra en el equipo que ejecuta el servidor Web.

2 Cree la conexién en Dreamweaver.
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Configuracion del sistema

En esta seccién se proporcionan instrucciones para establecer dos configuraciones de sistema
comunes: una en la que Microsoft IIS o PWS estd instalado en el disco duro y otra en la que IIS o
PWS estd instalado en el equipo Windows remoto. Si no desea utilizar estas configuraciones,
consulte “Configuracién de una aplicacién Web” en la Ayuda (Ayuda > Utilizacién de
Dreamweaver).

La ilustracién siguiente muestra las dos configuraciones descritas en esta seccién:

Configuracion local Configuracion del servidor remoto
(s6lo para usuarios de Windows) (para usuarios de Macintosh o Windows)

Dreamweaver MX Dreamweaver MX

Carpeta raiz del sitio en
c¢:\Inetpub\wwwroot\

Acceso por red o FTP

Carpeta raiz del sitio en
c:\Inetpub\wwwroot\

Para configurar el sistema:

1 Asegtirese de que dispone de un servidor Web (consulte “Comprobacién de un servidor Web”
en la pdgina 122).

2 Sies necesario, instale un servidor de aplicaciones (consulte “Instalacién de un servidor de
aplicaciones ASP” en la pdgina 122).

3 Compruebe la instalacién (consulte “Comprobacién de la instalacién” en la pdgina 122).
4 Cree una carpeta rafz (consulte “Creacién de una carpeta rafz” en la pdgina 124).

Nota: La instalacion del servidor Web y del servidor de aplicaciones sélo debe realizarse una vez.
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Comprobacion de un servidor Web

Para desarrollar y comprobar pdginas Web dindmicas, necesitard un servidor Web. Un servidor
Web es un software que suministra pdginas Web en respuesta a las peticiones de los navegadores

Web.

Asegtirese de que Microsoft IIS o PWS estdn instalados y en ejecucién en el disco duro o en un
equipo Windows remoto. (Los usuarios de Macintosh deberdn instalar Microsoft IIS o PWS en
un equipo Windows remoto.) Una forma rdpida de comprobar si PWS o IIS estd instalado en el
sistema consiste en mirar la estructura de carpetas. ;Contiene una carpeta denominada c:\Inetpub
o d:\Inetpub? PWS y IIS crean esta carpeta durante su instalacién.

Si no estd instalado PWS o IIS, instdlelo ahora. Para obtener instrucciones, consulte “Instalacién
de un servidor Web en Windows” en la pdgina 91.

Después de instalar el servidor Web, generalmente deberd instalar un servidor de aplicaciones.

Instalacion de un servidor de aplicaciones ASP

Para procesar pdginas Web dindmicas, necesitard un servidor de aplicaciones. Un servidor de
aplicaciones es un software que ayuda al servidor Web a procesar las pdginas que contienen scripts
o etiquetas del lado del servidor. Cuando se solicita al servidor una pdgina de este tipo, el servidor
Web pasa la pdgina al servidor de aplicaciones para su procesamiento antes de enviarla al
navegador.

Si ha instalado PWS o IIS en un equipo Windows, no necesita un servidor de aplicaciones ASP
distinto. PWS y IIS también funcionan como servidores de aplicaciones ASP. Para obtener més
informacién sobre la instalacidén y comprobacién de PWS o IIS, consulte “Instalacién de un
servidor Web en Windows” en la pdgina 91.

Puede comprobar el servidor para asegurarse de su correcto funcionamiento.

Comprobacion de la instalacion
Puede comprobar el motor ASP de PWS o 1IS ejecutando una pdgina de prueba como se explica
en esta seccion.
Para comprobar el motor ASP de PWS o IIS:

1 En Dreamweaver o cualquier editor de texto, cree un archivo de texto normal con el nombre
timetest.asp.

2 En el archivo, introduzca el cédigo siguiente:
<p>This page was created at <b>
<%= Time 7>
</b> on the computer running ASP.</p>
Este cdigo mostrard la hora en que la pdgina se procesd en el servidor.
3 Copie el archivo en la carpeta Inetpub\wwwroot del equipo Windows que ejecute PWS o IIS.

4 En el navegador Web, introduzca el URL de la pdgina de prueba y, a continuacién, presione
Intro.

Si se estd ejecutando PWS o IIS en el equipo local, puede introducir el siguiente URL:

heep://localhost/timetest.asp
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La pdgina de prueba deberd abrirse y mostrar una hora del dia de este modo:

‘2 Microsoft Internet Explorer E|@|PZ|
Archivo  Edicion  Ver Faworitos  Herramientas  Avuda F ,'

» = »
Direccidn |@ http:fflocalhost timetest . asp V| Ir yinculos **

This page was created at 2:39:14 PV on the computer
running A5P.

@:l Lista ‘.-3 Intranet local

La hora especificada se considera contenido dindmico porque cambia cada vez que se solicita la
pdgina. Haga clic en Actualizar en el navegador para generar una nueva pdgina con otra hora.

Nota: Siexamina el codigo (Ver > Codigo fuente en Internet Explorer) observara que la pagina no utiliza ningun
JavaScript del lado del cliente para conseguir este efecto.

Si la pdgina no funciona de la forma deseada, compruebe los siguientes errores posibles:
® El archivo no tiene la extensién .asp.

® Ha introducido la ruta del archivo de la pdgina (c:\Inetput\wwwroot\timetest.asp), no su URL
(por ejemplo, http://localhost/timetest.asp), en el cuadro de texto Direccién del navegador.

Si escribe una ruta de archivo en el navegador (como quizd esté acostumbrado a hacer con las
pdginas HTML normales), omite el servidor Web y el servidor de aplicaciones. Como
consecuencia, el servidor nunca procesa la pdgina.

® El URL contiene un error de escritura. Compruebe si hay errores y no introduzca una barra
diagonal después del nombre de archivo, como http://localhost/timetest.asp/.

* El cddigo de la pdgina contiene un error de escritura.

Después de instalar y comprobar el software del servidor, cree una carpeta rafz para la aplicacién

Web.

Configuracioén para el sitio ASP de muestra 123



Creacion de una carpeta raiz

Una vez instalado el software de servidor, cree una carpeta raiz para la aplicacién Web en el
sistema que ejecuta Microsoft PWS o IIS y asegtirese de que la carpeta cuenta con los permisos
necesarios.

Para crear una carpeta raiz para la aplicacion Web:
1 Cree una carpeta denominada MySampleApp en el sistema que ejecuta PWS o IIS.

Un lugar idéneo para crear la carpeta es en C:\Inetpub\wwwroot\. De manera predeterminada,
el servidor Web PWS o 1IS se instala en la carpeta Inetpub\wwwroot. El servidor Web servird
cualquier pdgina de esta carpeta o de cualquiera de sus subcarpetas en respuesta a las peticiones

HTTP de un servidor Web.
2 Asegurese de que los permisos de lectura (Read) y de Script estdn activados para la carpeta.

Si estd utilizando PWS, inicie Personal Web Manager haciendo doble clic en el icono de
servidor Web de la bandeja del sistema. (El icono representa a una mano que sujeta una pdgina
Web.) En Personal Web Manager, haga clic en el icono Advanced (avanzadas). Aparecerd el
cuadro de didlogo Opciones avanzadas. Seleccione Home (inicio) y haga clic en Edit Properties
(editar propiedades). Aparecerd el cuadro de didlogo Edit Directory (editar directorio).
Asegirese de que los permisos Lectura y Script estdn seleccionados. Por razones de seguridad,
no debe seleccionar la opcidn Execute (ejecutar).

Si utiliza IIS, inicie la herramienta administrativa de IIS (en Windows XP, seleccione Inicio >
Panel de control > Rendimiento y mantenimiento > Herramientas administrativas > Servicios
de Internet Information Services). Bajo Web Sites > Default Web Site (sitios Web, sitio Web
predeterminado), haga clic con el botén derecho del ratén en la carpeta MySampleSite y elija
Properties (propiedades) del ment emergente. En el cuadro de texto Execute Permissions
(permisos de ejecucidn), asegirese de que estd seleccionada la opcién Scripts. Por razones de
seguridad, no seleccione la opcién “Scripts and Executables” (scripts y ejecutables).

El servidor Web estd ya configurado para facilitar pdginas Web de la carpeta rafz en respuesta a las
peticiones HT'TP de los navegadores Web.

Una vez configurado el sistema, deberd definir un sitio de Dreamweaver.

Definicidn de un sitio de Dreamweaver

Una vez configurado el sistema, deberd copiar los archivos de muestra a una carpeta local y definir
un sitio de Dreamweaver para administrar los archivos.

Nota: Los usuarios de Macromedia HomeSite y ColdFusion Studio pueden considerar un sitio Dreamweaver como
si se tratara de un proyecto HomeSite o Studio.

Para definir un sitio de Dreamweaver:

1 Copie los archivos de muestra en una carpeta del disco duro (consulte “Copiado de los archivos
de muestra” en la pdgina 125).

2 Defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver (consulte “Definicidén de una carpeta
local” en la pdgina 125).

3 Defina una carpeta del servidor Web como carpeta remota de Dreamweaver (consulte
“Definicién de una carpeta remota” en la pdgina 126).
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4 Especifique una carpeta para procesar pdginas dindmicas (consulte “Especificacién de la carpeta
donde se procesardn las pdginas dindmicas” en la pdgina 126).

5 Cargue los archivos de muestra en el servidor Web (consulte “Carga de los archivos de muestra”

en la pdgina 127).
Copiado de los archivos de muestra

Si atin no lo ha hecho, copie los archivos de muestra desde la carpeta de la aplicacién

Dreamweaver hasta una carpeta del disco duro.

Para copiar los archivos de muestra:

1 Cree una nueva carpeta denominada Sites en el disco duro.
Por ejemplo, cree C:\Sites (Windows) o Hard Drive:Documents:Sites (Macintosh).

2 Localice la carpeta GettingStarted dentro de la carpeta de aplicacién de Dreamweaver en el
disco duro.

La ruta de dicha carpeta es la siguiente:
\Macromedia\Dreamweaver MX\Samples\GettingStarted\
3 Copie la carpeta GettingStarted en la carpeta Sites.

Una vez copiada la carpeta GettingStarted, defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver.

Definiciéon de una carpeta local
Después de copiar la carpeta GettingStarted, defina la carpeta que contiene los archivos de
muestra de ASP como una carpeta local de Dreamweaver.
Para definir la carpeta local de Dreamweaver:
1 En Dreamweaver, seleccione Sitio > Nuevo sitio.
Aparece el cuadro de didlogo Definicién del sitio.
2 Sino aparece el asistente, haga clic en Avanzadas.
3 En el cuadro de texto Nombre, introduzca GlobalCar - ASP.
El nombre identifica el sitio en Dreamweaver.

4 En el cuadro de texto Carpeta raiz local, especifique la carpeta que contiene los archivos de
muestra de ASP dentro de la carpeta GettingStarted.

Puede hacer clic en el icono de carpeta situado junto al cuadro de texto para localizar y
seleccionar la carpeta. En Windows, la carpeta deberd ser la siguiente:

C:\Sites\GettingStarted\Develop\asp
En Macintosh, la carpeta deberd ser la siguiente:
Hard Drive:Documents:Sites:GettingStarted:Develop:asp

Deje abierto el cuadro de didlogo Definicién del sitio. A continuacién deberd definir una carpeta
del servidor Web como carpeta remota de Dreamweaver.
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Definicion de una carpeta remota

Después de definir una carpeta local, defina una carpeta del servidor Web como carpeta remota de
Dreamweaver siguiendo las instrucciones de esta seccidn.

Para definir la carpeta remota de Dreamweaver:

1 En la ficha Avanzadas del cuadro de didlogo Definicién del sitio para, haga clic en Datos
remotos en la lista Categoria.

Aparecerd la pantalla Datos remotos.

2 En el cuadro de texto Acceso, elija cémo desea mover los archivos al servidor: directamente
(opcién Local/red) o mediante FTP.

3 Introduzca la ruta o la configuracién de FTP de la carpeta del servidor remoto creada en la
seccién “Creacién de una carpeta raiz” en la pdgina 124.

La carpeta puede encontrarse en el disco duro o en un equipo remoto. Aunque haya creado la
carpeta en el disco duro, dicha carpeta serd todavia la carpeta “remota” vdlida. A continuacién
se ofrece un ejemplo de acceso Local/red:

Carpeta remota: ¢:\Inetpub\wwwroot\MySampleApp

Para obtener mds informacién sobre FTP, consulte “Configuracién de opciones de Datos
remotos para acceso FTP” en la Ayuda (Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

Deje abierto el cuadro de didlogo Definicién del sitio. A continuacién deberd definir una carpeta
para procesar pdginas dindmicas.

Especificacion de la carpeta donde se procesaran las paginas dinamicas

Después de definir la carpeta remota de Dreamweaver, especifique una carpeta para procesar
pdginas dindmicas siguiendo las instrucciones de esta seccién. Dreamweaver utiliza esta carpeta
para mostrar pdginas dindmicas y conectar con bases de datos mientras trabaja.

Para especificar una carpeta para procesar paginas dinamicas:

1 En la ficha Avanzadas del cuadro de didlogo Definicién del sitio para, haga clic en Servidor de
prueba en la lista Categoria.

Aparecerd la pantalla Servidor de prueba. Dreamweaver necesita los servicios de un servidor de
prueba para generar y mostrar contenido dindémico mientras usted trabaja. El servidor de
prueba puede ser el equipo local, un servidor de desarrollo, un servidor en funcionamiento o
un servidor de produccién. Siempre y cuando permita procesar paginas de ASP, no importa
cudl de estas opciones elija. En este caso, puede utilizar la misma configuracién que la categorfa
Datos remotos (consulte “Definicién de una carpeta remota” en la pdgina 126), pues esa
configuracién sefiala a un servidor con capacidad para procesar pdginas ASP.

2 Seleccione ASP JavaScript o ASP VBScript como tecnologfa de servidor.

3 En el cuadro de texto Acceso, elija el método (Local/red o FTP) que ha especificado para
acceder a la carpeta remota.

Dreamweaver introduce los pardmetros especificados en la categorfa Datos remotos. No
modifique dichos pardmetros.
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4 En el cuadro de texto Prefijo de URL, introduzca el URL rafz que introducirfa en un navegador
Web para solicitar una pdgina en la aplicacién Web.

Con el fin de mostrar live data en las pdginas mientras trabaja, Dreamweaver crea un archivo
temporal, lo copia en la carpeta raiz del sitio Web e intenta solicitarla utilizando el prefijo de

URL.

Dreamweaver proporciona el prefijo de URL mds probable baséndose en la informacién
proporcionada en el cuadro de didlogo Definicién del sitio. Por ejemplo, si la carpeta
especificada en el cuadro de texto Carpeta remota es c:\Inetpub\wwwroot\MySampleApp, el
prefijo de URL deberd ser el siguiente:

heep://localhost/MySampleApp/
Sugerencia: El prefijo de URL nunca debe especificar una pagina concreta del sitio.

No obstante, el prefijo de URL sugerido puede ser incorrecto. Corrija o introduzca un nuevo
prefijo de URL si la sugerencia de Dreamweaver no es correcta. Para obtener mds informacidn,
consulte “El prefijo de URL” en Ayuda (Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

5 Haga clic en Aceptar y luego en Listo.

Una vez especificada una carpeta en la que procesar las pdginas dindmicas, cargue los archivos de
muestra al servidor Web.

Carga de los archivos de muestra

Una vez especificada una carpeta en la que procesar las pdginas dindmicas, cargue los archivos de
muestra al servidor Web como se describe en esta seccién. Debe “cargar” los archivos aunque el
servidor Web se esté ejecutando en el equipo local.

Si no carga los archivos, es posible que algunas funciones, como la vista Live Data y Vista previa en
el navegador, no funcionen correctamente con pdginas dindmicas. Por ejemplo, los vinculos de
imdgenes podrfan romperse en la vista Live Data, ya que los archivos de imagen ain no estdn en el
servidor. De igual forma, al hacer clic en un vinculo con una pdgina Detalle tras obtener una vista
previa de una pdgina Maestro en un navegador, se producird un error si la pdgina Detalle no estd
presente en el servidor.

Para cargar los archivos de muestra en el servidor Web:

1 En el panel Sitio (Ventana > Sitio), seleccione la carpeta rafz en la seccién Archivos locales.
La carpeta rafz debe ser la primera carpeta de la lista.

2 Haga clic en la flecha azul que sefiala hacia arriba en la barra de herramientas.

Dreamweaver copiard todos los archivos en la carpeta del servidor Web definida en “Definicién
de una carpeta remota” en la pdgina 126.

El sitio de Dreamweaver quedard definido. El siguiente paso consiste en conectar con la base de
datos de muestra instalada con Dreamweaver. Si el servidor Web se ejecuta en el equipo local,
consulte “Conexién con la base de datos de muestra (configuracién local)” en la pdgina 128. Si el
servidor Web se ejecuta en un equipo remoto, consulte “Conexién con la base de datos de
muestra (configuracién del servidor remoto)” en la p4gina 129.
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Conexién con la base de datos de muestra (configuracion local)

Durante la instalacién, Dreamweaver copia en el disco duro una base de datos de muestra de
Microsoft Access. En esta seccidn se explica cédmo crear una conexién con la base de datos de
muestra si utiliza una configuracidn local, es decir, si el servidor Web se ejecuta en el mismo
equipo que Dreamweaver. Si el servidor Web se ejecuta en un equipo remoto, consulte “Conexién
con la base de datos de muestra (configuracién del servidor remoto)” en la pdgina 129.

Nota: Si desea conectar con otra base de datos, consulte “Conexiones con bases de datos para desarrolladores de
ASP” en la Ayuda (Ayuda > Utilizacion de Dreamweaver).

En una configuracién local puede utilizar el nombre de fuente de datos (DSN) que Dreamweaver
cred durante la instalacidn para conectar rédpidamente con la base de datos de muestra. Para
obtener mds informacién sobre DSN, consulte “Aspectos bdsicos de DSN” en la Ayuda (Ayuda >
Utilizacién de Dreamweaver).

Para crear una conexién con una configuracién local:

1 Abra cualquier pdgina ASP en Dreamweaver y, a continuacion, abra el panel Bases de datos
(Ventana > Bases de datos).

2 Haga clic en el botdn de signo mds (+) en el panel y seleccione Nombre de fuente de datos
(DSN) en el mend emergente.

Aparecerd el cuadro de didlogo Nombre de fuente de datos (DSN).
3 Introduzca connGlobal como nombre de conexidn.
4 Seleccione la opcién Utilizando DSN local.
5 Seleccione GlobalCar en la lista de DSN.

Durante la instalacién, Dreamweaver creé un DSN llamado GlobalCar que apunta a la base de
datos Microsoft Access en la carpeta Samples\Database de la carpeta de la aplicacién
Dreamweaver MX.

6 Haga clic en Prueba.

Dreamweaver intentard conectar con la base de datos. Si falla la conexién, siga este
procedimiento:

® Compruebe el DSN.

® Compruebe la configuracidn de la carpeta que Dreamweaver utiliza para procesar las pdginas
dindmicas (consulte “Especificacién de la carpeta donde se procesardn las pdginas dindmicas”
en la pdgina 126).

* Consulte “Solucién de problemas de conexiones de base de datos” en la pdgina 155.
7 Haga clic en Aceptar.
La nueva conexién se mostrard en el panel Bases de datos.

La aplicacién ASP de muestra estd configurada para los tutoriales y la gufa Primeros pasos.
Consulte “Desarrollo de una aplicacién Web en Dreamweaver MX” en la pdgina 77 y los
tutoriales de la Ayuda (Ayuda > Tutoriales).
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Conexién con la base de datos de muestra (configuracion del
servidor remoto)

Durante la instalacién, Dreamweaver copia en el disco duro una base de datos de muestra de
Microsoft Access. En esta seccidn se explica cdmo crear una conexién con la base de datos de
muestra si utiliza una configuracién de servidor remoto, es decir, si el servidor Web se ejecuta en
un equipo remoto. Si el servidor Web se ejecuta en el mismo equipo que Dreamweaver, consulte
“Conexién con la base de datos de muestra (configuracién local)” en la pdgina 128.

Nota: Sidesea conectar con otra base de datos, consulte “Conexiones con bases de datos para desarrolladores de
ASP” en la Ayuda (Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

Para crear una conexion de base de datos con una configuracion de servidor remoto:

1 Conﬁgure la base de datos de muestra en el equlpo que eJecuta el servidor Web (consulte
“Conlfiguracién de la base de datos en el equipo remoto” en la pdgina 129).

2 Cree la conexién en Dreamweaver (consulte “Creacién de una conexidén con la base de datos”

en la pdgina 130).

Configuracién de la base de datos en el equipo remoto

Antes de crear una conexidn con la base de datos de muestra, realice las tareas siguientes en el
equipo remoto que ejecuta el servidor Web: copie la base de datos de muestra en el disco duro del
equipo y cree un DSN en el equipo que sefiala a la base de datos.

Para configurar la base de datos de muestra en el equipo remoto:
1 Copie el archivo de base de datos de muestra en el equipo remoto.

El archivo de base de datos, global.mdb, estd situado en la siguiente carpeta del disco duro
local:

\Macromedia\Dreamweaver MX\Samples\Database\global. mdb

Puede colocar el archivo en cualquier carpeta del equipo remoto o crear una nueva carpeta para
ella.

2 Compruebe que estd instalado el Controlador de Microsoft Access versién 4.0 o superior en el
equipo remoto.

Para averiguar si el controlador ya estd instalado, consulte “Visualizacién de los controladores
ODBC instalados en un sistema Windows” en la Ayuda (Ayuda > Utilizacién de
Dreamweaver).

Si no estd instalado el controlador, descargue e instale en el equipo remoto los paquetes
Microsoft Data Access Components (MDAC) 2.5 y 2.6. Puede descargar gratuitamente los
paquetes MDAC desde el sitio Web de Microsoft en http://www.microsoft.com/data/
download.htm. Estos paquetes contienen los dltimos controladores de Microsoft, incluido el
Controlador de Microsoft Access.

Nota: Instale MDAC 2.5 antes que MDAC 2.6.
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3

Configure un DSN llamado GlobalCar que sefiale a la base de datos de muestra del equipo
remoto.

Para obtener instrucciones, consulte “Configuracién de un DSN en Windows” en la Ayuda
(Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

Después de instalar la base de datos, el controlador de base de datos y el DSN, cree una conexién
con la base de datos en Dreamweaver.

Creacion de una conexién con la base de datos

Después de configurar la base de datos de muestra en el equipo remoto, cree una conexién con la
base de datos en Dreamweaver.

Para crear una conexion con la base de datos en Dreamweaver:

1

Abra cualquier p4gina ASP en Dreamweaver y, a continuacién, abra el panel Bases de datos
(Ventana > Bases de datos).

Haga clic en el botén de signo mds (+) en el panel y seleccione Nombre de fuente de datos
(DSN) en el ment emergente.

Aparecerd el cuadro de didlogo Nombre de fuente de datos (DSN).
Introduzca connGlobal como nombre de conexién.
Seleccione la opcién Utilizando DSN en el servidor de prueba.

Los usuarios de Macintosh pueden pasar por alto este paso porque todas las conexiones de base
de datos utilizan DSN en el servidor de prueba.

Haga clic en el botén DSN y seleccione el DSN que configuré en el equipo remoto.
Haga clic en Prueba.

Dreamweaver intentard conectar con la base de datos. Si falla la conexién, siga este
procedimiento:

Compruebe el DSN.

Compruebe la configuracién de la carpeta que Dreamweaver utiliza para procesar las pdginas
dindmicas (consulte “Especificacién de la carpeta donde se procesardn las pdginas dindmicas”

en la pdgina 126).
Consulte “Solucién de problemas de conexiones de base de datos” en la pdgina 155.
Haga clic en Aceprtar.

La nueva conexién se mostrard en el panel Bases de datos.

La aplicacién ASP de muestra estd configurada para los tutoriales y la gufa Primeros pasos.
Consulte “Desarrollo de una aplicacién Web en Dreamweaver MX” en la pdgina 77 y los
tutoriales en la Ayuda de Dreamweaver (Ayuda > Tutoriales).
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CAPITULO 10
Configuracion para el sitio JSP de muestra

Macromedia Dreamweaver MX incluye JavaServer Pages (JSP) de muestra que le permitirdn crear
una pequefia aplicacién Web. En este capitulo se describe un modo de configurar la aplicacién de
muestra utilizando Microsoft Internet Information Server (IIS) o Personal Web Server (PWS).
Para obtener mds informacidn sobre estos servidores Web, consulte “Instalacién de un servidor
Web en Windows” en la pdgina 91. Si utiliza un servidor Web distinto, consulte “Configuracién
de una aplicacién Web” en la Ayuda (Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

La configuracién de una aplicacién Web es un proceso que consta de tres pasos. En primer lugar,
configure el sistema. En segundo lugar, defina un sitio de Dreamweaver. En tercer lugar, conecte
la aplicacién a la base de datos. En esta gufa de configuracion se realizan los tres pasos de que
consta el proceso.

Este capitulo contiene las secciones siguientes:

® “Lista de comprobacién de la configuracién para desarrolladores de JSP” en la pdgina 132
* “Configuracién del sistema” en la pdgina 133

® “Definicién de un sitio de Dreamweaver” en la pdgina 135

* “Conexién con la base de datos de muestra (configuracién local)” en la pdgina 139

® “Conexién con la base de datos de muestra (configuracién del servidor remoto)” en la

pdgina 141
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Lista de comprobacién de la configuracion para desarrolladores
de JSP

Para configurar una aplicacién Web, debe configurar el sistema, definir un sitio de Dreamweaver y
conectar con una base de datos. En esta seccién se ofrecen las listas de comprobacién para cada
una de estas tareas. En el resto del capitulo encontrard las descripciones de los procedimientos.
Configure el sistema:

1 Asegurese de que dispone de un servidor Web.

2 Instale el servidor de aplicaciones JSP.

3 Cree una carpeta raiz.

Defina un sitio de Dreamweaver:

1 Copie los archivos de muestra en una carpeta del disco duro.
2 Defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver.

3 Defina una carpeta del servidor Web como carpeta remota de Dreamweaver.
4 Especifique una carpeta para procesar pdginas dindmicas.

5 Cargue los archivos de muestra en el servidor Web.

Conecte con la base de datos (configuracion local):
1 Instale un controlador de puente JDBC-ODBC.

2 Cree la conexién en Dreamweaver.

Conecte con la base de datos (configuracién del servidor remoto):
1 Configure la base de datos de muestra en el equipo que ejecuta el servidor Web.

2 Cree la conexién en Dreamweaver.
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Configuracion del sistema

En esta seccién se proporcionan instrucciones para establecer dos configuraciones de sistema
comunes: una en la que Microsoft IIS o PWS estd instalado en el disco duro y otra en la que IIS o
PWS estd instalado en el equipo Windows remoto. Si no desea utilizar estas configuraciones,
consulte “Configuracién de una aplicacién Web” en la Ayuda (Ayuda > Utilizacién de
Dreamweaver).

La ilustracién siguiente muestra las dos configuraciones descritas en esta seccién:

Configuracion local Configuracion del servidor remoto
(s6lo para usuarios de Windows) (para usuarios de Macintosh o Windows)

Dreamweaver MX

Dreamweaver MX

Servidor de aplicaciones JSP

Carpeta raiz del sitio en

c:\Inetpub\wwwroot\ Acceso por red o FTP

Servidor de aplicaciones JSP

Carpeta raiz del sitio en
c:\Inetpub\wwwroot\

Para configurar el sistema:

1 Asegtirese de que dispone de un servidor Web (consulte “Comprobacién de un servidor Web”
en la pdgina 134).

2 Instale el servidor de aplicaciones JSP (consulte “Instalacién del servidor de aplicaciones JSP”
en la pdgina 134).

3 Cree una carpeta rafz (consulte “Creacién de una carpeta raiz” en la pdgina 135).

Nota: La instalacion del servidor Web y del servidor de aplicaciones solo debe realizarse una vez.
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Comprobacion de un servidor Web

Para desarrollar y comprobar pdginas Web dindmicas, necesitard un servidor Web. Un servidor
Web es un software que suministra pdginas Web en respuesta a las peticiones de los navegadores

Web.

Asegtirese de que Microsoft IIS o PWS estdn instalados y en ejecucién en el disco duro o en un
equipo Windows remoto. (Los usuarios de Macintosh deberdn instalar Microsoft IIS o PWS en
un equipo Windows remoto.) Una forma rdpida de comprobar si PWS o IIS estd instalado en el
sistema consiste en mirar la estructura de carpetas. ;Contiene una carpeta denominada c:\Inetpub
o d:\Inetpub? PWS y IIS crean esta carpeta durante su instalacién.

Si no estd instalado PWS o IIS, instdlelo ahora. Para obtener instrucciones, consulte “Instalacién
de un servidor Web en Windows” en la pdgina 91.

Tras instalar el servidor Web, instale el servidor de aplicaciones.

Instalacion del servidor de aplicaciones JSP

Para procesar pdginas Web dindmicas, necesitard un servidor de aplicaciones. Un servidor de
aplicaciones es un software que ayuda al servidor Web a procesar las pdginas que contienen scripts
o etiquetas del lado del servidor. Cuando se solicita al servidor una pdgina de este tipo, el servidor
Web pasa la pdgina al servidor de aplicaciones para su procesamiento antes de enviarla al
navegador.

Compruebe que el servidor de aplicaciones JSP estd instalado y se ejecuta en el sistema con PWS
o IIS. (PWS o IIS puede encontrarse en el disco duro o en un equipo remoto.)

Si no tiene un servidor de aplicaciones JSP, puede descargar e instalar una versién de prueba de
Macromedia JRun, un servidor de aplicaciones JSP completo, desde el sitio Web de Macromedia
en hetp://www.macromedia.com/es/software/jrun/.
Para instalar JRun:
1 Cierre todas las aplicaciones abiertas.
2 Si es necesario, inicie la sesién en el sistema Windows utilizando la cuenta Administrador.
3 Haga doble clic en el archivo de instalacién de la versién de prueba JRun.
Aparecerd la pantalla de bienvenida.

4 Si no tiene un Java Runtime Environment (JRE) en el sistema, seleccione la opcién en la
pantalla de bienvenida para instalarlo.

Dado que el servidor de aplicaciones JRun se basa en Java, deberd instalar primero un JRE en el
sistema que ejecutard el servidor de aplicaciones. Después de instalar el JRE podrd instalar el
servidor de aplicaciones JRun.

5 Seleccione la opcién en la pantalla de bienvenida para instalar JRun.

6 Siga las instrucciones que aparecen en la pantalla para terminar de instalar y comprobar el
programa.

7 Cree un conector JRun con el servidor Web IIS o PWS.
Para obtener instrucciones, consulte la documentacién de JRun.

Después de instalar e iniciar JRun, cree una carpeta rafz para la aplicacién Web.

134 Capitulo10



Creacion de una carpeta raiz

Una vez instalado el software de servidor, cree una carpeta raiz para la aplicacién Web en el
sistema que ejecuta Microsoft PWS o IIS y asegtirese de que la carpeta cuenta con los permisos
necesarios.

Para crear una carpeta raiz para la aplicacion Web:
1 Cree una carpeta denominada MySampleApp en el sistema que ejecuta PWS o IIS.

Un lugar idéneo para crear la carpeta es en C:\Inetpub\wwwroot\. De manera predeterminada,
el servidor Web PWS o IIS se instala en la carpeta Inetpub\wwwroot. El servidor Web facilitard
las pdginas que se encuentren en esta carpeta o en cualquiera de sus subcarpetas en respuesta a
una peticién http de un navegador Web.

2 Asegurese de que los permisos de lectura (Read) y de Script estdn activados para la carpeta.

Si estd utilizando PWS, inicie Personal Web Manager haciendo doble clic en el icono de
servidor Web de la bandeja del sistema. (El icono representa a una mano que sujeta una pdgina
Web.) En Personal Web Manager, haga clic en el icono Advanced (avanzadas). Aparecerd el
cuadro de didlogo Opciones avanzadas. Seleccione Home (inicio) y haga clic en Edit Properties
(editar propiedades). Aparecerd el cuadro de didlogo Edit Directory (editar directorio).
Asegirese de que los permisos Lectura y Script estdn seleccionados. Por razones de seguridad,
no debe seleccionar la opcidn Execute (ejecutar).

Si utiliza IIS, inicie la herramienta administrativa de IIS (en Windows XP, seleccione Inicio >
Panel de control > Rendimiento y mantenimiento > Herramientas administrativas > Servicios de
Internet Information Services). Bajo Web Sites > Default Web Site (sitios Web, sitio Web
predeterminado), haga clic con el botén derecho del ratén en la carpeta MySampleSite y elija
Properties (propiedades) del menud emergente. En el cuadro de texto Execute Permissions
(permisos de ejecucién), asegtirese de que estd seleccionada la opcién Scripts. Por razones de
seguridad, no debe seleccionar la opcién “Scripts and Executables” (scripts y ejecutables).

El servidor Web estd ya configurado para facilitar pdginas Web de la carpeta rafz en respuesta a las
peticiones HT'TP de los navegadores Web.

Una vez configurado el sistema, deberd definir un sitio de Dreamweaver.

Definicidn de un sitio de Dreamweaver

Una vez configurado el sistema, deberd copiar los archivos de muestra a una carpeta local y definir
un sitio de Dreamweaver para administrar los archivos.

Nota: Los usuarios de Macromedia HomeSite y ColdFusion Studio pueden considerar un sitio Dreamweaver como
si se tratara de un proyecto HomeSite o Studio.

Para definir un sitio de Dreamweaver:

1 Copie los archivos de muestra en una carpeta del disco duro (consulte “Copiado de los archivos
de muestra” en la pdgina 136).

2 Defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver (consulte “Definicidén de una carpeta
local” en la pdgina 1306).

3 Defina una carpeta del servidor Web como carpeta remota de Dreamweaver (consulte
“Definicién de una carpeta remota” en la pdgina 137).
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4 Especifique una carpeta para procesar pdginas dindmicas (consulte “Especificacién de la carpeta
donde se procesardn las pdginas dindmicas” en la pdgina 137).

5 Cargue los archivos de muestra en el servidor Web (consulte “Carga de los archivos de muestra”

en la pdgina 138).
Copiado de los archivos de muestra

Si adn no lo ha hecho, copie los archivos de muestra desde la carpeta de la aplicacién

Dreamweaver hasta una carpeta del disco duro.

Para copiar los archivos de muestra:

1 Cree una nueva carpeta denominada Sites en el disco duro.
Por ejemplo, cree C:\Sites (Windows) o Hard Drive:Documents:Sites (Macintosh).

2 Localice la carpeta GettingStarted dentro de la carpeta de aplicacién de Dreamweaver en el
disco duro.

La ruta de dicha carpeta es la siguiente:
\Macromedia\Dreamweaver MX\Samples\GettingStarted\
3 Copie la carpeta GettingStarted en la carpeta Sites.

Una vez copiada la carpeta GettingStarted, defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver.

Definiciéon de una carpeta local
Después de copiar la carpeta GettingStarted, defina la carpeta que contiene los archivos de
muestra de JSP como una carpeta local de Dreamweaver.
Para definir la carpeta local de Dreamweaver:
1 En Dreamweaver, seleccione Sitio > Nuevo sitio.
Aparece el cuadro de didlogo Definicién del sitio.
2 Sino aparece el asistente, haga clic en Avanzadas.
3 En el cuadro de texto Nombre, introduzca GlobalCar - JSP.
El nombre identifica el sitio en Dreamweaver.

4 En el cuadro de texto Carpeta rafz local, especifique la carpeta que contiene los archivos de
muestra de JSP dentro de la carpeta GettingStarted.

Puede hacer clic en el icono de carpeta situado junto al cuadro de texto para localizar y
seleccionar la carpeta. En Windows, la carpeta deberd ser la siguiente:

C:\Sites\GettingStarted\Develop)\jsp
En Macintosh, la carpeta deberd ser la siguiente:
Hard Drive:Documents:Sites:GettingStarted:Develop:jsp

Deje abierto el cuadro de didlogo Definicidén del sitio. A continuacién deberd definir una carpeta
del servidor Web como carpeta remota de Dreamweaver.
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Definicion de una carpeta remota

Después de definir una carpeta local, defina una carpeta del servidor Web como carpeta remota de
Dreamweaver siguiendo las instrucciones de esta seccidn.

Para definir la carpeta remota de Dreamweaver:

1 En la ficha Avanzadas del cuadro de didlogo Definicién del sitio para, haga clic en Datos
remotos en la lista Categoria.

Aparecerd la pantalla Datos remotos.

2 En el cuadro de texto Acceso, elija cémo desea mover los archivos al servidor: directamente
(opcién Local/red) o mediante FTP.

3 Introduzca la ruta o la configuracién de FTP de la carpeta del servidor remoto creada en la
seccién “Creacién de una carpeta raiz” en la pdgina 135.

La carpeta puede encontrarse en el disco duro o en un equipo remoto. Aunque haya creado la
carpeta en el disco duro, dicha carpeta serd todavia la carpeta “remota” vdlida. A continuacién
se ofrece un ejemplo de acceso Local/red:

Carpeta remota: ¢:\Inetpub\wwwroot\MySampleApp

Para obtener mds informacién sobre FTP, consulte “Configuracién de opciones de Datos
remotos para acceso FTP” en la Ayuda (Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

Deje abierto el cuadro de didlogo Definicién del sitio. A continuacién deberd definir una carpeta
para procesar pdginas dindmicas.

Especificacion de la carpeta donde se procesaran las paginas dinamicas

Después de definir la carpeta remota de Dreamweaver, especifique una carpeta para procesar
pdginas dindmicas. Dreamweaver utiliza esta carpeta para mostrar pdginas dindmicas y conectar
con bases de datos mientras trabaja.

Para especificar una carpeta para procesar paginas dinamicas:

1 En la ficha Avanzadas del cuadro de didlogo Definicién del sitio para, haga clic en Servidor de
prueba en la lista Categoria.

Aparecerd la pantalla Servidor de prueba. Dreamweaver necesita los servicios de un servidor de
prueba para generar y mostrar contenido dindémico mientras usted trabaja. El servidor de
prueba puede ser el equipo local, un servidor de desarrollo, un servidor en funcionamiento o
un servidor de produccién. Siempre y cuando permita procesar pdginas de JSP, no importa cudl
de estas opciones elija. En este caso, puede utilizar la misma configuracién que la categoria
Datos remotos (consulte “Definicidén de una carpeta remota” en la pdgina 137), pues esa
configuracién sefiala a un servidor con capacidad para procesar pdginas JSP.

2 Seleccione JSP como tecnologia de servidor.

3 En el cuadro de texto Acceso, elija el método (Local/red o FTP) que ha especificado para
acceder a la carpeta remota.

Dreamweaver introduce los pardmetros especificados en la categorfa Datos remotos. No
modifique dichos pardémetros.

Configuracién para el sitio JSP de muestra 137



4 En el cuadro de texto Prefijo de URL, introduzca el URL rafz que introducirfa en un navegador
Web para solicitar una pdgina en la aplicacién Web.

Con el fin de mostrar live data en las pdginas mientras trabaja, Dreamweaver crea un archivo
temporal, lo copia en la carpeta raiz del sitio Web e intenta solicitarla utilizando el prefijo de

URL.

Dreamweaver proporciona el prefijo de URL mds probable baséndose en la informacién
proporcionada en el cuadro de didlogo Definicién del sitio. Por ejemplo, si la carpeta
especificada en el cuadro de texto Carpeta remota es c:\Inetpub\wwwroot\MySampleApp, el
prefijo de URL deberd ser el siguiente:

heep://localhost/MySampleApp/
Sugerencia: El prefijo de URL nunca debe especificar una pagina concreta del sitio.

No obstante, el prefijo de URL sugerido puede ser incorrecto. Corrija o introduzca un nuevo
prefijo de URL si la sugerencia de Dreamweaver no es correcta. Para obtener mds informacidn,
consulte “El prefijo de URL” en Ayuda (Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

5 Haga clic en Aceptar y luego en Listo.

Una vez especificada una carpeta en la que procesar las pdginas dindmicas, cargue los archivos de
muestra al servidor Web.

Carga de los archivos de muestra

Una vez especificada una carpeta en la que procesar las pdginas dindmicas, cargue los archivos de
muestra al servidor Web como se describe en esta seccién. Debe “cargar” los archivos aunque el
servidor Web se esté ejecutando en el equipo local.

Si no carga los archivos, es posible que algunas funciones, como la vista Live Data y Vista previa en
el navegador, no funcionen correctamente con pdginas dindmicas. Por ejemplo, los vinculos de
imdgenes podrfan romperse en la vista Live Data, ya que los archivos de imagen ain no estdn en el
servidor. De igual forma, al hacer clic en un vinculo con una pdgina Detalle tras obtener una vista
previa de una pdgina Maestro en un navegador, se producird un error si la pdgina Detalle no estd
presente en el servidor.

Para cargar los archivos de muestra en el servidor Web:

1 En el panel Sitio (Ventana > Sitio), seleccione la carpeta rafz en la seccién Archivos locales.
La carpeta rafz debe ser la primera carpeta de la lista.

2 Haga clic en la flecha azul que sefiala hacia arriba en la barra de herramientas.

Dreamweaver copiard todos los archivos en la carpeta del servidor Web definida en “Definicién
de una carpeta remota” en la pdgina 137.

El sitio de Dreamweaver quedard definido. El siguiente paso consiste en conectar con la base de
datos de muestra instalada con Dreamweaver. Si el servidor Web se ejecuta en el equipo local,
consulte “Conexién con la base de datos de muestra (configuracién local)” en la pdgina 139. Si el
servidor Web se ejecuta en un equipo remoto, consulte “Conexién con la base de datos de
muestra (configuracién del servidor remoto)” en la pdgina 141.
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Conexién con la base de datos de muestra (configuracion local)

Durante la instalacién, Dreamweaver copia en el disco duro una base de datos de muestra de
Microsoft Access. En esta seccidn se explica cédmo crear una conexién con la base de datos de
muestra si utiliza una configuracidn local, es decir, si el servidor Web se ejecuta en el mismo
equipo que Dreamweaver. Si el servidor Web se ejecuta en un equipo remoto, consulte “Conexién
con la base de datos de muestra (configuracién del servidor remoto)” en la pdgina 141.

Nota: Si desea conectar con otra base de datos, consulte “Conexiones con bases de datos para desarrolladores de
JSP” en la Ayuda (Ayuda > Utilizacion de Dreamweaver).

Para crear una conexion de base de datos con una configuracion local:

1 Instale el controlador puente JDBC-ODBC de Sun (consulte “Instalacién del controlador
puente” en la pdgina 139).

2 Cree la conexién en Dreamweaver (consulte “Creacién de una conexidén con la base de datos”
en la pdgina 140).

Instalacion del controlador puente

Antes de crear una conexidn con la base de datos de muestra, instale el controlador puente JDBC-
ODBC de Sun en el equipo que ¢jecuta el servidor Web. El controlador puente permite utilizar
nombres de fuentes de datos (DSN) Windows para crear conexiones. Este se suministra con Sun

Java 2 SDK, Standard Edition, para Windows.

Para averiguar si ya dispone de Java 2 SDK con el controlador, busque en el disco duro los
directorios siguientes:

c:\jdk1.2.x
c:\jdk1.3.x
Nota: Java1.2.2 y 1.3 son iguales a Java 2.

Si no dispone de SDK, descdrguelo del sitio Web de Sun en http://java.sun.com/j2se/. Después de
descargar el archivo de instalacién, haga doble clic en él para ejecutarlo. Siga las instrucciones de la
pantalla y compruebe que el componente Java 2 Runtime Environment estd seleccionado en el
cuadro de didlogo Seleccionar componente. Deberd estar seleccionado de forma predeterminada.
El controlador se instalard automdticamente cuando instale SDK.

Aunque puede utilizarse para el desarrollo de sistemas de bases de datos de gama baja, como por
ejemplo Microsoft Access, el controlador JDBC-ODBC Bridge de Sun no estd pensado para tareas
de produccidn. Por ejemplo, slo permite conectar con la base de datos a una pdgina JSP ala vez (es
decir, no admite el uso compartido de varios thread). Para mds informacién sobre las limitaciones
del controlador, consulte el articulo 12409 del Centro de servicio técnico de Macromedia en htep:/
/www.macromedia.com/go/jdbc-odbc_problems.

Después de instalar el controlador puente, cree una conexidén con la base de datos en
Dreamweaver.
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Creacion de una conexion con la base de datos

Una vez instalado el controlador puente JDBC-ODBC de Sun en el equipo que ejecuta el
servidor Web, cree una conexién con la base de datos en Dreamweaver.

Para crear una conexion con la base de datos en Dreamweaver:

1

Abra cualquier pdgina JSP en Dreamweaver y, a continuacién, abra el panel Bases de datos
(Ventana > Bases de datos).

Haga clic en el botén de signo mds (+) del panel y seleccione “Base de datos ODBC
(controlador JDBC-ODBC Sun)” en el ment emergente.

Aparecerd el cuadro de didlogo Base de datos ODBC (controlador JDBC-ODBC Sun).
Introduzca connGlobal como nombre de conexidn.

Seleccione la opcién Utilizando un controlador de este equipo.

Reemplace el marcador de posicién [odbc dsn] en el cuadro de texto URL por GlobalCar.

Durante la instalacién, Dreamweaver creé un DSN llamado GlobalCar que apunta a la base de
datos Microsoft Access en la carpeta Samples\Database de la carpeta de la aplicacién
Dreamweaver MX.

El cuadro de texto URL debe tener este aspecto:
jdbc:odbc:GlobalCar
Haga clic en Prueba.

Dreamweaver intentard conectar con la base de datos. Si falla la conexién, siga este
procedimiento:

Compruebe de nuevo el DSN y los demds pardmetros de conexién.

Compruebe la configuracién de la carpeta que Dreamweaver utiliza para procesar las pdginas
dindmicas (consulte “Especificacion de la carpeta donde se procesardn las pdginas dindmicas”
en la pdgina 137).

Consulte “Solucién de problemas de conexiones de base de datos” en la pdgina 155.
Haga clic en Aceprtar.

La nueva conexién se mostrard en el panel Bases de datos.

La aplicacién JSP de muestra estd configurada para los tutoriales y la guia Primeros pasos.
Consulte “Desarrollo de una aplicacién Web en Dreamweaver MX” en la pdgina 77 y los
tutoriales de la Ayuda (Ayuda > Tutoriales).
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Conexién con la base de datos de muestra (configuracion del
servidor remoto)

Durante la instalacién, Dreamweaver copia en el disco duro una base de datos de muestra de
Microsoft Access. En esta seccidn se explica cdmo crear una conexién con la base de datos de
muestra si utiliza una configuracién de servidor remoto, es decir, si el servidor Web se ejecuta en
un equipo remoto. Si el servidor Web se ejecuta en el mismo equipo que Dreamweaver, consulte
“Conexién con la base de datos de muestra (configuracién local)” en la pdgina 139.

Nota: Sidesea conectar con otra base de datos, consulte “Conexiones con bases de datos para desarrolladores de
JSP” en la Ayuda (Ayuda » Utilizacion de Dreamweaver).

Para crear una conexion de base de datos con una configuracion de servidor remoto:

1 Conﬁgure la base de datos de muestra en el equlpo que eJecuta el servidor Web (consulte
“Conlfiguracién de la base de datos en el equipo remoto” en la pdgina 141).

2 Cree la conexién en Dreamweaver (consulte “Creacién de una conexidén con la base de datos”

en la pdgina 142).

Configuracién de la base de datos en el equipo remoto

Antes de crear una conexidn con la base de datos de muestra, realice las tareas siguientes en el
equipo remoto que ejecuta el servidor Web: copie la base de datos de muestra en el disco duro del

equipo, cree un DSN en el equipo que sefiala a la base de datos ¢ instale el controlador puente
JDBC-ODBC de Sun en el equipo.

Para configurar la base de datos de muestra en el equipo remoto:

1 Copie el archivo de base de datos de muestra en el equipo remoto.

El archivo de base de datos, global.mdb, estd situado en la siguiente carpeta del disco duro
local:

\Macromedia\Dreamweaver MX\Samples\Database\global. mdb

Puede colocar el archivo en cualquier carpeta del equipo remoto o crear una nueva carpeta para
ella.

2 Compruebe que estd instalado el Controlador de Microsoft Access versién 4.0 o superior en el
equipo remoto.

Para averiguar si el controlador ya estd instalado, consulte “Visualizacién de los controladores
ODBC instalados en un sistema Windows” en la Ayuda (Ayuda > Utilizacién de
Dreamweaver).

Si no estd instalado el controlador, descargue e instale en el equipo remoto los paquetes
Microsoft Data Access Components (MDAC) 2.5 y 2.6. Puede descargar gratuitamente los
paquetes MDAC desde el sitio Web de Microsoft en http://www.microsoft.com/data/
download.htm. Estos paquetes contienen los dltimos controladores de Microsoft, incluido el
Controlador de Microsoft Access.

Nota: Instale MDAC 2.5 antes que MDAC 2.6.
3 Configure un DSN para la base de datos de muestra en el equipo remoto.

Para obtener instrucciones, consulte “Configuracién de un DSN en Windows” en la Ayuda
(Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).
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4

Compruebe que el controlador puente JDBC-ODBC de Sun estd instalado en el equipo
remoto.

Utilizar4 este controlador junto con el DSN para crear una conexién con la base de datos. Para
obtener instrucciones, consulte “Instalacién del controlador puente” en la pdgina 139.

Después de instalar la base de datos, el DSN y el controlador puente, cree una conexién con la base de
datos en Dreamweaver.

Creacion de una conexiéon con la base de datos

Después de configurar la base de datos de muestra en el equipo remoto, cree una conexién con la
base de datos en Dreamweaver.

Para crear una conexion con la base de datos en Dreamweaver:

1

Abra cualquier p4gina JSP en Dreamweaver y, a continuacidn, abra el panel Bases de datos
(Ventana > Bases de datos).

Haga clic en el botén de signo mds (+) del panel y elija “Base de datos ODBC (controlador
JDBC-ODBC Sun)” en el ment emergente.

Aparecerd el cuadro de didlogo Base de datos ODBC (controlador JDBC-ODBC Sun).
Introduzca connGlobal como nombre de conexién.
Seleccione la opcién Utilizando un controlador del servidor de prueba.

Los usuarios de Macintosh pueden pasar por alto este paso porque todas las conexiones de base
de datos utilizan controladores en el servidor de prueba.

En el cuadro de texto URL, sustituya el marcador de posicién [odbc dsn] por el DSN que
definié en el equipo remoto.

El cuadro de texto URL debe tener este aspecto:
Jdbc:odbc:myDSN
Haga clic en Prueba.

Dreamweaver intentard conectar con la base de datos. Si falla la conexién, siga este
procedimiento:

Compruebe de nuevo el DSN y los demds pardmetros de conexidn.

Compruebe la configuracién de la carpeta que Dreamweaver utiliza para procesar las pdginas
dindmicas (consulte “Especificacién de la carpeta donde se procesardn las pdginas dindmicas”
en la pdgina 137).

Consulte “Solucién de problemas de conexiones de base de datos” en la pdgina 155.
Haga clic en Aceptar.

La nueva conexién se mostrard en el panel Bases de datos.

La aplicacién JSP de muestra estd configurada para los tutoriales y la guia Primeros pasos.
Consulte “Desarrollo de una aplicacién Web en Dreamweaver MX” en la pdgina 77 y los
tutoriales en la Ayuda de Dreamweaver (Ayuda > Tutoriales).
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CAPITULO 11
Configuracion para el sitio PHP de muestra

Macromedia Dreamweaver MX incluye pdginas PHP de muestra que le permitirdn crear una
pequefia aplicacién Web. En este capitulo se describe un modo de configurar la aplicacién de
muestra utilizando Microsoft Internet Information Server (IIS) o Personal Web Server (PWS).
Para obtener mds informacidn sobre estos servidores Web, consulte “Instalacién de un servidor
Web en Windows” en la pdgina 91. Si utiliza un servidor Web distinto, consulte “Configuracién
de una aplicacién Web” en la Ayuda (Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

Si utiliza Mac OS X, puede desarrollar sitios PHP localmente utilizando el servidor Web Apache y
el servidor de aplicaciones PHP instalado con el sistema operativo. Para obtener informacién
sobre la configuracién, consulte los siguientes sitios Web:

® htep://developer.apple.com/internet/macosx/php.html
* http://www.entropy.ch/software/macosx/
® htep://www.stepwise.com/Articles/ Workbench/2001-10-11.01.heml

Para configurar una aplicacién Web deberd dar estos tres pasos. En primer lugar, configure el
sistema. En segundo lugar, defina un sitio de Dreamweaver. En tercer lugar, conecte la aplicacién
a la base de datos. En esta gufa de configuracién se realizan los tres pasos de que consta el proceso.

Este capitulo contiene las secciones siguientes:

® “Lista de comprobacién de la configuracién para desarrolladores de PHP” en la pdgina 144
® “Configuracién del sistema” en la pdgina 144

® “Definicién de un sitio de Dreamweaver” en la pdgina 149

® “Conexién con la base de datos de muestra” en la pdgina 152
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Lista de comprobacién de la configuraciéon para desarrolladores
de PHP

Para configurar una aplicacién Web, debe configurar el sistema, definir un sitio de Dreamweaver y
conectar con una base de datos. En esta seccién se ofrecen las listas de comprobacién para cada
una de estas tareas. En el resto del capitulo encontrard las descripciones de los procedimientos.
Configure el sistema:

1 Asegurese de que dispone de un servidor Web.

2 Instale el servidor de aplicaciones PHP.

3 Compruebe la instalacién.

4 Cree una carpeta rafz.

Defina un sitio de Dreamweaver:

1 Copie los archivos de muestra en una carpeta del disco duro.
2 Defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver.

3 Defina una carpeta del servidor Web como carpeta remota de Dreamweaver.
4 Especifique una carpeta para procesar pdginas dindmicas.

5 Cargue los archivos de muestra en el servidor Web.

Conecte con la base de datos:
1 Cree la base de datos MySQL de muestra.

2 Cree una conexidén con la base de datos en Dreamweaver.

Configuracion del sistema

En esta seccidn se proporcionan instrucciones para establecer dos configuraciones de sistema
comunes: una en la que Microsoft IIS o PWS estd instalado en el disco duro y otra en la que IIS o
PWS estd instalado en el equipo Windows remoto. Si no desea utilizar estas configuraciones,
consulte “Configuracién de una aplicacién Web” en la Ayuda (Ayuda > Utilizacién de
Dreamweaver).

Nota: Si utiliza Mac OS X, puede emplear el servidor Web Apache y el servidor de aplicaciones PHP instalado con
el sistema operativo. Para obtener méas informacion, consulte el sitio Web de Apple en http://developer.apple.com/
internet/macosx/php.html. Otros sitios Web Utiles son: http://www.entropy.ch/software/macosx/ y http://
www.stepwise.com/Articles/Workbench/2001-10-11.01.html.
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La ilustracién siguiente muestra las dos configuraciones descritas en esta seccién:

Configuracion local Configuracion del servidor remoto
(s6lo para usuarios de Windows) (para usuarios de Macintosh o Windows)

Dreamweaver MX Dreamweaver MX

Servidor de aplicaciones PHP

Carpeta raiz del sitio en
c:\Inetpub\wwwroot\ Acceso por red o FTP

Servidor de aplicaciones PHP

Carpeta raiz del sitio en
c:\Inetpub\wwwroot\

Para configurar el sistema:

1 Asegurese de que dispone de un servidor Web (consulte “Comprobacién de un servidor Web”
en la pdgina 146).

2 Instale el servidor de aplicaciones PHP (consulte “Instalacién de un servidor de aplicaciones
PHP” en la pdgina 146).

3 Compruebe la instalacién (consulte “Comprobacién de la instalacién” en la pdgina 147).
4 Cree una carpeta rafz (consulte “Creacién de una carpeta rafz” en la pdgina 148).

Nota: La instalacion del servidor Web y del servidor de aplicaciones sélo debe realizarse una vez.
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Comprobacion de un servidor Web

Para desarrollar y comprobar pdginas Web dindmicas, necesitard un servidor Web. Un servidor
Web es un software que suministra pdginas Web en respuesta a las peticiones de los navegadores

Web.

Asegtirese de que Microsoft IIS o PWS estdn instalados y en ejecucién en el disco duro o en un
equipo Windows remoto. (Los usuarios de Macintosh deberdn instalar Microsoft IIS o PWS en
un equipo Windows remoto.) Una forma rdpida de comprobar si PWS o IIS estd instalado en el
sistema consiste en mirar la estructura de carpetas. ;Contiene una carpeta denominada c:\Inetpub
o d:\Inetpub? PWS y IIS crean esta carpeta durante su instalacién.

Si no estd instalado PWS o IIS, instdlelo ahora. Para obtener instrucciones, consulte “Instalacién
de un servidor Web en Windows” en la pdgina 91.

Tras instalar el servidor Web, instale el servidor de aplicaciones.

Instalacion de un servidor de aplicaciones PHP

Para procesar pdginas Web dindmicas, necesitard un servidor de aplicaciones. Un servidor de
aplicaciones es un software que ayuda al servidor Web a procesar las pdginas que contienen scripts
o etiquetas del lado del servidor. Cuando se solicita al servidor una pdgina de este tipo, el servidor
Web pasa la pdgina al servidor de aplicaciones para su procesamiento antes de enviarla al
navegador.

Compruebe que el servidor de aplicaciones PHP estd instalado y se ejecuta en el sistema con PWS
o IIS. (PWS o IIS pueden estar ubicados en el disco duro o en un equipo Windows remoto.)

Si no tiene PHP, puede descargarlo e instalarlo desde el sitio Web de PHP en http://www.php.net/
downloads.php. Seleccione el archivo de instalacién de Windows, que utiliza InstallShield para
instalar PHP y configurar IIS o PWS.

Para instalar PHP en un sistema Windows:

1 Cierre todas las aplicaciones abiertas.

2 Si es necesario, inicie la sesién en el sistema Windows utilizando la cuenta Administrador.

3 Haga doble clic en el archivo de instalacién que ha descargado del sitio Web de PHP.

4 Siga las instrucciones que aparecen en pantalla para instalar el programa.

Cuando termine la instalacidn, el programa de instalacién le indicard si necesita reiniciar el
sistema, reiniciar el servidor o comenzar a utilizar PHP.

Para obtener mds informacién sobre la configuracién del servidor, consulte la documentacién de
PHP, que puede descargar desde el sitio Web de PHP en http://www.php.net/download-
docs.php.

Después de instalar PHP, puede comprobar el servidor para asegurarse de su correcto
funcionamiento.
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Comprobacion de la instalacion
Puede comprobar el servidor de aplicaciones PHP ejecutando una pédgina de prueba como se
explica en esta seccidn.
Para comprobar el servidor de aplicaciones PHP:

1 En Dreamweaver o cualquier editor de texto, cree un archivo de texto normal con el nombre
timetest.php.

2 En el archivo, introduzca el cédigo siguiente:
<p>This page was created at <b>
<?php echo date("h:i:s a", time()): ?>
</b> on the computer running PHP.</p>
El c6digo mostrard la hora en que la pdgina se procesé en el servidor.

3 Copie la pdgina en la carpeta Inetpub\wwwroot del disco duro del equipo Windows que
ejecute PWS o IIS.

4 En el navegador Web, introduzca el URL de la pdgina de prueba y presione Intro.
Si ha instalado PHP en el equipo local, puede introducir el siguiente URL:
heep://localhost/timetest.php

La pdgina de prueba deberd abrirse y mostrar una hora del dfa de este modo:

2 Microsoft Internet Explorer,

archivo  Edicidn  Yer Favoritos  Herramientas  Avuda oy
- = »
Direccidn |£j hitpfflocalhost tirmetest . php V| Ir Yinculos **

This page was created at 12:14:44 pm on the computer
running PHP.

@j Lista ‘-_-} Intranek local

La hora especificada se considera contenido dindmico porque cambia cada vez que se solicita la
pdgina. Haga clic en Actualizar en el navegador para generar una nueva pdgina con otra hora.

Nota: Si examina el codigo (Ver > Codigo fuente en Internet Explorer) observara que la pagina no utiliza ningun
JavaScript del lado del cliente para conseguir este efecto.
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Si la pdgina no funciona de la forma deseada, compruebe los siguientes errores posibles:
® El archivo no tiene la extensién .php.

® Ha introducido la ruta del archivo de la p4gina (c:\Inetput\wwwroot\timetest.php), no su URL
(por ejemplo, http://localhost/timetest.php), en el cuadro de texto Direccién del navegador.

Si escribe una ruta de archivo en el navegador (como quiz4 esté acostumbrado a hacer con las
pdginas HTML normales), omite el servidor Web y el servidor de aplicaciones. Como
consecuencia, el servidor nunca procesa la pdgina.

* El URL contiene un error de escritura. Compruebe si hay errores y no introduzca una barra
diagonal después del nombre de archivo, como http://localhost/timetest.php/.

Después de instalar y comprobar el software del servidor, cree una carpeta raiz para la aplicacién

Web.

Creacion de una carpeta raiz

Una vez instalado el software de servidor, cree una carpeta raiz para la aplicacién Web en el
sistema que ejecuta Microsoft PWS o IIS y asegtirese de que la carpeta cuenta con los permisos
necesarios.

Para crear una carpeta raiz para la aplicacion Web:
1 Cree una carpeta denominada MySampleApp en el sistema que ejecuta PWS o 1IS.

Un lugar idéneo para crear la carpeta es en C:\Inetpub\wwwroot\. De manera predeterminada,
el servidor Web PWS o IIS se instala en la carpeta Inecpub\wwwroot. El servidor Web facilitard
las pdginas que se encuentren en esta carpeta o en cualquiera de sus subcarpetas en respuesta a
una peticién http de un navegador Web.

2 Asegtirese de que los permisos de lectura (Read) y de Script estdn activados para la carpeta.

Si estd utilizando PWS, inicie Personal Web Manager haciendo doble clic en el icono de
servidor Web de la bandeja del sistema. (El icono representa a una mano que sujeta una pdgina
Web.) En Personal Web Manager, haga clic en el icono Advanced (avanzadas). Aparecerd el
cuadro de didlogo Opciones avanzadas. Seleccione Home (inicio) y haga clic en Edit Properties
(editar propiedades). Aparecerd el cuadro de didlogo Edit Directory (editar directorio).
Asegurese de que los permisos Lectura y Script estdn seleccionados. Por razones de seguridad,
no debe seleccionar la opcidn Execute (ejecutar).

Si utiliza IIS, inicie la herramienta administrativa de IIS (en Windows XP, seleccione Inicio >
Panel de control > Rendimiento y mantenimiento > Herramientas administrativas > Servicios de
Internet Information Services). Bajo Web Sites > Default Web Site (sitios Web, sitio Web
predeterminado), haga clic con el botén derecho del ratén en la carpeta MySampleSite y elija
Properties (propiedades) del menud emergente. En el cuadro de texto Execute Permissions
(permisos de ejecucidn), asegtirese de que estd seleccionada la opcién Scripts. Por razones de
seguridad, no debe seleccionar la opcién “Scripts and Executables” (scripts y ejecutables).

El servidor Web estd ya configurado para facilitar pdginas Web de la carpeta raiz en respuesta a las
peticiones HT'TP de los navegadores Web.

Una vez configurado el sistema, deberd definir un sitio de Dreamweaver.
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Definicion de un sitio de Dreamweaver

Una vez configurado el sistema, deberd copiar los archivos de muestra a una carpeta local y definir
un sitio de Dreamweaver para administrar los archivos.

Nota: Los usuarios de Macromedia HomeSite y ColdFusion Studio pueden considerar un sitio Dreamweaver como
si se tratara de un proyecto HomeSite o Studio.

Para definir un sitio de Dreamweaver:

1

Copie los archivos de muestra en una carpeta del disco duro (consulte “Copiado de los archivos
de muestra” en la pdgina 149).

Defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver (consulte “Definicién de una carpeta
local” en la pdgina 149).

Defina una carpeta del servidor Web como carpeta remota de Dreamweaver (consulte
“Definicién de una carpeta remota” en la pdgina 150).

Especifique una carpeta para procesar pdginas dindmicas (consulte “Especificacién de la carpeta
donde se procesardn las pdginas dindmicas” en la pdgina 151).

Cargue los archivos de muestra en el servidor Web (consulte “Carga de los archivos de muestra”
en la pdgina 152).

Copiado de los archivos de muestra

Si atin no lo ha hecho, copie los archivos de muestra desde la carpeta de la aplicacién
Dreamweaver hasta una carpeta del disco duro.

Para copiar los archivos de muestra:

1

3

Cree una nueva carpeta denominada Sites en el disco duro.
Por ejemplo, cree C:\Sites (Windows) o Hard Drive:Documents:Sites (Macintosh).

Localice la carpeta GettingStarted dentro de la carpeta de aplicacién de Dreamweaver en el
disco duro.

La ruta de dicha carpeta es la siguiente:
\Macromedia\Dreamweaver MX\Samples\GettingStarted\

Copie la carpeta GettingStarted en la carpeta Sites.

Una vez copiada la carpeta GettingStarted, defina la carpeta como carpeta local de Dreamweaver.

Definicion de una carpeta local

Después de copiar la carpeta GettingStarted, defina la carpeta que contiene los archivos de
muestra de PHP como una carpeta local de Dreamweaver.

Para definir la carpeta local de Dreamweaver:

1

2

En Dreamweaver, seleccione Sitio > Nuevo sitio.
Aparece el cuadro de didlogo Definicién del sitio.

Si no aparece el asistente, haga clic en Avanzadas.
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3 En el cuadro de texto Nombre, introduzca GlobalCar - PHP.
El nombre identifica el sitio en Dreamweaver.

4 En el cuadro de texto Carpeta rafz local, especifique la carpeta que contiene los archivos de
muestra de PHP dentro de la carpeta GettingStarted.

Puede hacer clic en el icono de carpeta situado junto al cuadro de texto para localizar y
seleccionar la carpeta. En Windows, la carpeta deberd ser la siguiente:

C:\Sites\GettingStarted\Develop\php
En Macintosh, la carpeta deberd ser la siguiente:
Hard Drive:Documents:Sites:GettingStarted:Develop:php

5 Deje abierto el cuadro de didlogo Definicién del sitio. A continuacién deberd definir una
carpeta del servidor Web como carpeta remota de Dreamweaver.

Definiciéon de una carpeta remota
Después de definir una carpeta local, defina una carpeta del servidor Web como carpeta remota de
Dreamweaver siguiendo las instrucciones de esta seccidn.
Para definir la carpeta remota de Dreamweaver:

1 En la ficha Avanzadas del cuadro de didlogo Definicién del sitio para, haga clic en Datos
remotos en la lista Categoria.

Aparecerd la pantalla Datos remotos.

2 En el cuadro de texto Acceso, elija cémo desea mover los archivos al servidor: directamente
(opcién Local/red) o mediante FTP.

3 Introduzca la ruta o la configuracién de FTP de la carpeta del servidor remoto creada en la
seccién “Creacién de una carpeta raiz” en la pdgina 148.

La carpeta puede encontrarse en el disco duro o en un equipo remoto. Aunque haya creado la
carpeta en el disco duro, dicha carpeta serd todavia la carpeta “remota” vdlida. A continuacién
se ofrece un ejemplo de acceso Local/red:

Carpeta remota: ¢:\Inetpub\wwwroot\MySampleApp

Para obtener mds informacién sobre FTP, consulte “Configuracién de opciones de Datos
remotos para acceso FITP” en la Ayuda (Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

eje abierto el cuadro de didlogo Definicién del sitio. A continuacién deberd definir una carpeta
Deje abierto el cuadro de didlogo Definicién del sitio. A continuacién deberd defi t
para procesar pdginas dindmicas.
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Especificacion de la carpeta donde se procesaran las paginas dinamicas

Después de definir la carpeta remota de Dreamweaver, especifique una carpeta para procesar
pdginas dindmicas siguiendo las instrucciones de esta seccién. Dreamweaver utiliza esta carpeta
para mostrar pdginas dindmicas y conectar con bases de datos mientras trabaja.

Para especificar una carpeta para procesar paginas dinamicas:

1 En la ficha Avanzadas del cuadro de didlogo Definicién del sitio para, haga clic en Servidor de
prueba en la lista Categoria.

Aparecerd la pantalla Servidor de prueba. Dreamweaver necesita los servicios de un servidor de
prueba para generar y mostrar contenido dindémico mientras usted trabaja. El servidor de
prueba puede ser el equipo local, un servidor de desarrollo, un servidor en funcionamiento o
un servidor de produccién. Siempre y cuando permita procesar pdginas de PHP, no importa
cudl de estas opciones elija. En este caso, puede utilizar la misma configuracién que la categorfa
Datos remotos (consulte “Definicién de una carpeta remota” en la pdgina 150), pues esa
configuracién sefiala a un servidor con capacidad para procesar pdginas PHP.

2 Seleccione PHP MySQL como tecnologfa de servidor.

3 En el cuadro de texto Acceso, elija el método (Local/red o FTP) que ha especificado para
acceder a la carpeta remota.

Dreamweaver introduce los pardmetros especificados en la categorfa Datos remotos. No
modifique dichos pardmetros.

4 En el cuadro de texto Prefijo de URL, introduzca el URL rafz que introducirfa en un navegador
Web para solicitar una pdgina en la aplicacién Web.

Con el fin de mostrar live data en las pdginas mientras trabaja, Dreamweaver crea un archivo
temporal, lo copia en la carpeta raiz del sitio Web e intenta solicitarla utilizando el prefijo de

URL.

Dreamweaver proporciona el prefijo de URL mds probable baséndose en la informacién
proporcionada en el cuadro de didlogo Definicién del sitio. No obstante, el prefijo de URL
sugerido puede ser incorrecto. Por ejemplo, si la carpeta especificada en el cuadro de texto
Carpeta remota es c:\Inetpub\wwwroot\MySampleApp, el prefijo de URL deberd ser el
siguiente:

htep://localhost/MySampleApp/
Sugerencia: El prefijo de URL nunca debe especificar una pagina concreta del sitio.

No obstante, el prefijo de URL sugerido puede ser incorrecto. Corrija o introduzca un nuevo
prefijo de URL si la sugerencia de Dreamweaver no es correcta. Para obtener mds informacién,
consulte “El prefijo de URL” en Ayuda (Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

5 Haga clic en Aceptar y luego en Listo.

Una vez especificada una carpeta en la que procesar las pdginas dindmicas, cargue los archivos de
muestra al servidor Web.
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Carga de los archivos de muestra

Una vez especificada una carpeta en la que procesar las pdginas dindmicas, cargue los archivos de
muestra al servidor Web como se describe en esta seccién. Debe “cargar” los archivos aunque el
servidor Web se esté ejecutando en el equipo local.

Si no carga los archivos, es posible que algunas funciones, como la vista Live Data y Vista previa en
el navegador, no funcionen correctamente con pdginas dindmicas. Por ejemplo, los vinculos de
imdgenes podrfan romperse en la vista Live Data, ya que los archivos de imagen ain no estdn en el
servidor. De igual forma, al hacer clic en un vinculo con una pdgina Detalle tras obtener una vista
previa de una pdgina Maestro en un navegador, se producird un error si la pdgina Detalle no estd
presente en el servidor.

Para cargar los archivos de muestra en el servidor Web:

1 En el panel Sitio (Ventana > Sitio), seleccione la carpeta rafz en la seccién Archivos locales.
La carpeta rafz debe ser la primera carpeta de la lista.

2 Haga clic en la flecha azul que sefiala hacia arriba en la barra de herramientas.

Dreamweaver copiard todos los archivos en la carpeta del servidor Web definida en “Definicién
de una carpeta remota” en la pdgina 150.

El sitio de Dreamweaver quedard definido. Es siguiente paso consiste en conectar con la base de
datos de muestra instalada con Dreamweaver.

Conexion con la base de datos de muestra

Durante la instalacién, Dreamweaver copia un script SQL en el disco duro. Puede utilizar este
script para crear automdticamente una base de datos MySQL de muestra. En esta seccién se
explica cdmo crear una conexién con la base de datos de muestra.

En esta seccién se da por sentado que ha instalado y configurado MySQL en un equipo local o
remoto. Para descargar e instalar el sistema de base de datos, visite el sitio Web de MySQL en
www.mysql.com.

El primer paso consiste en crear la base de datos MySQL de muestra utilizando el script SQL
(consulte “Creacién de la base de datos MySQL” en la pdgina 152). Una vez creada la base de
datos, deberd crear una conexién con ella en Dreamweaver (consulte “Creacién de una conexién
con la base de datos” en la pdgina 154).

Creacién de la base de datos MySQL

Durante la instalacién, Dreamweaver MX copia un script SQL capaz de crear y llenar una base de
datos MySQL de muestra.

Antes de comenzar, compruebe que ha instalado y configurado MySQL en un equipo local o
remoto. Para descargar la dltima versién desde el sitio Web de MySQL en www.mysgl.com.

152 Capitulo 11



Para crear la base de datos MySQL de muestra:

1

Copie el archivo de script SQL, insert.sql, en la carpeta MySql\Bin del equipo con MySQL.
El archivo de script se encuentra en la siguiente carpeta del disco duro:
\Macromedia\Dreamweaver MX\Samples\Database\insert.sql

En el equipo con MySQL, abra la ventana del indicador de comando.

En Windows puede abrir el indicador de comando seleccionando Inicio > Programas >

Simbolo de MS-DOS.

Nota: En algunos sistemas, el indicador de comando puede estar situado en el grupo Accesorios del ment Inicio
> Programas.

Cambie al directorio mysql\bin introduciendo los siguientes comandos en el indicador de
comando:

> cd\
> cd mysql\bin

Inicie el cliente MySQL introduciendo el siguiente comando en el indicador mysgl\bin\:
> mysql -uUser -pPassword

Por ejemplo, si su nombre de usuario MySQL (también llamado nombre de cuenta) y su
contrasefia son Tara y Telly3, introduzca el comando siguiente:

> mysql -uTara -pTelly3
Si no tiene contrasefia, omita el argumento -p de este modo:
> mysql -uTara

Si no ha definido un nombre de usuario mientras configuraba la instalacién de MySQL,
introduzca root como nombre de usuario de este modo:

> mysql -uroot

Aparecerd el indicador de comando del cliente MySQL de este modo:

mysql>

Cree una base de datos introduciendo el siguiente comando en el indicador de MySQL:
mysq1>CREATE DATABASE GlobalCar;

MySQL creard una base de datos, pero no contendrd tablas ni registros.

Cierre el cliente MySQL introduciendo el siguiente comando en el indicador:
mysql>quit

En el indicador de comando del sistema, llene la nueva base de datos GlobalCar de MySQL
con el comando siguiente:

> mysql -ulUser -pPassword GlobalCar < insert.sql

Este comando utiliza el archivo insert.sql para afiadir tablas y registros a la base de datos

GlobalCar que ha creado en el paso 5.

Después de crear la base de datos MySQL, cree una conexidn con ella en Dreamweaver.
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Creacion de una conexion con la base de datos

Una vez configurada la base de datos de muestra, puede crear una conexién con ella en
Dreamweaver.

Para crear una conexion con la base de datos en Dreamweaver:

1

Abra cualquier pdgina PHP en Dreamweaver y, a continuacidn, abra el panel Bases de datos
(Ventana > Bases de datos).

Haga clic en el botdn de signo mds (+) en el panel y elija Mi conexién SQL (Conexién
MySQL) en el ment emergente.

Aparecerd el cuadro de didlogo de conexién Mi conexién SQL.
Introduzca connGlobal como nombre de conexidn.
En el cuadro de texto Mi servidor SQL, especifique el equipo que aloja MySQL.

Introduzca una direccién IP o un nombre de servidor. Si se estd ejecutando MySQL en el
mismo equipo que PHP, introduzca Tocalhost.

Introduzca su nombre de usuario y contrasefia de MySQL.

Si no ha definido un nombre de usuario mientras configuraba la instalacién de MySQL en un
equipo Windows, introduzca la palabra “root” en el cuadro de texto Nombre de usuario. Si no
tiene contrasefia, deje el cuadro de texto Contrasefia en blanco.

En el cuadro de texto Base de datos, introduzca GlobalCar o haga clic en Seleccionar y elija

GlobalCar en la lista de bases de datos MySQL.

GlobalCar es el nombre de la base de datos MySQL de muestra que ha creado (consulte
“Creacién de la base de datos MySQL” en la pdgina 152).

Haga clic en Prueba.

Dreamweaver intentard conectar con la base de datos. Si falla la conexién, compruebe de nuevo
el nombre del servidor, el nombre de usuario y la contrasefia. Si la conexién continda fallando,
compruebe la configuracidn de la carpeta que utiliza Dreamweaver para procesar las pdginas
dindmicas (consulte “Especificacién de la carpeta donde se procesardn las pdginas dindmicas”
en la pdgina 151).

Haga clic en Aceptar.

La nueva conexidn se mostrard en el panel Bases de datos.

La aplicacién PHP de muestra estd configurada para los tutoriales y la gufa Primeros pasos.
Consulte “Desarrollo de una aplicacién Web en Dreamweaver MX” en la pdgina 77 y los
tutoriales en la Ayuda de Dreamweaver (Ayuda > Tutoriales).
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CAPITULO 12
Solucioén de problemas de conexiones de

base de datos

En este capitulo se describen algunos problemas comunes que pueden presentarse tras la creacién
de una conexién de base de datos y se describen las distintas formas de resolverlos. Este capitulo
incluye las siguientes secciones:

® “Solucién de problemas relacionados con mensajes de error de Microsoft” en la pdgina 155
® “Solucién de problemas relacionados con mensajes de error de ColdFusion” en la pdgina 160

® “Solucién de problemas relacionados con permisos” en la pdgina 161

Solucién de problemas relacionados con mensajes de error de
Microsoft

En esta seccidn se describen algunos de los mensajes de error de Microsoft mds habituales y las
formas de resolverlos. Estos mensajes pueden aparecer si utiliza Internet Information Server (IIS)
con un sistema de base de datos Microsoft como Access o SQL Server. Estos errores normalmente
ocurren al solicitar una pdgina dindmica al servidor.

Nota: Macromedia no ofrece servicio técnico para el software de otros fabricantes, como Microsoft Windows e lIS.
Sino logra resolver su problema consultando esta seccion, pédngase en contacto con el servicio técnico de
Microsoft o visite el sitio Web de Microsoft en http://support.microsoft.com/.

En esta seccion se tratan los siguientes mensajes de error:

® “80004005—Data source name not found and no default driver specified (nombre de origen
de datos no encontrado y controlador predeterminado no especificado)” en la pdgina 156
(otras variantes de este mensaje son “80004005—Driver's SQLSetConnectAttr failed” y
“80004005—General error Unable to open registry key ‘Driverld’”)

® “80004005—Couldn’t use ‘(unknown)’; file already in use (no se pudo utilizar '(desconocido)';
el archivo ya estd en uso)” en la pdgina 157 (otra variante es “80004005—Microsoft Jet
database engine cannot open the file (unknown)”)

® “80004005—Logon Failed() (error de inicio de sesién)” en la pdgina 157

* “80004005—Operation must use an updateable query (la operacién debe utilizar una consulta
actualizable)” en la pdgina 158

® “80040e07—Data type mismatch in criteria expression (el tipo de datos no coincide en la
expresion de criterios)” en la pdgina 158

® “80040e10—Too few parameters (pardmetros insuficientes)” en la pdgina 158

® “80040e10—COUNT field incorrect (campo COUNT incorrecto)” en la pdgina 159
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® “80040e14—Syntax error in INSERT INTO statement (error de sintaxis en la instruccién
INSERT INTO)” en la pdgina 159

® “80040¢21—ODBC error on Insert or Update (error ODBC en la insercién o actualizacién)”
en la pdgina 160

® “800a0bcd—Either BOF or EOF is True (BOF -comienzo de archivo- o EOF -fin de archivo-
es verdadero)” en la pdgina 160

Para obtener mds informacién sobre errores 80004005, consulte “INFO: Troubleshooting Guide
for 80004005 Errors in Active Server Pages and Microsoft Data Access Components
(Q306518)”, en el sitio Web de Microsoft en http://support.microsoft.com/
default.aspx?scid=kb;en-us;Q306518.

80004005-Data source name not found and no default driver specified
(nombre de origen de datos no encontrado y controlador predeterminado no
especificado)

Este error se produce al intentar ver una pdgina dindmica en un navegador Web o en modo Live
Data. El error puede variar dependiendo de la base de datos y del servidor Web. Otras variantes de
este mensaje de error son:

® 80004005—Driver's SQLSetConnectAttr failed
® 80004005—General error Unable to open registry key 'Driverld'
Estas son las posibles causas y soluciones:

® La pdgina no encuentra el DSN. Asegtirese de que se ha creado un DSN tanto en el servidor
Web como en el equipo local. Para obtener mds informacidn, consulte “Configuracién de un
DSN en Windows” en la Ayuda (Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

® DPuede que el DSN se haya configurado como un DSN de usuario y no como un DSN de
sistema. Elimine el DSN de usuario y cree un DSN de sistema en su lugar.

Nota: Sino elimina el DSN de usuario, los nombres de DSN duplicados generaran un nuevo error ODBC.

® Si utiliza Microsoft Access, puede que el archivo de base de datos (.mdb) esté bloqueado. El
bloqueo puede deberse a que un DSN con un nombre distinto estd accediendo a la base de
datos. En el Explorador de Windows, busque el archivo de bloqueo (.Idb) en la carpeta que
contiene el archivo de base de datos (.mdb) y elimine el archivo .Idb. Si hay otro DSN que
sefiala al mismo archivo de base de datos, es recomendable eliminar el DSN para evitar el error
en el futuro. No olvide reiniciar el equipo después de realizar estos cambios.
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80004005-Couldn’t use ‘(unknown)’; file already in use (no se pudo utilizar
'(desconocido)’; el archivo ya esta en uso)

Este error se produce cuando se utiliza una base de datos de Microsoft Access y se intenta ver una
pdgina dindmica en un navegador Web o en modo Live Data. Otra variante de este mensaje de
error es “80004005—Microsoft Jet database engine cannot open the file (unknown)”

Lo mds probable es que este error se deba a un problema de permisos. Para obtener mds
informacién, consulte “Solucién de problemas relacionados con permisos” en la pdgina 161. Estas
son algunas causas y soluciones especificas:

® DPuede que la cuenta que estd utilizando Internet Information Server (normalmente IUSR) no
disponga de los permisos correctos de Windows N'T para una base de datos basada en archivo o
para la carpeta que contiene el archivo. Compruebe los permisos en la cuenta de IIS (IUSR) en
el administrador de usuarios de NT.

® DPuede que carezca de permiso para crear o destruir archivos temporales. Compruebe los
permisos para el archivo y la carpeta. Asegtirese de que dispone de permiso para crear o destruir
cualquier archivo temporal. Los archivos temporales normalmente se crean en la misma carpeta
que la base de datos, aunque el archivo también puede crearse en otras carpetas, como /Winnt,
por ejemplo.

® En Windows 2000, es posible que sea necesario cambiar el valor de tiempo de espera para el
DSN de la base de datos Access. Para cambiar el valor de tiempo de espera, elija Inicio >
Configuracién > Panel de control > Herramientas administrativas > Origenes de datos
(ODBC). Haga clic en la ficha Sistema, resalte el DSN correcto y haga clic en el botén
Configurar. Haga clic en el botén Opciones y cambie el valor de tiempo de espera para la
pdgina a 5000.

Si continda teniendo problemas, consulte los siguientes articulos de Microsoft Knowledge Base:

* PRB: 80004005 “Couldn't Use ‘(unknown)’; File Already in Use” en http://
support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb;en-us;Q174943.

® PRB: Microsoft Access Database Connectivity Fails in Active Server Pages en htep://
support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb;en-us;Q253604.

® PRB: Error “Cannot Open File Unknown” Using Access en http://support.microsoft.com/
default.aspx?scid=kb;en-us;Q166029.

80004005-Logon Failed() (error de inicio de sesién)

Este error se produce cuando se utiliza Microsoft SQL Server y se intenta ver una pdgina dindmica
en un navegador Web o en modo Live Data.

El error lo genera SQL Server si éste no acepta o no reconoce la cuenta o la contrasefia de inicio de
sesién enviada (si utiliza seguridad estdndar) o si una cuenta de Windows NT no estd asignada a
ninguna cuenta SQL (si utiliza seguridad integrada).

Estas son posibles soluciones:

® Si utiliza seguridad estdndar, puede que el nombre y la contrasefia de la cuenta sean incorrectos.
Pruebe con la cuenta y la contrasefia de Admin (UID= “sa” y sin contrasefia), que debe
definirse en la linea de la cadena de conexién. (Los DSN no almacenan nombres ni contrasefias
de usuario.)

® Si utiliza seguridad integrada, compruebe la cuenta de Windows NT que llama a la pdgina y
localice la cuenta SQL que tiene asignada (en el caso de que la tenga).
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® SQL Server no permite el guién bajo en los nombres de cuentas SQL. Si alguien asigna
manualmente la cuenta [USR_machinename de Windows N'T a una cuenta SQL con el
mismo nombre, la asignacién fallard. Asigne cualquier cuenta que utilice un guién bajo a un
nombre de cuenta en SQL que no utilice ningtin guién bajo.

80004005-0peration must use an updateable query (la operaciéon debe
utilizar una consulta actualizable)

Este error se produce cuando un evento estd actualizando un juego de registros o insertando datos
en un juego de registros.

Estas son las posibles causas y soluciones:

® Los permisos establecidos para la carpeta que contiene la base de datos son excesivamente
restrictivos. Los privilegios IUSR deben establecerse para lectura y escritura (read/write).
Consulte “Solucién de problemas relacionados con permisos” en la pdgina 161.

® Los permisos para el propio archivo de base de datos no incluyen privilegios completos de
lectura y escritura. Consulte “Solucién de problemas relacionados con permisos” en la
pdgina 161.

® DPuede que la base de datos esté ubicada fuera del directorio Inetpub/wwwroot. Aunque puede
ver y buscar los datos, es posible que no pueda actualizarlos a no ser que la base de datos se
encuentre en el directorio wwwroot.

® Eljuego de registros estd basado en una consulta no actualizable. Los nexos son ejemplos de
consultas no actualizables en una base de datos. Reestructure sus consultas para que sean
actualizables.

Para obtener mds informacién sobre este error, consulte “PRB: ASP ‘Error The Query Is Not
Updateable’ When You Update Table Record,” en Microsoft Knowledge Base en htep://
support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb;en-us;Q174640.

80040e07-Data type mismatch in criteria expression (el tipo de datos no
coincide en la expresion de criterios)

Este error se produce cuando el servidor intenta procesar una pdgina que contiene un
comportamiento de servidor Insertar registro o Actualizar registro y el comportamiento de
servidor intenta establecer el valor de una columna de Fecha/Hora de una base de datos de
Microsoft Access con una cadena vacia ("").

Microsoft Access impone una serie de reglas rigurosas en lo que se refiere a la introduccién de
datos para los valores de determinadas columnas. El valor de cadena vacfa en una consulta SQL
no se puede almacenar en una columna de Fecha/Hora de Access. Actualmente, la tnica solucién
conocida consiste en evitar insertar o actualizar columnas de Fecha/Hora en Access con cadenas
vacfas ("") o con cualquier otro valor que no se corresponda con la gama de valores especificados
para el tipo de datos.

80040e10-Too few parameters (parametros insuficientes)

Este error se produce cuando una columna especificada en una consulta SQL no existe en la tabla
de la base de datos. Contraste los nombres de las columnas de la tabla de la base de datos con lo
especificado en la consulta SQL. Este error se debe normalmente a un error ortogréfico.
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80040e10-COUNT field incorrect (campo COUNT incorrecto)

Este error se produce cuando obtiene una vista previa de una pdgina que contiene un
comportamiento de servidor Insertar registro en un navegador Web e intenta utilizarlo para
insertar un registro en una base de datos de Microsoft Access 2000.

Puede que esté intentando insertar un registro en un campo de una base de datos que incluye un
signo de interrogacién (?) en su nombre de campo. El signo de interrogacién es un cardcter
especial para algunos motores de base de datos, incluido Microsoft Access, por lo que no debe
utilizarse en los nombres de tablas o campos de una base de datos.

Abra el sistema de base de datos y elimine el signo de interrogacion (?) de los nombres de campos;
después actualice los comportamientos de servidor de la pdgina que hagan referencia al campo en
cuestién.

80040e14-Syntax error in INSERT INTO statement (error de sintaxis en la
instruccion INSERT INTO)

Este error se produce cuando el servidor intenta procesar una p4gina que contiene un
comportamiento de servidor Insertar registro.

Este error se debe normalmente a uno o varios de los siguientes problemas relacionados con el
nombre de un campo, un objeto o una variable de la base de datos:

® Utilizacién de una palabra reservada como nombre. La mayorfa de las bases de datos tienen un
conjunto de palabras reservadas. Por ejemplo, “date” es una palabra reservada que no puede
utilizarse para nombres de columnas en una base de datos.

® Utilizacién de caracteres especiales en el nombre. Estos son algunos ejemplos de caracteres
especiales:

el # &=
® Utilizacién de un espacio en el nombre

El error también puede aparecer cuando hay una mdscara de introduccién definida para un objeto
de la base de datos y los datos introducidos no cumplen los requisitos de la mdscara.

Para resolver el problema, evite utilizar palabras reservadas tales como “date”, “name”, “select”,
« 2l « » . . . . .

where” y “level” al especificar los nombres columnas en la base de datos. Asimismo, elimine
espacios y caracteres especiales.

Consulte las siguientes pdginas Web para obtener las listas de palabras reservadas en los sistemas
de bases de datos mds habituales:

® Microsoft Access en http://support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb;en-us;QQ209187

® Microsoft SQL Server en http://support.microsoft.com/support/sql/content/inprodhlp/
_reserved_keywords.asp?GSSNB=1

® Oracle en http://technet.oracle.com/doc/server.804/a58234/vol2_wor.htm#421705
* MySQL en http://www.mysql.com/doc/R/e/Reserved_words.html
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80040e21-0ODBC error on Insert or Update (error ODBC en la insercion o
actualizacion)

Este error se produce cuando el servidor intenta procesar una pdgina que contiene un
comportamiento de servidor Actualizar registro o Insertar registro. La base de datos no puede
realizar la operacién de actualizacién o insercidn que el comportamiento de servidor estd
intentando llevar a cabo.

Estas son las posibles causas y soluciones:

® El comportamiento de servidor estd intentando actualizar un campo con numeracién
automdtica de una tabla de la base de datos o intentando insertar un registro en un campo con
numeracién automdtica. Dado que el sistema de base de datos completa los campos con
numeracién automdtica, todo intento de completar estos campos produce un fallo.

® Los datos que el comportamiento de servidor estd actualizando o insertando son de un tipo
inadecuado para el campo de la base de datos, como, por ejemplo, insertar una fecha en un
campo booleano (si/no), insertar una cadena en un campo numérico o insertar una cadena con
formato incorrecto en un campo de Fecha/Hora.

800a0bcd-Either BOF or EOF is True (BOF -comienzo de archivo- o EOF -
fin de archivo- es verdadero)

Este error se produce al intentar ver una pdgina dindmica en un navegador Web o en modo Live

Data.

El problema tiene lugar cuando la pdgina intenta mostrar datos de un juego de registros vacio.
Para resolver el problema, aplique el comportamiento de servidor Mostrar regién al contenido
dindmico que debe mostrarse en la pdgina de la siguiente forma:

1 Resalte el contenido dindmico en la pdgina.

2 En el panel Comportamientos de servidor, haga clic en el botdn de signo mds (+) y elija
Mostrar regién > Mostrar regién si el juego de registros no estd vacio.

3 Seleccione el juego de registros que proporciona el contenido dindmico y haga clic en Aceptar.

4 Repita los pasos 1 a 3 para cada elemento de contenido dindmico de la pdgina.

Solucion de problemas relacionados con mensajes de error de
ColdFusion

En esta seccién se describen algunos de los mensajes de error de base de datos generados por
ColdFusion mds habituales y las formas de resolverlos.

ColdFusion—Access Denied

Este error se produce en ColdFusion 4 o 5 al escribir en una base de datos basada en archivo
(como Microsoft Access o Foxpro) a la que ColdFusion estd accediendo a través de una fuente de
datos. El error normalmente ocurre al intentar sobrescribir el archivo a través de FTP o
copidndolo sobre el existente.

La solucién a este problema consiste en reciclar los servicios de ColdFusion o desactivar
“Maintain Database Connection” en la seccién Data Source en ColdFusion Administrator.
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ColdFusion—Operation must use an updateable query error

Este error se produce en ColdFusion 4 o 5 al intentar ejecutar una pdgina de ColdFusion que se
actualiza o se elimina de una base de datos Microsoft Access (o de otra base de datos basada en
archivo).

Este error tiene lugar normalmente debido a que ColdFusion carece de los permisos necesarios a
nivel de sistema operativo de red para escribir en la base de datos.

Para resolver este problema en Windows N'T, haga clic en Inicio >Configuracién > Panel de
control > Servicios. Haga doble clic en el servicio ColdFusion Application Server y anote la cuenta
de inicio. Debe ser la cuenta System de manera predeterminada. A continuacidn, vaya a la carpeta
que contiene el archivo de base de datos y conceda a la cuenta anotada de manera expresa
permisos completos para dicha carpeta. Aunque la carpeta indique que “Todos” tienen permisos
completos, afiada la cuenta de inicio de ColdFusion.

Solucioén de problemas relacionados con permisos

Si su base de datos estd ubicada en un equipo con Windows N'T, Windows 2000 o Windows XP
y aparece un mensaje de error al intentar ver una pdgina dindmica en un navegador Web o en
modo Live Data, el error puede deberse a un problema de permisos.

Estos son posibles mensajes de error que apuntan a un problema de permisos:

® Microsoft OLE DB Provider for ODBC Drivers error '80004005' [Microsoft][ODBC
Microsoft Access 97 Driver] Couldn't use '(unknown)'; file already in use.

® Microsoft OLE DB Provider for ODBC Drivers (0x80004005) [Microsoft][ODBC Microsoft
Access Driver] The Microsoft Jet database engine cannot open the file '(unknown)'. It is
already opened exclusively by another user, or you need permission to view its data.

® Microsoft OLE DB Provider for ODBC Drivers error '80004005' [Microsoft][ODBC
Microsoft Access 97 Driver] Couldn't lock file.

La cuenta de Windows que estd intentando acceder a la base de datos no dispone de permisos
suficientes. Podria tratarse de la cuenta anénima de Windows (de manera predeterminada,
IUSR_nombre_del_equipo) o una cuenta de un usuario concreto, si la pdgina estd protegida
mediante acceso con autenticacion.

Debe cambiar los permisos para conceder a la cuenta IUSR_nombre_del_equipo los permisos
correctos de manera que el servidor Web pueda obtener acceso al archivo de base de datos.
Ademis, la carpeta que contiene el archivo de base de datos también debe tener configurados
determinados permisos para escribir en dicha base de datos.

Si la pdgina estd pensada para que se obtenga acceso a ella de manera anénima, asigne a la cuenta
IUSR_nombre_del_equipo control total sobre la carpeta y el archivo de base de datos como se
describe en el siguiente procedimiento.

Asimismo, si la ruta a la base de datos se expresa mediante UNC (\Server\Share), asegtrese de
que en Permisos de los recursos compartidos se concede acceso total a la cuenta
IUSR_nombre_del_equipo. Este paso debe realizarse aun en el caso de que la comparticién esté
activada en el servidor Web local.

Si copia la base de datos de otra ubicacidn, ésta podria no heredar los permisos de su carpeta de
destino. Puede que tenga que cambiar los permisos para la base de datos.
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Para comprobar o cambiar los permisos para el archivo de base de datos:

1 En el Explorador de Windows, localice el archivo de base de datos o la carpeta que contiene la
base de datos, haga clic con el botén derecho del ratén en el archivo o carpeta y seleccione

Propiedades.

2 Si utiliza Windows 2000, seleccione la ficha Seguridad; si utiliza Windows NT, seleccione la
ficha Seguridad y luego haga clic en el botén Permisos.

Nota: Este paso sélo debe darlo si dispone de un sistema de archivos NTFS. Si su sistema de archivos es FAT, el
cuadro de didlogo no incluir4 la ficha Seguridad.

3 Sila cuenta IUSR_nombre_del_equipo no figura entre las cuentas de Windows en el cuadro de
didlogo Permisos de archivos, haga clic en el botén Agregar para afadirla.

4 En el cuadro de didlogo Agregar usuarios y grupos, elija el nombre del equipo del mend
emergente Mostrar nombres en.

Nota: Si utiliza Windows 2000, el cuadro de didlogo se denomina “Seleccionar usuarios, equipos o grupos” y el
menu emergente, “Mirar en:”.

Aparecerd una lista de nombres de cuentas asociadas al equipo. Si la cuenta IUSR no aparece en
la lista de Nombres, haga clic en el botén Mostrar usuarios.

Nota: Windows 2000 no incluye el botén Mostrar usuarios.
5 Seleccione la cuenta IUSR_nombre_del_equipo y luego haga clic en Agregar.

6 Asigne ala cuenta IUSR permisos completos eligiendo Control total del mend emergente Tipo
de acceso y haga clic en Aceptar.

Para mayor seguridad, los permisos pueden establecerse de manera que el permiso Leer esté
desactivado para la carpeta Web que contiene la base de datos. No se permitird examinar la
carpeta, pero las pdginas Web continuardn teniendo acceso a la base de datos.

Para mds informacién sobre la cuenta IUSR y los permisos de servidor Web, consulte las
siguientes notas técnicas en Macromedia Support Center:

® Understanding anonymous authentication and the IUSR account en http://
www.macromedia.com/go/authentication

® Setting IIS web server permissions en http://www.macromedia.com/go/server_permissions
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Parte Il
Tutoriales

Aprenda a realizar algunas tareas comunes y especificas con
Dreamweaver.

Esta parte contiene los siguientes capitulos:

Capitulo 13, “Tutoriales de Dreamweaver MX”

Capitulo 14, “Tutorial sobre la utilizacién de tablas para
disefiar una disposicién de pdgina”

Capftulo 15, “Tutorial sobre alineamiento de imdgenes y
mapas de imdgenes”

Capitulo 16, “Tutorial sobre la manipulacién de archivos
de disefio de Dreamweaver”

Capitulo 17, “Tutorial sobre disefio con CSS (Cascading
Style Sheets)”

Capitulo 18, “Tutorial para la creacién de un juego de
pdginas Maestro-Detalle”

Capftulo 19, “Tutorial para la creacién de una pdgina de
insercién de registro”







CAPITULO 13
Tutoriales de Dreamweaver MX

Los tutoriales de Dreamweaver MX son lecciones detalladas disefiadas para ensefiarle los aspectos
bdsicos del funcionamiento de Dreamweaver MX. Le recomendamos que siga los tutoriales
empleando los archivos de muestra instalados en la carpeta GettingStarted, incluida en la carpeta
de aplicacién de Dreamweaver.

Al realizar estos tutoriales prdcticos, aprenderd a utilizar el entorno visual de Dreamweaver para
afladir elementos de disefio conforme cree pdginas o aplicaciones Web. Los tutoriales estdn
pensados para principiantes y disefiadores Web de nivel intermedio que deseen dominar con mayor
soltura procesos que ya realizan al desarrollar pdginas y aplicaciones Web.

Cada tutorial se centra en una funcién o tema concreto del disefio Web. Le sugerimos que
complete los tutoriales secuencialmente, aunque, si lo prefiere, puede revisar sélo aquellas
secciones que sean de su interés.

Encontrard mds tutoriales en el sitio Web de Macromedia (http://www.macromedia.com/go/
dreamweaver_tutorials).

Qué va a aprender

Tardard entre 30 y 45 minutos aproximadamente en completar cada tutorial, en funcién de cudl
sea su nivel de experiencia. Los tutoriales tratan los siguientes temas y tareas:

“Tutorial sobre la utilizacién de tablas para disefiar una disposicién de pdgina” en la pdgina 167
requiere aproximadamente 45 minutos y se centra en las siguientes tareas:

® “Cree y modifique una tabla en la vista estdndar” en la pdgina 168

® “Afiada color a una tabla” en la pdgina 173

® “Establezca un ancho de tabla relativo en la vista estdndar” en la pdgina 175
® “Disefie una pdgina en la vista disposicién” en la pdgina 177

® “Dibuje una celda de disposicién” en la pdgina 177
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Tutorial sobre alineamiento de imdgenes y mapas de imdgenes” en la pdgina 185 requiere entre
20 y 30 minutos aproximadamente y estd dedicado a estas tareas:

® “Establezca el alineamiento de una imagen” en la pdgina 186

® “Establezca el espaciado de imagen” en la pdgina 188

® “Establezca las opciones de espacio y alineamiento” en la pdgina 188
® “Cree un mapa de imagen” en la pdgina 189

® “Establezca las 4reas del mapa de imagen” en la pdgina 190

® “Abra un archivo vinculado en una nueva ventana” en la pdgina 191

“Tutorial sobre la manipulacién de archivos de disefio de Dreamweaver” en la pdgina 193 requiere
entre 20 y 30 minutos aproximadamente y estd dedicado a estas tareas:

® “Manipulacién de fragmentos de cédigo” en la pdgina 194
® “Inserte un fragmento de c6digo” en la pdgina 194

* “Modifique el contenido del fragmento” en la pdgina 199
® “Guarde cédigo como un fragmento” en la pdgina 200

“Tutorial sobre disefio con CSS (Cascading Style Sheets)” en la pdgina 203 requiere 30 minutos
aproximadamente y estd dedicado a estas tareas:

® “Abra el panel Estilos CSS” en la pdgina 204

® “Abra un documento para trabajar en él” en la pdgina 204

® “Establezca un estilo para los vinculos” en la pdgina 208

® “Exporte estilos para crear una hoja de estilos externa” en la pdgina 209

“Tutorial para la creacién de un juego de pdginas Maestro-Detalle” en la pdgina 211 requiere 30
minutos aproximadamente y estd dedicado a estas tareas:

® “Cree un juego de pdginas Maestro/Detalle” en la pdgina 212

® “Cree un juego de registros de base de datos” en la pdgina 214

® “Inserte un objeto de aplicacién Juego de pdginas Maestro/Detalle” en la pdgina 217
® “Visualice las pdginas” en la pdgina 219

“Tutorial para la creacidon de una pdgina de insercién de registro” en la pdgina 221 requiere 40
minutos aproximadamente y estd dedicado a estas tareas:

® “Cree una pdgina de insercién” en la pdgina 222
® “Afada objetos de formulario” en la pdgina 223
® “Defina un comportamiento de servidor Insertar registro” en la pdgina 227

® “Compruebe la pdgina” en la pdgina 228
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CAPITULO 14
Tutorial sobre la utilizacion de tablas para

disefar una disposicion de pagina

Si estd familiarizado con el cédigo HTML, ya sabrd que el texto o cualquier otro contenido que
afiada a una pdgina Web fluye de un margen a otro a no ser que se inserte en un “contenedor”,
como una capa o una tabla. Las tablas HTML son una excelente solucién para el disefio de una
disposicién de pdgina Web, ya que son ficiles de modificar y son compatibles con la mayoria de
los navegadores. Puede utilizar tablas para estructurar la disposicién de datos de tablas o para
definir la visualizacién de elementos visuales (como botones Flash, imdgenes o pédrrafos de texto).

Dreamweaver dispone de dos vistas en las que puede disefiar tablas: vista Estdndar y vista
Disposicién. En este tutorial aprenderd a disefiar una disposicién de pdgina en ambas vistas. En la
primera seccién de este tutorial, trabajard en la vista Estdndar e insertard una tabla en una pdgina.
En la siguiente seccidn, trabajard en la vista Disposicién, en la que utilizard las opciones de
disposicién para dibujar una tabla y celdas de tabla para disefiar la disposicién.

Este tutorial se centra en la utilizacién de tablas como elementos de disposicién de pdginas. Al
finalizar este tutorial, habrd aprendido a realizar las siguientes tareas:

® “Cree y modifique una tabla en la vista estdndar” en la pdgina 168

® “Afada color a una tabla” en la pdgina 173

® “Establezca un ancho de tabla relativo en la vista estdndar” en la pdgina 175
® “Disefie una pdgina en la vista disposicién” en la pdgina 177

® “Dibuje una celda de disposicién” en la pdgina 177

® “Afada maltiples celdas de disposicién” en la pdgina 179

® “Mueva o cambie de tamafio una celda de disposicién” en la pdgina 179

® “Establezca un ancho de tabla relativo en la vista disposicién” en la pdgina 182
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Antes de comenzar

Si adn no lo ha hecho, antes de comenzar este tutorial, cree una nueva carpeta a la que deberd
transferir los archivos de muestra de GettingStarted.

1

En la rafz del disco local, cree una carpeta y lldmela Sites; por ejemplo, C:\Sites (Windows) o
Hard Drive:Sites (Macintosh).

Si utiliza Windows XP o Macintosh OS X, cree la carpeta Sites dentro de su carpeta de usuario.

Localice la carpeta Tutorials dentro de la carpeta de aplicacién de Dreamweaver en el disco
duro. La ruta de dicha carpeta es la siguiente:

\Macromedia|Dreamweaver MX\Samples\GettingStarted\ Tutorials
Copie la carpeta Tutorial a la carpeta Sites.

En Dreamweaver, defina la carpeta Sites como sitio local. Si no sabe cémo definir un sitio local
en Dreamweaver, puede seguir las instrucciones facilitadas en Capitulo 2, “Creacién del primer
sitio Web en Dreamweaver”, en la pdgina 21.

También puede utilizar el asistente para la Definicién del sitio de Dreamweaver para que le
guie durante el proceso de configuracién del sitio. En Dreamweaver, elija Sitio > Nuevo sitio y
luego haga clic en la ficha Bdsicas para comenzar a configurar el sitio.

Cree y modifique una tabla en la vista estandar

La vista Estdndar es la vista de disefio tipica de Dreamweaver. Para crear una tabla en la vista
Estdndar, deberd utilizar el comando Insertar tabla. Dreamweaver crea una tabla a partir de las
opciones que seleccione en el cuadro de didlogo Insertar tabla. Puede modificar fdcilmente la
estructura inicial de la tabla para crear un disefio mds complejo combinando y dividiendo celdas e
insertando filas y columnas.

Las celdas de tabla (los cuadros que se crean en la interseccion de cada columna o fila de una
tabla) le permiten controlar la colocacién de texto e imdgenes en una pdgina Web. Dado que
puede hacer que los bordes de las tablas no sean visibles, los visitantes del sitio no verdn la
estructura de disefio subyacente cuando visualicen la pdgina en un navegador.

1

En Dreamweaver, elija Archivo > Nuevo.
Aparecerd el cuadro de didlogo Nuevo documento.

En la lista Documento vacio, seleccione HTML y luego haga clic en Crear para crear un nuevo
documento HTML.

En el campo de texto Titulo de la barra de herramientas de documento, introduzca Table Design
para afiadir un titulo al documento.

Elija Archivo > Guardar y guarde el documento en la carpeta del sitio local. Asignele el nombre

tableModify.htm.
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Inserte una tabla

Ya estd listo para insertar una tabla en el documento.

1

En la ventana de documento, sitde el punto de insercién en el documento y lleve a cabo una de
estas operaciones:

Seleccione Insertar> Tabla.
En la categorfa Comun de la barra Insertar, haga clic en el icono Tabla.

Se mostrard el cuadro de didlogo Insertar tabla.

Insertar tabla [z|

Filas: Relleno de celda: EI
Espacio entre celdas: |—| Cancelar
Biorde: _

Colurnnas:

En el cuadro de didlogo, defina las siguientes opciones:
En el cuadro de texto Filas, escriba 2
En el cuadro de texto Columnas, escriba 2.

En el cuadro de texto Ancho, escriba 600 y luego seleccione Pixeles del ment emergente
situado a la derecha del cuadro de texto Ancho.

Al establecer el ancho en 600 pixeles, se creard una tabla de ancho fijo. Abordaremos el ancho
de tabla con mds detalle mds adelante en este mismo tutorial.

En el cuadro de texto Borde, escriba 1 para establecer un borde de 1 pixel alrededor de la tabla
y las celdas de tabla.

Insertar tabla E|

Filas: Relleno de celda: EI
Columnas: Espacio entre celdas: ’D—| [W]
Borde:
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3 Haga clic en Aceptar.

Dreamweaver insertard la tabla en el documento.

& Table Design (Tutorial/tableModify. him™),

4 Guarde el documento llevando a cabo una de estas operaciones:
® Seleccione Archivo > Guardar.

® Presione Control+S (Windows) o Comando+S (Macintosh).

Modifique la tabla

A continuacién, modificard la disposicién de la tabla. Afadird filas y columnas a la tabla y
aprenderd a combinar y dividir celdas para crear la disposicién de pdgina deseada.

1 Haga clic en la celda superior izquierda y arrastre el puntero del ratén hasta la dltima fila para
seleccionar la columna izquierda.

2 Seleccione Modificar > Tabla > Insertar columna.

La tabla contendrd ahora tres columnas.
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3 Haga clic en la celda inferior izquierda y seleccione Modificar > Tabla > Insertar filas o
columnas.

Aparece el cuadro de didlogo Insertar filas o columnas.

Insertar filas o columnas

Inzertar: (¥ Filag

() Columnas

Cancelar
=

Mimero de filas: |1 £

Dénde: ) Sobre la seleccidn

(&) Bajo la seleccidn

Sugerencia: Seleccione la opcion Insertar filas o columnas si desea anadir un nimero concreto de filas o
columnas o para elegir el lugar en el que debe insertarse una fila o una columna dentro de la tabla.

4 En el cuadro de didlogo, defina las siguientes opciones:
Para Insertar, seleccione Filas.
En Nudmero de filas, introduzca 2.
Para Dénde, seleccione Sobre la seleccién.
5 Haga clic en Aceptar.
La tabla se actualizard. Tendrd ahora una tabla de cuatro filas por tres columnas.

6 Guarde los cambios (Archivo > Guardar).

Combine y divida celdas

Al combinar y dividir celdas, podrd personalizar el disefio de una tabla para lograr la disposicién
deseada. A continuacién veremos cémo se utilizan las opciones de los mends o el inspector de
propiedades para combinar o dividir las celdas de una tabla.

Formato | Minguno o & Fuente predet. ¢ | Tam | Ming. E
Winculo v | €33 Dest
Celda  Horiz | Predet, % | An o aj. D Fnd
B vert [Preder. v | Al Ene. [ Foa [ Borde [ =
Dividir celda

Combinar celdas

1 En el documento, seleccione las primeras dos celdas de la columna de la izquierda de la tabla
arrastrando el puntero desde la celda izquierda hasta la celda situada debajo de ésta.
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2 Elija Modificar > Tabla > Combinar celdas.

Las dos celdas se combinardn para formar una sola celda.

3 Haga clic en la tercera fila de la segunda columna y luego arrastre hacia la derecha y hacia abajo
para seleccionar las dos tltimas filas de celdas de la segunda y tercera columnas.

4 En el inspector de propiedades, haga clic en el botén Combinar para combinar las celdas.

Las celdas seleccionadas se convertirdn en una sola celda.

Puede dividir una celda o columna sencilla.
5 Haga clic en la celda superior izquierda.
6 En el inspector de propiedades, haga clic en el botén Dividir celda.

Aparecerd el cuadro de didlogo Dividir celda.

Dividir celda

Dividli ) Filas

() Columnas
Cancelar
Mimero de filas: m

7 En el cuadro de didlogo, defina las siguientes opciones:
® Dara Dividir celda en, seleccione Columnas.

® En Ndmero de columnas, introduzca 2.

8 Haga clic en Aceptar.

La tabla se modificar4.
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Cambie el alto de fila y el ancho de columna

Ahora ajustaremos las dimensiones de la tabla. Aumentard la cantidad de espacio entre las filas de
la tabla y la cantidad de espacio entre las columnas de la tabla.

1 Mueva el puntero a lo largo del borde inferior de la tabla hasta que adopte la forma de selector
de borde y arrastre hacia abajo para cambiar el tamafio de la tabla.

i
-

Silo desea, puede utilizar este método para cambiar el alto de otras filas de la tabla.

2 Mueva el puntero a lo largo de un borde de columna hasta que adopte la forma de selector de
borde y arrdstrelo hacia la izquierda o hacia la derecha para cambiar el ancho de una columna.

3 Cuando termine de ajustar las dimensiones de la tabla, guarde el documento.

Anada color a una tabla

Puede afiadir color a cualquier parte de una tabla. Comenzard afiadiendo un color de fondo a toda
la tabla y luego aplicard un color de fondo distinto a celdas de la tabla. Para terminar, cambiar el

color del borde.

1 En el documento, haga clic en cualquier celda de la tabla y luego, en el selector de etiquetas,
situado en la parte inferior izquierda de la ventana de documento, haga clic en la etiqueta
<table> para seleccionar la tabla completa.

2 Abra el inspector de propiedades (Ventana > Propiedades), si ain no estd abierto.

Las propiedades de la tabla seleccionada aparecerdn en el inspector de propiedades.

:: Id de tabla Filaz |4 An (E00 pit. | Rell celda 0 Alinear | Preder. % %
'_—l'_ Cols [+ a1 [z68 || pie M| Esp.celda 0 Borde 1

o ke bl Col Fonda [ Col.barde [ |

o T, T

T T T m. oD =
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5

En el inspector de propiedades, seleccione un color de fondo en el cuadro de texto Color de
fondo realizando una de las siguientes operaciones:

Haga clic en la ventana emergente de seleccién de color y elija un color.
Introduzca un color utilizando un valor hexadecimal, por ejemplo, #CC9933.
Introduzca un nombre de color apto para la Web, como el dorado.

El color de fondo afecta a toda la tabla.

I

Puede aplicar un color de fondo a las celdas de la tabla de la misma forma. Haga clic en la celda
superior izquierda y luego, en el inspector de propiedades, seleccione un color diferente en el
cuadro de texto Color de fondo.

Silo desea, aplique color a otras celdas.

Afnada un color de borde

A continuacién, establecerd el color del borde de la tabla. El color de borde afecta a los bordes
exteriores e interiores de la tabla.

1
2

En la ventana de documento, seleccione la tabla.

En el cuadro de texto Color de fondo del inspector de propiedades, utilice el selector de color
para seleccionar un color de borde para la tabla.

3 Cuando termine, guarde el documento.

Presione F12 (s6lo Windows) o seleccione Archivo > Vista previa en el navegador y seleccione
un navegador para ver en ¢l el documento.
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Establezca un ancho de tabla relativo en la vista estandar

Una tabla basada en porcentajes aumenta o reduce su tamafio en funcién del ancho de la ventana
del navegador. (Por ejemplo, si especifica para la tabla un ancho del 75%, la tabla cambiard su
tamafio para ocupar el 75% del espacio horizontal con independencia de cudl sea el tamafio de la
ventana del navegador. Esto puede ser util, por ejemplo, para asegurarse de que un mend de
navegacién permanece visible en todo momento cuando se modifica el tamafio de una ventana.

Si desea establecer el tamafio de una tabla de forma independiente a cédmo el usuario cambie el
tamafio de la ventana del navegador, utilice tablas basadas en pixeles. Si desea que la tabla adapte
su tamafio al de la ventana del navegador, la opcién mds adecuada serdn tablas basadas en
porcentajes.

Para comprobar la diferencia entre tablas basadas en porcentajes y en pixeles, afiadird una de cada
tipo a la pdgina y luego las verd en un navegador.

1 En Dreamweaver, elija Archivo > Nuevo.

2 En el cuadro de didlogo Nuevo documento, estard ya seleccionada la categorfa Pdgina bésica;
en la lista P4gina bdsica, haga doble clic en HTML para crear un nuevo documento HTML.

El documento se abrird en la ventana de documento.

Guarde este archivo en la carpeta del sitio local. Asignele el nombre tableWidth.
Sitde el punto de insercién en el documento.

En la ficha Comun de la barra Insertar, haga clic en el botén Tabla.

En el cuadro de didlogo que aparece, establezca las siguientes opciones:

En el cuadro de texto Filas, escriba 2.

En el cuadro de texto Columnas, escriba 3.

En el cuadro de texto Ancho, escriba 90 y luego seleccione Porcentaje del mend emergente
situado a la derecha del cuadro de texto Ancho.

En el cuadro de texto Borde, escriba 1 para establecer un borde de 1 pixel alrededor de la tabla
y las celdas de tabla.

7 Haga clic en Aceptar.
La tabla aparece en el documento.

8 Haga clic en la celda superior de en medio y arrastre hasta la tltima celda para seleccionar la
columna de en medio.

9 En el inspector de propiedades, utilice el selector de color para aplicar un color de fondo a la
columna.
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Cree una tabla con ancho basado en pixeles

A continuacidn, afiadird otra tabla. Una tabla con ancho basado en pixeles se establece con un
ancho concreto y no se ajusta al tamafio de la ventana del navegador.

1 Inserte un retorno de carro tras la tabla que acaba de insertar.

2 En la ficha Comun de la barra Insertar, haga clic en el botén Tabla.

3 En el cuadro de didlogo que aparece, establezca las siguientes opciones:
En el cuadro de texto Filas, escriba 2.
En el cuadro de texto Columnas, escriba 3.

En el cuadro de texto Ancho, escriba 600 y luego seleccione Pixel del mend emergente situado
a la derecha del cuadro de texto Ancho.

En el cuadro de texto Borde, escriba 1 para establecer un borde de 1 pixel alrededor de la tabla
y las celdas de tabla.

4 Haga clic en Aceptar.
La tabla aparece en el documento.

5 Seleccione la columna de en medio haciendo clic en la celda superior de en medio y arrastrando
hacia abajo hasta la celda inferior.

6 En el inspector de propiedades, utilice el selector de color para aplicar un color de fondo a la
columna.

7 Presione F12 (sélo Windows) o seleccione Archivo > Vista previa en el navegador y seleccione
un navegador para ver en ¢l el documento.

Cambie el tamafio de la ventana del navegador para comprobar cémo responden las dos tablas
a los cambios de la ventana del navegador. La tabla con tamafio basado en pixeles mantiene su
tamafio, mientras que la tabla con tamafio basado en porcentaje se ajusta al tamafio del
navegador.

8 Cuando termine de ver el documento, cierre la ventana del navegador.

9 Guarde el documento.
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Disefie una pagina en la vista disposicién

Ahora que ya ha aprendido a utilizar el comando Insertar tabla, nos centraremos en otro modo de
trabajar con las tablas (dibujando la disposicién de la tabla).

A continuacién trabajard en la vista Disposicidn, que le permite dibujar celdas o tablas de
disposicién en las que podrd anadir contenido, como imdgenes, texto u otros elementos
multimedia.

En la vista Disposicién, puede dibujar celdas y tablas de disposicién para definir las dreas de
disefio de un documento. Puede comenzar insertando una celda de tabla o una celda de
disposicién. Cuando inserte una celda de disposicién en primer lugar, Dreamweaver creard
automdticamente una tabla a su alrededor.

Cree y guarde un nuevo documento

1 En Dreamweaver, elija Archivo > Nuevo.

2 En el cuadro de didlogo Nuevo documento, estard ya seleccionada la categorfa Pdgina bésica;
en la lista P4gina bdsica, seleccione HTML y luego haga clic en Crear para crear un nuevo
documento HTML.

El documento se abrird en la ventana de documento.

3 Guarde el documento en la carpeta del sitio local y asignele el nombre tableLayout.htm.

Dibuje una celda de disposiciéon

1 En la barra Insertar, haga clic en la ficha Disposicién y luego haga clic en el botdén Vista de
disposicién para adoptar esta vista en lugar de la vista Estdndar.

‘ista estindar | Vista de_disposicidn

= RES

Aparecerd el cuadro de didlogo Introduccién a la vista de Disposicién, en el que se describen las
opciones de la vista Disposicién.

2 Revise las opciones y luego haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo.

3 En la barra Insertar hay disponibles dos opciones de Disposicién (Dibujar celda de disposicién
y Dibujar tabla de disposicidn); estas opciones no se encuentran disponibles en la vista
Estdndar.

4 Si el inspector de propiedades no estd abierto, elija Ventana > Propiedades para abritlo.

5 En la barra Insertar, haga clic en el botén Dibujar celda de disposicidn.
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6 Mueva el puntero a la ventana de documento; el puntero del ratén adoptard la forma de una
herramienta de dibujo (una cruz pequefa). Haga clic en la esquina superior izquierda del
documento y arrastre para dibujar una celda de disposicién.

Cuando suelte el ratén, aparecerd una celda de disposicién en una tabla de disposicién.

£l Documento sin titulo (Tutorial/tablelayout. htm®)

<bodus <rables <[>

<ra>

537 553

oy

Tabla de disposicion

Celda de disposicion

La tabla de disposicién se amplia para ocupar toda la ventana de documento y establece el 4drea
de disposicién de la pdgina. El rectdngulo blanco es la celda de disposicién que ha dibujado.
Puede colocar celdas de disposicién adicionales en el drea vacfa de la tabla de disposicién.

7 Dibuje otra celda para crear un 4rea de texto por encima de los botones de navegacién.

&l Documento sin titulo (Tutorial/tablelayout. htm*)

Ei

e

cbodys <tabley <y <tds

8374538 5 KH1s
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Anada multiples celdas de disposicién

A continuacién, aprenderd a afiadir una serie de celdas de disposicién. Afiadird tres celdas de
disposicién junto a la celda que acaba de crear para crear la disposicién de los botones de
navegacion de la pdgina.

1 En la barra Insertar, haga clic en el botén Dibujar celda de disposicién; mantenga presionada la
tecla Control (Windows) o la tecla Comando (Macintosh) para poder dibujar multiples celdas
en la tabla.

2 En la ventana de documento, sittie el puntero debajo de la dltima celda que ha dibujado;
después arrastre para dibujar una celda de disposicidn.

Continde presionando la tecla Control (Windows) o Comando (Macintosh) y dibuje otras dos
celdas de disposicidn. La pantalla deberd presentar una apariencia similar a ésta.

& Documento sin titulo (Tutorial/tablelayout. htm*)

Ei T5 Ta5 v 0~

<bodys stabler <try <td> 6374539+ Ki1s

3 Haga clic en un 4rea vacia de la barra Insertar y anule la seleccién de la herramienta Dibujar
celda de disposicién. (La herramienta de dibujo cambia a una flecha de seleccidn.)

Mueva o cambie de tamario una celda de disposicién

Si necesita alinear unas celdas con otras, puede cambiar el tamafio y mover las celdas de
disposicién. El tamafio de una celda de disposicidn se modifica mediante uno de sus selectores de
cambio de tamano.

Puede mover una celda de disposicién a una nueva posicién dentro del documento, siempre y
cuando haya espacio suficiente en la tabla de disposicién para cambiar de sitio la celda. En
ocasiones, tendrd que cambiar el tamafio de las celdas circundantes para realizar el cambio
deseado. Si desea mover una celda de disposicién para cambiar su posicién en un documento, siga
estos pasos.
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1 Haga clic en el borde de la celda de disposicidn para seleccionarla.

Aparecerdn selectores alrededor de la celda de disposicién seleccionada.

B Documento sin titulo (Tutorial/tableLayout. htm*)

Fi 23~ ke [

cbadys <tables <try <tdy 637 HE8Y 5 K115

2 Realice una de estas operaciones:
® Arrastre la celda de disposicién para moverla a otra posicién.

® Si hay espacio alrededor de la celda de disposicién, utilice la flecha izquierda, derecha o arriba,
segun corresponda, para mover la celda.

Cambie el tamario de una celda de disposicion

Para disefiar una pdgina con precisién, puede establecer el tamafio de las celdas que afiada al
documento. También puede cambiar de sitio las celdas en la pdgina.

1 Haga clic en el borde de la celda de disposicién para seleccionarla.
2 Para cambiar el tamafio de una celda de disposicién:

En el inspector de propiedades correspondiente a la celda de disposicién, introduzca el nimero
que desee para el ancho o el alto de la celda. Introduzca, por ejemplo, 200 en el cuadro de texto
Alrto para establecer el ancho de celda en 200 pixeles y luego haga clic en el documento para ver
el cambio del ancho de la celda.

Nota: Siintroduce un ancho o un alto en pixeles superior a las dimensiones de la tabla de disposicién o que provoca
que la celda se superponga a otra celda de una tabla de disposicion, Dreamweaver le avisard y ajustaré el ancho de
la celda con un valor vélido.
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Anada color a una tabla

Puede afiadir color a cualquier parte de una tabla. Comenzard afiadiendo un color de fondo a toda
la tabla y luego aplicard un color de fondo distinto a celdas de la tabla. Para terminar, cambiard el

color del borde.

1 En el documento, haga clic en cualquier celda de la tabla y luego, en el selector de etiquetas,
situado en la parte inferior izquierda de la ventana de documento, haga clic en la etiqueta
<table> para seleccionar la tabla completa.

2 Abra el inspector de propiedades (Ventana > Propiedades), si atin no estd abierto.

Las propiedades de la tabla seleccionada aparecerdn en el inspector de propiedades.

&1 Documento sin titulo (Tutorial/tablelayout. htm*)

Bk 125 fa5 e T80

(X

@ Tablade Ancha (3)Fie  [520 Aha (320 Fell. celda [0 =
disposicién - =
(O funcampliar Fod [ Esp.oelda [0 [ 2]

<body: ctables

3 En el inspector de propiedades, seleccione un color de fondo en el cuadro de texto Color de
fondo realizando una de las siguientes operaciones:

® Haga clic en la ventana emergente de seleccién de color y elija un color.
® Introduzca un color utilizando un valor hexadecimal, por ejemplo, #CC9933.
* Introduzca un nombre de color apto para la Web, como el dorado.

El color de fondo afecta a toda la tabla.

4 Seleccione una celda haciendo clic en el borde de ésta; seguidamente, en el inspector de
propiedades, elija un color para la celda.
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5 Silo desea, anada un color de fondo a las demds celdas de la tabla.

cbadys <tables <try <tdy 637HE8Y 5 1KI1s

6 Guarde el documento.

Establezca un ancho de tabla relativo en la vista disposicion

De manera predeterminada, al dibujar una tabla o una celda en la vista Disposicién,
Dreamweaver crea la tabla con columnas de ancho fijo. Puede cambiar una tabla o celda de ancho
fijo a ancho relativo utilizando la funcién Autoampliar.

Autoampliar le permite crear una tabla de ancho relativo; ademds, aplica una disposicién flexible a
la columna definida como ampliable para que la tabla se amplie automdticamente y ocupe toda la
ventana de un navegador.

La informacién sobre anchos de columnas aparece en el 4rea del encabezado de columna, situado
en la parte superior de cada columna de la tabla. La informacién de ancho de tabla aparece en el
encabezado de columna de la tabla. Una columna de ancho fijo tiene un ancho numérico
concreto, por ejemplo, 200 pixeles, mientras que el encabezado de una columna autoampliable
contiene una linea ondulada. Sélo se puede establecer una columna como autoampliable en una
tabla. Puede cambiar ficilmente la columna a la que debe afectar la funcién Autoampliar.

Establecerd una de las columnas de la tabla para que se amplie automdticamente de forma que la
tabla ocupe toda la ventana de un navegador al visualizarse en él.

182 Capitulo14



1 En el encabezado de columna del documento, haga clic en la columna que desea convertir en
autoampliable.

% -
Hacer que la columna sea sutcanpliable
Agregar imagen de espaciador

Borrar alkos de celdas

cbodys <table> 8374588 5 K M5

2 En el mend emergente que aparece, elija Hacer que la columna sea autoampliable.
Se abre el cuadro de didlogo Elegir imagen de espaciador.
3 En el cuadro de didlogo, seleccione Crear archivo de imagen de espaciador.

4 Apareceri el cuadro de didlogo Guardar archivo de imagen de espaciador como; acepte los
valores predeterminados para guardar la imagen como spacer.gif en una ubicacién relativa a la
Rafz del sitio.

Sugerencia: Si dispone de una imagen de espaciador, puede seleccionar dicha opcion para no tener que crear
imagenes de espaciador diferentes para cada tabla que disene.

El encabezado de tabla cambiard de un valor numérico a una linea ondulada. El inspector de
propiedades también se actualizard para reflejar que se ha aplicado Autoampliar a la tabla.

5 Guarde el archivo.

6 Elija Archivo > Vista previa en el navegador y seleccione el navegador en el que desea ver la
pégina.

La columna se ampliard y contraerd automdticamente en funcién del tamafio de la ventana del
navegador.
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Lleve a cabo el siguiente paso

En este tutorial ha aprendido a crear tablas en Dreamweaver. Durante el proceso, ha modificado
filas y columnas de una tabla, ha establecido colores de fondo para los elementos de la tabla y ha
aprendido a crear un disefio de tabla “flexible” en las vista Estdndar y Disposicidn.

Para obtener informacién detallada sobre los temas tratados en este tutorial, consulte los
siguientes temas del manual Utilizacidn de Dreamweaver MX o la Ayuda de Dreamweaver:

* Disefio de la disposicién de la pdgina

® Presentacién de contenido en tablas
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CAPITULO 15
Tutorial sobre alineamiento de imagenesy

mapas de imagenes

Manipular imdgenes en Macromedia Dreamweaver MX es muy sencillo. Puede utilizar diversas
herramientas visuales de Dreamweaver para insertar una imagen. En este tutorial se describen
opciones de imagen que puede aplicar una vez que se ha insertado una imagen en una pdgina.
Aprenderd a alinear imdgenes y texto y a establecer el espacio en torno a una imagen. También
aprenderd a utilizar una sola imagen para establecer un vinculo con mudltiples pdginas Web.

Este tutorial estd disefiado para usuarios sin experiencia en Dreamweaver. En €l se describen
algunas de las funciones bdsicas de Dreamweaver y el alineamiento de imdgenes, asf como la
creacién de un mapa de imagen.

Al realizar este tutorial, llevard a cabo las siguientes tareas:

® “Establezca el alineamiento de una imagen” en la p4gina 186

® “Establezca el espaciado de imagen” en la pdgina 188

® “Establezca las opciones de espacio y alineamiento” en la pdgina 188
® “Cree un mapa de imagen” en la pdgina 189

® “Establezca las 4reas del mapa de imagen” en la pdgina 190

® “Abra un archivo vinculado en una nueva ventana” en la pdgina 191

Antes de comenzar

Si atin no lo ha hecho, antes de comenzar este tutorial, cree una nueva carpeta a la que deberd
transferir los archivos de muestra de GettingStarted.

1 En la rafz del disco local, cree una carpeta y lldmela Sites; por ejemplo, C:\Sites (Windows) o
Hard Drive:Sites (Macintosh).

Si utiliza Windows XP o Macintosh OS X, cree la carpeta Sites dentro de su carpeta de usuario.

2 Localice la carpeta Tutorials dentro de la carpeta de aplicacién de Dreamweaver en el disco
duro. La ruta de dicha carpeta es la siguiente:

\Macromedia|Dreamweaver MX\Samples\GettingStarted\ Tutorials
3 Copie la carpeta Tutorial a la carpeta Sites.

4 En Dreamweaver, defina la carpeta Sites como sitio local. Si no sabe cémo definir un sitio local
en Dreamweaver, puede seguir las instrucciones facilitadas en Capitulo 2, “Creacién del primer
sitio Web en Dreamweaver”, en la pdgina 21.
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También puede utilizar el asistente para la Definicién del sitio de Dreamweaver para que le gufe
durante el proceso de configuracién del sitio. En Dreamweaver, elija Sitio > Nuevo sitio y luego haga
clic en la ficha Bdsicas para comenzar a configurar el sitio.

Establezca el alineamiento de una imagen

Una imagen, al igual que el texto, aparece en el flujo normal del c6digo HTML de una pdgina y
puede aparecer como un pérrafo independiente o como parte de un pérrafo de texto. Puede
establecer el alineamiento de una imagen de dos formas en el inspector de propiedades mediante
los controles de alineamiento de texto o alineamiento de imagen.

- Imagen, 10K An [300 Origen [pstworidMap_smallipg| €5 &k [Mapofwodd  w %
| o o0

Mapa Espasio ¥ Diesting Eiorde =
k| 11D %) EspaciaH Orig E¥|5) Alinear | Predeterminada|

_|

Alineamiento de texto

Alineamiento de imagen

Alineamiento de texto sitda el pdrrafo en el que se inserta la imagen y puede emplearse para
alinear una imagen con el margen izquierdo o derecho o para centrarla. Alineamiento de imagen
le permite establecer la relacién de una imagen con respecto a otro contenido del mismo pérrafo
(incluida otra imagen). En Dreamweaver, el ment emergente Alinear le permite seleccionar cémo
debe alinearse la imagen con respecto al texto.

Nota: No todas las opciones de alineamiento funcionan con todos los navegadores. En este tutorial, utilizara las
opciones de alineamiento que funcionan en Microsoft Internet Explorer y en Netscape Navigator.

Vea el documento completo

Antes de comenzar, observe el archivo completo para comprobar lo que va a realizar en este
tutorial.

1 Elija Archivo > Abrir y, en el cuadro de didlogo que aparece, vaya a la carpeta GettingStarted
que ha creado; seguidamente, vaya a Tutorials/Completed y abra el archivo denominado
imageAlign_comp.htm.

El archivo se abrird en la ventana de documento.

2 Presione F12 (s6lo Windows) o seleccione Archivo > Vista previa en el navegador y seleccione
un navegador para ver en ¢l el documento.

El archivo muestra tres ejemplos en los que se utiliza alineamiento y espaciado de imagen para
trabajar conjuntamente con imdgenes y texto.

3 Cuando termine de ver el archivo, cierre la ventana del navegador.
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Abra un archivo para trabajar en él

Trabajard en un documento parcialmente finalizado que contiene tres imdgenes y texto en una
tabla. La disposicidn estd contenida dentro de la tabla, lo que le permite comprobar fécilmente
cémo afectan al alineamiento las diferentes configuraciones.

1

Elija Archivo > Abrir y localice el archivo imageAlign.htm situado en la carpeta Tutorials. Este
documento contiene las mismas imdgenes y texto que el archivo finalizado que visualizé
anteriormente.

En la ventana de documento, haga clic en la primera imagen (situada junto a la celda de tabla que
contiene el texto Alignment).

' Why not get
wway this weekend? For a limited time, you can enjoy a relazing
eekend at one of cur partner hotels and get 35% off room rates.
See Detals...)

Rent five wehicles from Global in the newt month and you may

2

La imagen estd en el mismo pdrrafo que el texto.

Abra el inspector de propiedades (Ventana > Propiedades), si atin no estd abierto.

F‘, Imagen, 10K An [z00 Crigen [estworldiap_smalipg |30 Alt | Map of world v %
i | Voo o5
Mapa Espacia ¥ Diesting Barde ===

k| 0D %) EspaciaH Orig S35 Alinear | Fredeterminado 4

En el cuadro de texto Alinear, observe que este es el alineamiento predeterminado para una
imagen. La imagen se sitda en la linea de base de la linea de texto.

Con la imagen aun seleccionada, en el mend emergente Alinear, seleccione Medio para ver
c6mo actda esta opcidn.

La primera linea de texto se alinea con el centro de la imagen.

Con la imagen atin seleccionada, en el mend emergente Alinear, seleccione Izquierda.

La imagen aparece ahora a la izquierda y el texto se ajusta a lo largo de su lado derecho.
Sugerencia: El texto del mismo péarrafo que laimagen se ajusta alrededor de laimagen y luego fluye debajo de la
imagen. Siinserta un retorno de carro en el parrafo que fluye, dejara de estar alineado con laimagen y aparecera
en un nuevo parrafo debajo de la imagen. Si desea anadir espacio sin anular el ajuste del texto, utilice un salto de

parrafo: Control+Intro (Windows) o Comando+Retorno (Macintosh).

Elija Archivo > Guardar para guardar los cambios.
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6 Seleccione Archivo > Vista previa en el navegador y luego seleccione un navegador para obtener
una vista previa del documento o presione F12 (sélo en Windows) para verlo en una ventana
de un navegador.

Observard que la imagen y el texto estdn alineados.

7 Cuando termine de ver el archivo, cierre la ventana del navegador.

Establezca el espaciado de imagen

Como puede comprobar, al situar una imagen en un pdrrafo, el texto aparece justo en el borde de
la imagen. En el siguiente paso, afiadird un margen de espacio entre la imagen y el texto.

Puede utilizar las propiedades de espacio horizontal y vertical del inspector de propiedades para
dejar espacio alrededor de una imagen. La propiedad de espacio horizontal afiade espacio a
izquierda y derecha de la imagen, mientras que la propiedad de espacio vertical afiade espacio por
encima y por debajo de la imagen.

1 En el documento image_align.htm, haga clic en la segunda imagen de la pdgina (situada junto
a la celda de tabla que contiene el texto Spacing).

2 En el inspector de propiedades, introduzca 10 en el cuadro de texto Espacio V para establecer
el espaciado vertical.

3 Mueva el puntero al cuadro de texto Espacio H, introduzca 30 y presione Intro o Retorno para
establecer el espaciado horizontal.

o Imagen, 10K An [300 Origen [estoridiap_smallip |53 Ar | Map of world v %
sifos| e o5
Mapa Espacio ¥ Diesting Brarde ===

k| D% EspaciaH Orig S5 Alinear | Fredeterminado

Se creard un margen de espacio entre el texto y la imagen. El espaciado también afecta a la
distancia existente entre la imagen y el borde de la tabla.
Establezca las opciones de espacio y alineamiento

Como ultimo paso de esta parte del tutorial, establecerd las propiedades de alineamiento y espacio
de la imagen.

1 En el documento imageAlign.htm, haga clic en la tercera imagen de la pdgina (situada junto a
la celda de tabla que contiene el texto Alignment and Spacing).

2 En el inspector de propiedades, elija Derecha en el ment emergente Alinear.
La imagen se desplazard a la derecha.

3 En el cuadro de texto Espacio H, introduzca 30 y luego haga clic en cualquier otro lugar del
inspector de propiedades o de la ventana de documento para que se actualice el valor.

Se anadird un margen de espacio entre la imagen y el texto.
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Cree un mapa de imagen

Un mapa de imagen es una imagen que sirve de dispositivo de navegacién. Mediante un mapa de
imagen puede crear multiples zonas interactivas (dreas en las que se puede hacer clic) en una sola
imagen y hacer que cada zona interactiva disponga de un vinculo que abra un URL o un archivo
diferente. También puede establecer el lugar en el que debe abrirse un documento vinculado; por
ejemplo, puede abrir el documento en un marco concreto de un documento de conjunto de
marcos o abrirlo en una nueva ventana de navegador.

Vea el archivo completo

Observe el archivo finalizado para comprobar lo que va a crear. El mapa de imagen finalizado
incluye vinculos con otro documento. Abrird el documento en una ventana de navegador para ver
cémo funcionan los vinculos.

1 Elija Archivo > Abrir y, en el cuadro de didlogo que aparece, vaya a la carpeta GettingStarted
que ha creado; seguidamente, vaya a Tutorials/Completed y abra el archivo denominado
imagemap_comp.htm.

El documento se abrird en la ventana de documento.

2 Presione F12 (s6lo en Windows) o seleccione Archivo > Vista previa en el navegador y
seleccione un navegador para ver en él el documento.

The International Car Rental Specialists [=]

Global Location Manager

Pick a region from the map below to view and update any of the Global Rental locations' information.

-

3 Pase el puntero por encima de las 4reas de color morado claro. El puntero adoptard la forma de
una mano, lo que indica que estas 4dreas estdn vinculadas con otro documento.

4 Haga clic en Norteamérica.
Aparecerd una nueva pdgina.

5 Haga clic en el botén Atrds del navegador para regresar a la pdgina del mapamundi.

6 Haga clic en otra zona interactiva.
El documento vinculado se abrird en una nueva ventana de navegador.

7 Cuando termine de ver las pdginas, cierre el navegador.
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Establezca las areas del mapa de imagen

Creard un mapa de imagen de manera que una sola imagen tenga vinculos con multiples pdginas.

1 En Dreamweaver, elija Archivo > Abrir, vaya hasta el archivo denominado imagemap_start.htm

y dbralo.

2 En el documento, haga clic en la imagen del mapamundi para seleccionarla.

3 Abra el inspector de propiedades si es no estd ya abierto y, si es preciso, haga clic en la flecha de
ampliacién situada en la zona inferior derecha del inspector de propiedades para ver todas las

propiedades de imagen.

o, Imagen, 27k An| | Origen | idMapip |G A [<wscic v|
] a[ ] vineue D [FEdrar ) (Restab tamsfio

Mapa| | Espacio¥ | | Destinn Bodel | E=
Tl % EspacioH | | onig B2 Alinear | Predeterminada

-

Opciones de Mapa de imagen

(ENO)

Las opciones de Mapa de imagen aparecen en el inspector de propiedades ampliado.

4 En el cuadro de texto Mapa, escriba Locations.

Sugerencia: Si crea mas de un mapa de imagen en un documento, cada mapa debera tener un nombre
exclusivo. Cada mapa de imagen puede tener también multiples zonas interactivas.

5 Haga clic en Herramienta Zona interactiva rectangular para seleccionarla.

6 En la ventana de documento, haga clic en el 4rea situada més arriba y a la izquierda de
Norteamérica y arrastre el puntero hacia abajo y hacia la derecha por encima de la imagen para

crear una zona interactiva.

Aparecerd una capa azul sobre la imagen, ademds del inspector de propiedades de la zona

interactiva.

o | Zonainteractiva Yinculo L4
Dﬂl .
Desting | v v

Mapa
) oo

G
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7 En el cuadro de texto Vinculo, haga clic en el icono de carpeta. En el cuadro de didlogo que
aparece, vaya al archivo denominado location1.htm para establecer un vinculo con él.

8 En el cuadro Texto Alt, escriba North America.

Nota: Debe establecer siempre un texto alternativo para las imagenes de sus documentos, incluidos los mapas
de imagen, ya que ofrecen informacién descriptiva sobre una imagen para aquellas personas que utilizan
navegadores solo de texto.

o | Zonaieractiva inculo fooationtkerl | &y @
I:‘—ﬂl Desting | v| Al ‘Norlh Americs v 2
Mg
e k -

Ya ha establecido la primera zona interactiva. Establezcamos otra mis.

Abra un archivo vinculado en una nueva ventana

Para que compruebe las diferencias entre las distintas herramientas de zona interactiva, esta vez
utilizard la Herramienta Zona interactiva poligonal para definir el 4rea de la zona interactiva. La
herramienta poligonal le permite establecer puntos de conexién para definir una zona interactiva.

También aprenderd a abrir el documento vinculado en una nueva ventana.

1 En el inspector de propiedades, haga clic en la Herramienta Zona interactiva poligonal para
seleccionarla.

2 En la ventana de documento, haga clic en la imagen en la que desea que comience la zona
interactiva y mueva el puntero a la siguiente posicidn; se formard una linea entre los puntos.
3 Continte haciendo clic alrededor de la forma para definir Europa como zona interactiva.

Nota: Conforme vaya haciendo clic, el area del mapa de imagen se ajustara y se llenard; contintie haciendo clic
alrededor de la forma para cubrir el &rea que desea incluir.

4 Cuando termine de cubrir la imagen, haga clic en el botén de flecha en el inspector de
propiedades para que el puntero deje de ser una herramienta de dibujo.

PICK A REGION FROM THE MAP BELOW TO VIEW AND UPDATE ANY OF THE GLOBAL REMTAL
LOCATIONS' INFORMATION.

5 En cuadro de texto Vinculo, haga clic en el icono de carpeta y vaya hasta el archivo
denominado location3.htm para que éste se abra al hacer clic en la zona interactiva.
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6 En el mend emergente Destino, elija _blank.

Cuando un usuario haga clic en la zona interactiva, se abrird la pdgina Locations3 en una nueva
ventana.

7 En el cuadro de texto Texto Alg, introduzca Europe.

8 Presione F12 (s6lo en Windows) o seleccione Archivo > Vista previa en el navegador y
seleccione un navegador para ver en ¢l el documento y comprobar los vinculos.

9 Guarde y cierre el archivo.

Lleve a cabo los siguientes pasos

En este tutorial ha trabajado con los diversos aspectos de las imdgenes. Ha aprendido a utilizar el
inspector de propiedades para establecer el alineamiento de una imagen, definir el espacio
alrededor de una imagen y crear un mapa de imagen.

Para obtener més informacién sobre los temas tratados en este tutorial, consulte los capitulos
titulados Insercidn de imdgenes y Creacién de vinculos y navegacién del manual Utilizacidn de
Dreamweaver MXy la Ayuda de Dreamweaver.

Temas que también pueden interesarle:
® Hojas de estilos en cascada (CSS, colocacién)
® Alineamiento de tabla

® Cémo adjuntar comportamientos
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CAPITULO 16

Tutorial sobre la manipulaciéon de archivos de

diserio de Dreamweaver

Macromedia Dreamweaver MX se suministra con un amplio conjunto de activos disefiados
profesionalmente: documentos de disposicién de pdgina, Cascading Style Sheets (CSS) y
fragmentos de cédigo. Puede utilizar estos activos para comenzar a trabajar rdpidamente con
pdginas Web de disefio profesional.

En este tutorial, creard un nuevo documento y luego insertard y modificard fragmentos de cédigo
de elementos de disefio. También aprenderd a crear sus propios fragmentos de cédigo.

En este tutorial se abordan las siguientes tareas:

“Manipulacién de fragmentos de c6digo” en la pdgina 194
“Inserte un fragmento de c8digo” en la pdgina 194
“Modifique el contenido del fragmento” en la pdgina 199

“Guarde cédigo como un fragmento” en la pdgina 200

Antes de comenzar

Si atin no lo ha hecho, antes de comenzar este tutorial, cree una nueva carpeta a la que deberd
transferir los archivos de muestra de GettingStarted.

1

En la raiz del disco local, cree una carpeta y lldmela Sites; por ejemplo, C:\Sites (Windows) o
Hard Drive:Sites (Macintosh).

Si utiliza Windows XP o Macintosh OS X, cree la carpeta Sites dentro de su carpeta de usuario.

Localice la carpeta Tutorials dentro de la carpeta de aplicacién de Dreamweaver en el disco
duro. La ruta de dicha carpeta es la siguiente:

\Macromedia|Dreamweaver MX\Samples\GettingStarted\ Tutorials
Copie la carpeta Tutorial a la carpeta Sites.

En Dreamweaver, defina la carpeta Sites como sitio local. Si no sabe cémo definir un sitio local
en Dreamweaver, puede seguir las instrucciones facilitadas en Capitulo 2, “Creacién del primer
sitio Web en Dreamweaver”, en la pdgina 21.

También puede utilizar el asistente para la Definicién del sitio de Dreamweaver para que le
uie durante el proceso de configuracién del sitio. En Dreamweaver, elija Sitio > Nuevo sitio
g g y

luego haga clic en la ficha Bdsicas para comenzar a configurar el sitio.
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Manipulacién de fragmentos de cédigo

La utilizacién de fragmentos de c6digo puede suponer un gran ahorro de tiempo a la hora de crear
una disposicién de pdgina con un acabado profesional. Los fragmentos de cédigo son “piezas” de
c6digo reutilizables. Puede insertar los fragmentos de cédigo suministrados con Dreamweaver o
crear otros fécilmente para reutilizarlos en las pdginas de sus sitios Web. Puede crear fragmentos de
cédigo HTML, JavaScript, CFML, ASP y JSD, entre otros formatos.

Comenzard trabajando con algunos de los fragmentos de cédigo suministrados con Dreamweaver.

Puede crear un nuevo documento basado en un documento de disefio de pdgina en el cuadro de
didlogo Nuevo documento.

1 Seleccione Archivo> Nuevo.
Aparecerd el cuadro de didlogo Nuevo documento.

2 En la ficha General, estard ya seleccionada la categorfa Pdgina bdsica.

3 En lalista de documentos de Pdgina bésica, seleccione HTML y haga clic en Crear.
El documento se abrird en la ventana de documento.

4 Guarde el documento como myCodeSnippets en su sitio (Archivo > Guardar).

Inserte un fragmento de cédigo

Dreamweaver se suministra con una gran variedad de fragmentos de cédigo entre los que elegir.
Los fragmentos de cddigo se encuentran en el panel Cédigo. En el transcurso de este tutorial,
insertard un fragmento de cédigo de navegacién, un fragmento de cédigo de contenido y un
fragmento de c6digo de pie de pdgina.

1 Sitte el punto de insercién en el documento en el que desea insertar el fragmento de cédigo.
2 Abra el panel Fragmentos llevando a cabo una de estas operaciones:

* Elija Ventana > Fragmentos.

® En el panel Cédigo, haga clic en la flecha de ampliacién si es preciso y elija Fragmentos.

Aparecerd el panel Fragmentos.

[Inspector de etiqueta{ Fragmentos Hi:%encia

Mombre -~
=) Accesible

I Comentarios

%) Encabezados

=) Form Elements

I JavaScript

) Meta

=) Mavegacion

I Fies “

[=ESNE g}
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3 Haga clic en el botdn de signo més (+) situado delante de la carpeta Navegacién para ver su
contenido.

Aparecerdn mds carpetas.

4 Haga clic en el botdn de signo mds (+) situado delante de la carpeta Tab para ver su contenido
y luego haga clic en Fichas bdsicas para seleccionarlo.

El fragmento aparecerd en el panel de vista previa.

[Inspector de etiqueta{ Fragmentas T F!eFerencia]

Mambre: A~
) Accesible

=) Comentarios

I Encabezados

|3 Form Elements

=) JavaScript

) Meta

= ] Mavegaciin

3 Pan rallada

Horizontal

Basado en pasos

Tab

) Werkical
=) Pies A
a o B
o8 F i
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5 En el panel Fragmentos, haga clic en el botdn Insertar situado en la parte inferior del panel
Fragmentos para insertarlo en el documento.

El fragmento aparecerd en el documento.

£l Documento sin titulo (Tutorial/myCodeSnippets. htm)

< by E3En404 , Kils

6 Guarde el documento (Archivo > Guardar).
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Anada un fragmento de cédigo de contenido

A continuacidn, afiadird una tabla para insertar en ella contenido. Insertard un fragmento justo
debajo del fragmento de cédigo de tabla de navegacién que acaba de insertar.

1 Presione Intro o Retorno para desplazar el punto de insercién a la siguiente linea.

2 En el panel Fragmentos, haga clic en el botén de signo mds (+) situado delante de la carpeta
Tablas de contenido y luego haga clic en el botén de signo mds (+) situado delante de la carpeta
borde de un pixel para ver los fragmentos existentes en esta carpeta.

3 Haga clic en Texto B para seleccionatlo y luego haga clic en Insertar para insertar el fragmento
en el documento.

El fragmento aparecerd en el documento.

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy einmod
tempor wvidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam veluptua. At
vero eos et accusam et justo duo dolores et ea rebum. Stet clita kasd gubergren, no
sea taliimata sanctus est Loremn ipsum dolor sit amet.

<body: G38x404 . 2KM1s

4 Guarde el documento (Archivo > Guardar).
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Anada un fragmento de cédigo de pie de pagina
Ahora afadird el dltimo fragmento, un fragmento de contenido de pie de pdgina.
1 Presione Intro o Retorno para desplazar el punto de insercidn a la siguiente linea.

2 En el panel Fragmentos, haga clic en el botén de signo mds (+) situado delante de la carpeta
Pies para ver los fragmentos incluidos en esta carpeta.

3 Haga clic en Bdsico: Texto breve para seleccionarlo y luego haga clic en Insertar para insertar el
fragmento en el documento.

El fragmento aparecerd en el documento.

itulo (Tutorial/myCodeSnippets. htm)

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy einmod
temp or invidunt ut labore et dolore magna aliquyarm erat, sed diam voluptua. At
VEro e0s et accusam et juste duo delores et ea rebum. Stet clita kasd gubergren, no
sea talimata sanctus est Lorem ipsum dolor sit amet.

ELorum | Ipsum | Drolar | Sic Amet | Consectetur

1@2001 Lorem Ipsum Dolar 3ic Amet = Consectetur

<bady: B38x 404 , 3K M=
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Modifique el contenido del fragmento

A continuacién, editard el texto del marcador de posicidn y aplicard cambios de color. Aplicard un
color de fondo a todas las celdas para establecer su propia combinacién de colores.

1
2

9

Abra el inspector de propiedades (Ventana > Propiedades), si atin no estd abierto.

Sitde el puntero en la primera celda de la tabla de navegacidn insertada. Dicha celda contiene el
texto “Lorem”.

En el cuadro de texto Fnd (fondo) del inspector de propiedades, haga clic en la flecha de la
muestra de color para abrir el selector de color y aplique un color al fondo de la celda.

Nosotros utilizamos el color morado, #9966FF.
Sittie el puntero en la celda que contiene el texto “Ipsum”.

En el cuadro de texto Fnd (fondo) del inspector de propiedades, haga clic en la flecha de la
muestra de color y elija un color distinto para aplicarlo al fondo de la celda.

Nosotros utilizamos el color morado claro, #9999FE

Repita el paso 5 para aplicar el mismo color a las celdas que contienen el texto “Dolor” y
“Amit”.

Haga clic en la celda de tabla que contiene el contenido de texto y seleccione un color para

aplicarlo a la celda de tabla.

Realice los cambios que desee.

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy einmod

tempor nvidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam voluptua. At
vEro eos et accusam et justo duo dolores et ea rebum. Stet clita kasd gubergren, no
sea takimata sanctus est Lorem ipsum dolor sit amet.

ELorum | Ipsum | Drolar | Sic Amet | Consectetur

492001 Lorem Ipsum Dolar Sic Amet = Consectetur

<badys ctables <trr <tds E35u404 , 3K M=

Cuando termine, guarde el documento.

10 Presione F12 (sélo Windows) o seleccione Archivo > Vista previa en el navegador y seleccione

un navegador para ver en ¢l el documento.
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Guarde cédigo como un fragmento

Manipular los fragmentos de cédigo existentes es muy fdcil. Como también lo es crear sus propios
fragmentos de c6digo. Supongamos, por ejemplo, que desea reutilizar los fragmentos de cédigo
que ha actualizado en el documento que acaba de crear.

Guardemos los fragmentos de navegacién como un nuevo fragmento.

1 En el panel Fragmentos, vaya a la carpeta Navegacién y luego a la carpeta Tab para seleccionar
la carpeta en la que se va a guardar el fragmento.

2 En la ventana de documento, haga clic en la celda de navegacién que contiene el texto
“Lorem”.

3 En el selector de etiquetas, situado en la parte inferior izquierda de la ventana de documento,
haga clic en la etiqueta <table>.

cbodys <tables|<trs <tds

En la ventana de documento, la tabla quedard seleccionada.
4 Realice una de las siguientes operaciones para guardar la seleccién como fragmento de cédigo:

® Haga clic con el botén derecho del ratén (Windows) o presione Control y haga clic
(Macintosh) en la tabla seleccionada y luego elija Crear nuevo fragmento.

* En el panel Fragmentos, haga clic en el botén de signo mds (+) situado en la parte inferior del
panel.

Aparecerd el cuadro de didlogo Fragmento.

Snippet E|
Mombre: | Aceptar
Descripoidn:

Tipo de fragmento: (3) Ajustar seleccisn () Insertar bloque

Inzertar antes:

Insertar después:

Tipo de vista previa: (O Disefio () Cadign
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5 En el cuadro de texto Nombre, introduzca un nombre que describa al fragmento.
En el ejemplo, hemos asignado al fragmento el nombre purple navigation.
6 En Descripcidn, introduzca una descripcién para el fragmento.

7 Puede ver las descripciones de los fragmentos en el panel Fragmentos a la derecha del nombre
del fragmento.

8 DPara Tipo de fragmento, seleccione Insertar bloque. Esta opcién insertard el fragmento como
un bloque de cédigo completo en lugar de que como un fragmento que ajusta el texto al que se
aplica.

9 Haga clic en Aceptar.

10 En el panel Fragmentos, el nuevo fragmento de cédigo se afiadird a la carpeta Tab.

Lleve a cabo los siguientes pasos

En este tutorial ha aprendido a localizar, ver e insertar fragmentos de cédigo suministrados con
Dreamweaver. También ha aprendido que crear sus propios fragmentos de cédigo es una tarea
muy sencilla.

Para obtener mds informacién sobre los temas tratados en este tutorial, consulte la Ayuda de
Dreamweaver (Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).
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CAPITULO 17
Tutorial sobre disefio con CSS (Cascading

Style Sheets)

Puede utilizar CSS (hojas de estilos en cascada; Cascading Style Sheets) en Macromedia
Dreamweaver MX para aplicar elementos de estilo de manera homogénea a multiples pdginas de
un sitio. Los estilos CSS ofrecen gran flexibilidad, ya que el estilo no se limita a los objetos de
texto. Puede definir la colocacién y la aplicacién de estilos para texto, imdgenes, tablas, capas, etc.

En este tutorial practicard con algunos estilos y tendrd la oportunidad de conocer tan sélo algunas
de las numerosas opciones de estilo que ofrece CSS.

Al realizar este tutorial, llevard a cabo las siguientes tareas:
“Abra el panel Estilos CSS” en la pdgina 204
“Redefina una etiqueta HTML” en la pdgina 205

“Establezca un estilo para los vinculos” en la pdgina 208

“Exporte estilos para crear una hoja de estilos externa” en la pdgina 209

Antes de comenzar

Si atin no lo ha hecho, antes de comenzar este tutorial, cree una nueva carpeta a la que deberd
transferir los archivos de muestra de GettingStarted.

1

En la raiz del disco local, cree una carpeta y lldmela Sites; por ejemplo, C:\Sites (Windows) o
Hard Drive:Sites (Macintosh).

Si utiliza Windows XP o Macintosh OS X, cree la carpeta Sites dentro de su carpeta de usuario.

Localice la carpeta Tutorials dentro de la carpeta de aplicacién de Dreamweaver en el disco
duro. La ruta de dicha carpeta es la siguiente:

\Macromedia|Dreamweaver MX\Samples\GettingStarted\ Tutorials
Copie la carpeta Tutorial a la carpeta Sites.

En Dreamweaver, defina la carpeta Sites como sitio local. Si no sabe cémo definir un sitio local
en Dreamweaver, puede seguir las instrucciones facilitadas en Capitulo 2, “Creacién del primer
sitio Web en Dreamweaver”, en la pdgina 21.

También puede utilizar el asistente para la Definicién del sitio de Dreamweaver para que le
uie durante el proceso de configuracién del sitio. En Dreamweaver, elija Sitio > Nuevo sitio
g g y

luego haga clic en la ficha Bdsicas para comenzar a configurar el sitio.
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Abra un documento para trabajar en él
Comenzard abriendo un documento en el que trabajar.
1 En Dreamweaver, elija Archivo > Abrir.

2 En el cuadro de didlogo que aparece, vaya a la carpeta Tutorial del sitio local que ha definido y
haga doble clic en el archivo denominado css_start.htm para seleccionarlo.

El documento se abrird en la ventana de documento.

8 Cascading Styles - sample (Tutorialsfcss_start. him) E”E‘E‘

Comments and Questions Frequently Asked Questions
Use this form to prowide feedback on our Here are some questions and answers
website, of ask us a question about policies and ¢ Global's policies and procedures

services.

‘We Are There For You!

e e s wan e Ty o

Este documento incluye diversos elementos: texto, tablas y vinculos. Muy pocos elementos de la
pdgina tienen estilo aplicado. Mediante la redefinicién de la etiqueta body, definird estilos que
aplicardn un cambio global al documento.

Abra el panel Estilos CSS

El panel Estilos CSS le permite crear, ver, aplicar o editar atributos de estilo.

El panel CSS dispone de dos vistas 0 modos. Utilice la vista Aplicar estilos para aplicar estilos CSS
personalizados o de clase; utilice la vista Editar estilos para realizar cambios en los estilos que ha
aplicado al documento. Puede crear un nuevo estilo mientras trabaja en cualquiera de estas dos
vistas.

1 Abra el panel Estilos CSS (Ventana > Estilos CSS) si es que no estd abierto adn.

JEstilos [z I Estilos HTRML I Comportamiento%

@ Aplicar estilas O Editar estilos
A& Mo hay estilo C55

=1+ 5F T
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2 En el panel Estilos CSS, haga clic en el botén Nuevo estilo CSS (+) situado en la parte inferior
del panel.

Aparecerd el cuadro de didlogo Nuevo estilo CSS.

Nuevo estilo CSS

Nt 3 | oo ]
Tipo: () Crear estio person, (clase)

©) Redefiri efiqueta HTML
©) Usar selector £55

Definit eri (3) | Nuevo aichivo de hoja de estios] v
() S6lo este documento Apuda

Redefina una etiqueta HTML

Puede aplicar estilos CSS a cualquier etiqueta de un documento. El primer estilo que creard
redefinird los atributos de estilo de la etiqueta body.

1 En el cuadro de didlogo Nuevo estilo CSS, seleccione Redefinir etiqueta HTML para Tipo.
2 En el mend emergente Etiqueta, seleccione body.
3 En Definir en, seleccione Sélo este documento.

Por el momento, aplicaremos el estilo a este documento; mds adelante aprenderd a exportar el
estilo para poder utilizarlo en otras pdginas del sitio. El cuadro de didlogo deberd presentar una
apariencia similar a ésta.

Nuevo estilo €55 g|

Etiqueta:|b0d}' Vl I Aceptar l

Tipe: () Crear estilo person, [clase]

(%) Redefinir etiqueta HTML
() Usar selector C55

Definir en: () | [Muevo archivo de hoja de estilag]  w |

(%) Sélo este docLmenta
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4 Haga clic en Aceptar.

Aparecerd el cuadro de didlogo Definicién de estilos CSS.

X

Definicidn de estilos CSS para body.

Categoria Tipo
Fondo
Bloque Fuente: | V|
Cuadro
Borde Tamafio: Grozor:
Lista
Posician E stila: Yariante:
Extensiones
Decaracidr: [ subrayado Color: D l:l

[ sobreimprezidn

[ tachar

[ parpaden

[ ninguna

[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Aplicar ] [ Ayuda

5 Establezca los siguientes pardmetros de Tipo:
En el mend emergente Fuente, seleccione Arial, Helvetica, sans serif.
6 En el mend emergente Tamafio, seleccione 12 y pixeles.

7 En Color, haga clic en el selector de color y utilice el cuentagotas para seleccionar el color
blanco.
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Establezca un color de fondo para la pagina

A continuacién, utilizard la categoria Fondo del panel Definicién de estilos CSS para establecer las
opciones de fondo.

1 Bajo Categorfa, seleccione Fondo.

Aparecerdn los atributos de fondo CSS.

Definicidn de estilos CSS para body

Categoria Fondo
Tipo

Bloque Color de fondar: E l:l

Cuadro
Borde Imagen de fondo:
Lista
Posician Repetir:
Extersiones

b | [ Examinar..

Anexo:
Posician horizontal:

Posicidn vertical:

II
LIRS

[ Aceptar ][ Cancelar ][ Aplicar ] [ Apuda ]

2 En Color de fondo, realice una de las siguientes operaciones para establecer un color de fondo:

® Haga clic en el selector de color y luego utilice el cuentagotas para seleccionar un azul oscuro o
mueva el cuentagotas hasta la ventana de documento y seleccione el azul de la imagen de

logotipo de Global.
® En el cuadro de texto Color de fondo, introduzca #333366
3 Haga clic en Aceptar.

El cuadro de didlogo se cerrard y el estilo se aplicard inmediatamente al documento.

B Cascading Styles - sample (Tutorials/css_start. htm*) E &3]

Glebal

Comments and Questions

We Are There For You!

J<bode stabies <t <te <table> <> <t <po 5925377 . 1135
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4 En el panel Estilos CSS, seleccione Editar estilos.

JEstiIos CEs r Estilos HTML T Comportamient04
() Aplicar estilos (%) Editar estilos

=] ess_starthtm
L. body 12px Arial #FFFFF...

=1 +] 22 i

El nuevo estilo aparecerd en la lista junto con una descripcién de los atributos de estilo.

Establezca un estilo para los vinculos

Con el nuevo estilo aplicado, le resultard dificil distinguir los vinculos de hipertexto del
documento. Creemos ahora un estilo para los vinculos.

1 En el panel Estilos CSS, haga clic en el botén Nuevo estilo CSS (+) situado en la parte inferior
del panel.

Aparecerd el cuadro de didlogo Nuevo estilo CSS.

En Tipo, seleccione Usar selector CSS.

2

3 En el mend emergente Selector, seleccione a:link.
4 En Definir en, seleccione Sélo este documento.
5

Haga clic en Aceptar.

Aparecerd el cuadro de didlogo Definicién de estilos CSS.

Definicidn de estilos CSS para body

X

Categoria Tipo
Fondo
Bloque Fuente: | v|
Cuadro
Borde T amafio: Grozor:
Lista
Posicidn E stilax: Yariante:
Extensiones
Decoracidn: [ subrayado Calar: D l:l
[ sobreimpresidn
[ tachar
[ parpaden
[ ninguna
Aceptar ] [ Cancelar ] [ Aplicar ] [ Ayuda
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6 Establezca los siguientes atributos de Tipo para el vinculo:

En Decoracién, seleccione sobreimpresion.

En Color, introduzca en el cuadro de texto #FFCC99.

7 Haga clic en Aceptar.

8 Para comprobar el estilo aplicado a los vinculos, deberd ver la pdgina en un navegador; pulse

F12 para obtener una vista previa de la pdgina.

Exporte estilos para crear una hoja de estilos externa

La hoja de estilos CSS que ha creado sélo afecta por el momento a este documento. Las hojas de
estilos internas sélo afectan al documento en el que se crean. A continuacidn, aprenderd a crear
una hoja de estilos externa que contendrd los estilos definidos en este documento.

1

4

Elija Archivo > Exportar > Estilos CSS.
Aparecerd el cuadro de didlogo Exportar estilos CSS.

En el mend emergente Guardar en (Windows) o Dénde (Macintosh) del cuadro de didlogo,
vaya a la carpeta del sitio local.

En Nombre de archivo (Windows) o Guardar como (Macintosh), asigne al archivo el nombre
mystyle.css.

Nota: Puede asignar a la hoja de estilos CSS el nombre que desee, con las siguientes excepciones: el nombre
tiene que estar en minusculas y no puede contener espacios.

Haga clic en Guardar.

Adjunte una hoja de estilos externa

Adjuntard la hoja de estilos CSS que acaba de crear a otro documento del sitio. El documento con
el que va a trabajar es el mismo que el archivo css_start.htm original antes de que afiadiera estilos
adl

1
2

En Dreamweaver, abra el panel Sitio (Ventana > Sitio) si es que no estd abierto atn.

En el panel Sitio, localice el archivo denominado css_start2.htm y, a continuacién, haga doble
clic en el archivo para abrirlo en la ventana de documento.

En el panel Estilos CSS, haga clic en el botén Adjuntar hoja de estilos situado en la parte
inferior del panel.

Aparecerd el cuadro de didlogo Vincular hoja de estilos externa.

En el cuadro de texto Arch./URL, introduzca la ruta del archivo mystyle.css o haga clic en
Examinar y, en el cuadro de didlogo que aparece, vaya al archivo mystyle.css; luego haga clic en
Aceptar para seleccionarlo.
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5 En el cuadro de didlogo Vincular hoja de estilos externa, seleccione Vincular para Afadir
como.

Yincular, hoja de estilos externa

Auch JURL: | mystyle.css |[Esaminar. | [ Aceptar |

Afiadir coma: (&) Vincular
) Importar

6 Haga clic en Aceptar.

La hoja de estilos seleccionada se vinculard al documento actual y se aplicardn de inmediato los
atributos de estilo.

Lleve a cabo los siguientes pasos

En este tutorial ha aprendido a crear estilos CSS bdsicos. También ha aprendido a exportar estilos
aplicados a un documento para crear una hoja de estilos CSS externa.

Para obtener mds informacién sobre los temas tratados en este tutorial, consulte los siguientes
temas de la Ayuda de Dreamweaver (Ayuda > Utilizacién de Dreamweaver).

Cascading Style Sheets
Creacién de un nuevo estilo CSS
Creacién y establecimiento de vinculos con una hoja de estilos CSS externa

Creacién de un documento basado en un archivo de disefio de Dreamweaver
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CAPITULO 18
Tutorial para la creacion de un juego de
paginas Maestro-Detalle

Un juego de pdginas Maestro/Detalle es una aplicacién Web que presenta informacién extraida de
una base de datos en dos formatos. La pdgina Maestro muestra la lista de todos los registros
recuperados como resultado de una busqueda realizada en la base de datos. Una pdgina Detalle
estd vinculada con la pdgina Maestro y normalmente proporciona detalles mds especificos sobre
un elemento seleccionado en la pdgina Maestro.

Puede realizar este tutorial en los siguientes modelos de servidor: ColdFusion, ASP y JSP.

Al realizar este tutorial, creard un juego de pdginas Maestro/Detalle. Tardard aproximadamente 20
minutos en completar el tutorial, en funcién de su nivel de experiencia, tras los cuales habrd aprendido
a realizar las siguientes tareas:

® “Cree un juego de pdginas Maestro/Detalle” en la pdgina 212
® “Cree un juego de registros de base de datos” en la pdgina 214
® “Inserte un objeto de aplicacién Juego de pdginas Maestro/Detalle” en la pdgina 217

® “Visualice las pdginas” en la pdgina 219
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Antes de comenzar

Si ha realizado los pasos indicados en Capitulo 5, “Desarrollo de una aplicacién Web en
Dreamweaver MX”, en la pdgina 77 de la seccion de Introduccion a Dreamweaver MX de este
manual, los archivos necesarios para realizar este tutorial ya estardn en el sitio local y en el sitio
remoto.

Si no ha realizado dicha leccién, deberd transferir los archivos de muestra a la unidad local y al
servidor de aplicaciones. Consulte el capitulo de configuracién correspondiente al servidor de
aplicaciones Web que utiliza para conocer las instrucciones de configuracién de los archivos.

Capitulo 7, “Configuracién para el sitio ColdFusion de muestra”, en la pdgina 97
Capitulo 9, “Configuracién para el sitio ASP de muestra”, en la pdgina 119

Capitulo 10, “Configuracién para el sitio JSP de muestra”, en la pdgina 131

Debe haber realizado las siguientes tareas antes de comenzar este tutorial:

* Configurar su sistema.

* Configurar Dreamweaver para que funcione con el servidor de aplicaciones elegido.

® Definir una conexién con la base de datos.

Cree un juego de paginas Maestro/Detalle

El lugar idéneo para comenzar a desarrollar una aplicacién de base de datos es una pantalla en la
que se muestra una lista de registros almacenados en una base de datos. El juego de pdginas
Maestro/Detalle que desarrolle enumerard las sucursales de alquiler de vehiculos de la empresa, asi
como informacién detallada sobre cada sucursal, como su ndmero de teléfono y direccidn.

Toda la informacién sobre las sucursales de Global estd almacenada en una base de datos de
Microsoft Access, global.mdb. Si ha seguido las instrucciones del capitulo de configuracién

correspondiente, ya debe disponer de una conexién con esta base de datos. Las pdginas de la
aplicacién Web no se actualizan si no se dispone de una conexidn con esta base de datos.
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Comencemos seleccionando una pdgina en la que trabajar.
1 Realice una de las siguientes operaciones para abrir el panel Sitio:

* En el grupo de paneles Archivos, haga clic en la flecha de ampliacién y seleccione la ficha Sitio
si no estd ya seleccionada.

* Elija Ventana > Sitio.
® DPresione F8.

Se abrird el panel Sitio.

Sitio | Activas
Archivoy Edicidne Wer- Sitios

f2aC |8 % @D

|Glohal Car - ColdFusion v| |Vista local v |

= @ Sitio - Global Car - ColdFusion (C:\Sites\GettingStarted)
i Assets

customerCamment, cfm

customerInsert, cfm

custamer Service,cfm

insertLocation.cfrm

insertOK. cfm

locationDetail, cfrm

locationMaster . cfm
& LocationCk. cfm

@ Escritorio

< >

1 elementos locales seleccionados con un tokal de 3083 bytes.

2 En el mend emergente Sitios, seleccione el sitio GlobalCar que ha definido.
3 En el panel Sitio, haga doble clic en el archivo locationMaster para abrirlo.

El documento se abrird en la ventana de documento. Deberd editar la pdgina parcialmente
finalizada.

B Documento sin titulo (GlobalCF/locationMester.cfm*)

The International Car Rental Spe

Rental Locations
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Cree un juego de registros de base de datos

A continuacidn, creard un juego de registros para mostrar datos almacenados en una base de
datos. Un juego de registros es un subconjunto de datos extraidos de una base de datos mediante
una consulta de base de datos. (En ASPNET, un juego de registros se conoce como Conjunto de
datos.) Una consulta de base de datos estd formada por criterios de busqueda que definen lo que
debe incluirse en el juego de registros. Luego utilizar4 la informacién extraida como origen de
datos para sus pdginas dindmicas.

Dreamweaver MX ofrece una interfaz ficil de usar para la creacién de consultas SQL sencillas (no
es necesario tener conocimientos de SQL para crear un juego de registros en Dreamweaver).

Creard un juego de registros que seleccione todos los valores de la tabla Locations.

1 En Dreamweaver, abra el cuadro de didlogo Juego de registros o Conjunto de datos (ASPNET)

realizando una de estas operaciones:

® En la ficha Aplicacién de la barra Insertar, haga clic en el botdén Juego de registros o Conjunto

de datos (ASPNET).

* Elija Ventana > Vinculaciones para abrir el panel Vinculaciones y luego haga clic en el botdén de
signo mds (+) y seleccione Juego de registros o Conjunto de datos.

* En el grupo de paneles Aplicacidn, seleccione el panel Vinculaciones, haga clic en el botén de
signo mds (+) y seleccione Juego de registros o Conjunto de datos.

Aparecerd el cuadro de didlogo Juego de registros o Conjunto de datos sencillo. La siguiente
pantalla muestra el cuadro de didlogo de juego de registros de ColdFusion. (En ASPNET, se
trata del cuadro de didlogo Conjunto de datos; la mayorfa de las opciones de juego de registros
son las mismas para todos los modelos de servidor.)

Juego de registros

Ayvuda

(X
Mombre: | Recordsetl
Fuente de datos: |Ninguno hd
Mornbre de usuario:
Contrasefial
Tabla: s

Columnas: (3) Toda () Seleccionado:

Filtro: | Mingunio A

Ordenar: |Minguno v
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2 En el cuadro de texto Nombre, introduzca rsLocations.
Este es el nombre del juego de registros que estd definiendo.

3 En el mend emergente Fuente de datos (ColdFusion) o Conexidn (otros tipos de pdginas del
servidor), seleccione connGlobal.

El cuadro de didlogo Juego de registros o Conjunto de datos se actualizard y mostrard
informacién para la primera tabla de la base de datos de Global.

Nota: Sino aparece la conexion connGlobal en el menu, haga clic en el botén Definir para crearla.
4 En el mend emergente Tabla, seleccione LOCATIONS.
El juego de registros se actualizard con los registros de la tabla LOCATIONS.

Juego de registros [5_<|

MNombre: |rsL0cati0ns |

Fuente de datos: |c0nnGIobaI b4 |
Mombre de usuario: | |
Contrasefia: | |
Tabla: |LOCATIONS V|

Columnas: (3) Toda () Seleccionado:

5 Para Columnas, acepte el valor predeterminado, Todo.

Sugerencia: Para limitar la informacion incluida en el juego de registros, puede elegir Seleccionado y luego
seleccionar la columna o columnas con las que desea trabajar.
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6 Haga clic en Prueba para comprobar el juego de registros.

Los registros de la base de datos que coincidan con su peticién de juego de registros se
mostrardn en la ventana Declaracién SQL de prueba.

Declaracidn S0L de prueba |

Registo  CODE LOCATI... = ADDRESS CITY STATE... REGIO... TELEP... i
1 Bl Baltimore-...  Airport Bled  Baltimore MD 1 A0121-.. A0121-.
2 Cal CairoInte...  Caiolnte..  Cairo Egupt 4 2022652, 2022652
3 CER Canbera Canberra... Canbera Augtralia B 02EB2496.. 02E2456..
4 CNS Cairnz Caimg Air..  Caimnz Queensla.. B 07 40355, 07 40359..
5 CPT Cape To.. CapeTo.. Cape Town SouthaAfi.. 4 027219.. 027219
E Cw/B Afonso P A M. S Curitiba Erazil 2 5541269, B 41269..
7 CZM Aeropuert...  Cozumel ... Cozumel Mexico 2 B298723.,. 5298723
g DEMN Derverl..  100Pena.. Dernwer co 1 303-667-...  303-E67-..
E:} DFw Dallaz Ft ... 3838 MNor..  Dallas/Ft.. TX 1 972-485-.. 972455
10 EZE Eze Autopizta.. Buenozd...  Argentina 2 00-54-44. 00-64-44.
11 FRA Frankfurt .. General ... Frankfurt Germary 3 0B9 B355.. 0696959,
12 Kl Kansailn.. Senshuk.. Osaka Japan 5 [O)F24 B5... [0)724 B5...
13 LHR Heathrow...  Heathrow...  London Urited Ki... 3 (208397, 02088597..
14 MLl Fansas C... 902 Tel&.. KanzasCiy MO 1 G16-243-...  816-243-..
15 M5P Minheap...  4300GM.. Minneap.. MM 1 EG1-638-.. E51-E93-..
1B MUC Franz-dos.. FranzJos..  Munich Germary 3 0899788 0899788,
17 HRT Mew Tok.. Chiba28.. Marta Japan 5 (0476 32...  [0)476 32..
18 Fri0 Punta Faizi  PuntaRa.. Palermo Sicily 3 09 213, 091 213 ..
149 PHa& Moain Airpart Pamplona  Spain 3 948 315, 9483115,
20 SIM Singapor..  Singapor..  Singapore  Singapore B [ERE42-5.. (65425,
21 TPS Vincenzo..  Vincenzo..  Trapani Italy 3 0923842, 0923 842 .
22 YEE Kingston ... BB Prnc...  Kingston Ontario 1 B13-631-..  B13:531-.
23 YOG Windsor .. Windsor ... Windsor Ontario 1 519-280-... 519-280-..
< >

7 Haga clic en Aceptar para cerrar la ventana Declaracién SQL de prueba.

8 Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo Juego de registros o Conjunto de datos y
afiadir el cédigo del juego de registros a la pdgina.

Dreamweaver confirmard que se ha afiadido un juego de registros a la pdgina y éste aparecerd
en el panel Vinculaciones.

Sugerencia: Sino ve todos los campos del juego de registros, haga clic en el botén de signo méas para ampliar la
ramificacion del juego de registros.

Bases de datos | Vinculaciones rComportamientc{ Componentes]

+

= | Tipo de documento: ColdFusion (]
= |£|§ Juego de registros [rsLocatior!s] |

47 CODE

5% LOCATION_MAME
47 ADDRESS

5 CITY

5% STATE_COUNTRY
7

I

v

REGION_ID
TELEPHONE
Fas

Insertar
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Inserte un objeto de aplicacion Juego de paginas Maestro/
Detalle

Dreamweaver incluye diversos objetos de aplicacién para ayudatle a crear pdginas de aplicacién
Web de forma rdpida y sencilla.

A continuacién, deberd utilizar un objeto de aplicacién para crear un juego de pdginas Maestro/
Detalle. Los objetos de aplicacién crean scripts de disposicidn y del lado del servidor para
numerosas aplicaciones Web comunes. Después de seleccionar varias opciones, el objeto de
aplicacién Juego de pdginas Maestro/Detalle generard los formularios y los scripts tanto para la
lista maestra como para la pdgina que contiene los detalles. Ademds, el objeto de aplicacién crea
una barra de navegacién por los registros y un contador de registros en la pdgina Maestro.

1
2

Guarde el documento (Archivo > Guardar).

El archivo locationMaster debe estar atin abierto en la ventana de documento; sitde el punto de
insercién después del texto “Rental Locations” y presione Intro o Retorno para establecer el
lugar en el que debe insertarse el objeto Live.

Inserte los datos mediante la realizacién de una de las siguientes operaciones:

En la ficha Aplicacién de la barra Insertar, haga clic en el botén Maestro-Detalle o arréstrelo al
documento.

Elija Insertar > Objetos de aplicacién > Juego de pdginas Maestro/Detalle.

Aparecerd el cuadro de didlogo Juego de pdginas Maestro-Detalle.

Juego de pdginas Maestro-Detalle E|

Jueqgo de registros: |[§

Campos de pagina Maestro:

Yincular con Detalle desde: |CODE v |

Pasar clave exclusiva: |CODE v | Mumérico

Mostrar: 5 Registros de una vez

) Todos los registros

Mombre de pagina Detalle: | | [ Examinar. .. ]

Campos de pagina Detalle: ﬂj dﬂ
-

LOCATION_MNAME
ADDRESS

CITY
STATE_COUNTRY
REGICH_ID b
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4 En el mend emergente Juego de registros de este cuadro de didlogo, seleccione rsLocations.

5 Enlalista Campos de pdgina Maestro, seleccione CODE y luego haga clic en el botén de signo
menos (-) para eliminarlo de la lista de datos que aparece en la pdgina Maestro.

6 Elimine todos los campos de la lista Campos de pdgina Maestro excepto

LOCATION_NAME, CITY y STATE_ COUNTRY.
7 En el mend emergente Vincular con Detalle desde, seleccione LOCATION_NAME.

Para ver la pdgina Detalle correspondiente a una sucursal, es necesario crear un vinculo para
cada sucursal que aparezca en la lista Maestro. Cuando un visitante del sitio haga clic en
Location Name en la pdgina Maestro, se abrird la pdgina Detalle correspondiente.

8 En el mend emergente Pasar clave exclusiva, acepte el valor predeterminado, CODE, y
asegurese de que Numérico no estd activado.

El campo CODE es la clave exclusiva o clave principal de la tabla Locations. Este campo
contiene un cddigo exclusivo de tres letras para cada registro.

9 En Mostrar, acepte el valor predeterminado para mostrar los registros de diez en diez.

10 En Nombre de pdgina Detalle, haga clic en Examinar; seguidamente, en el cuadro de didlogo
Seleccionar archivo, vaya hasta el archivo locationDetail situado en la carpeta del sitio.

M Haga clic en Aceptar.

12 En Campos de pdgina Detalle, establezca los campos que deben aparecer en la pdgina Detalle
realizando una de las siguiente operaciones:

En la lista Campos de pdgina Detalle, seleccione CODE y luego haga clic en el botdn de signo
menos (-).

Seleccione REGION_ID y luego haga clic en el botén de signo menos (-).

218 Capitulo18



13 Haga clic en Aceptar.

Dreamweaver actualizard las pdginas Maestro y Detalle y afiadird todos los scripts de servidor y
las consultas para la pdgina Maestro y la pdgina Detalle.

La pdgina Maestro se actualizard. Esta incluye una tabla para los datos de la base de datos, una
tabla para navegacién por la pdgina del juego de registros y un contador de registros del juego.

The International Car Rental Specialists

Customer Service Locations

[Ty [STATE_COUNTRY |

rslocations.CITy} [{rsLocatinns. STATE_COUNTRY] |

Records {StartRow_rsLocations} to {EndRow_rsLocations} of {rsLocations.RecardCount}

La pdgina Detalle también se actualizard. Esta incluye una tabla en la que se enumeran los detalles
de cada registro de la pdgina Maestro.

The International Gar Rental Specialists

Home SIS :

Rental Locations

LOCATION_MAME |{Recordset1.LOCATION_NAME}
ADDRESS {Recordset1.ADDRESS}

CITY {Recordset1.CITV}
STATE_COUNTRY |{Recordset1l.STATE_COUNTRY}
TELEPHOMNE {Recordset1. TELEPHONE }

FAxX {Recordsetl.FAX}

Visualice las paginas

A continuacién, deberd guardar las pdginas y visualizarlas para comprobar el funcionamiento de la
aplicacién que ha desarrollado. Para ver las pdginas tal y como se mostrarfan en una vez procesadas
por el servidor, obtenga una vista previa de éstas en un navegador.

1

En laventana de dOCUantO, seleccione el documento locationDetail y elija Archivo > Guardar
)
para guardar el trabajo realizado.

En el panel Sitio, seleccione el documento locationDetail y luego haga clic en el botén Colocar
archivos (flecha azul que sefiala hacia arriba) para copiar el archivo local en el servidor.

En la ventana de documento, seleccione el documento locationMaster y elija Archivo > Guardar
para guardar el trabajo realizado.

En el panel Sitio, seleccione el documento locationMaster y luego haga clic en el botén
Colocar archivos (flecha azul que sefiala hacia arriba) para copiar el archivo local en el servidor.
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5 Con el documento locationMaster ain seleccionado, presione F12 para ver la pdgina en un
navegador. Compruebe los vinculos de la pdgina Maestro con la pdgina Detalle.

The International Gar Rental Specialists

Locations

Rental Locations
LOCATION_NAME CITY STATE_COUNTRY
Baltimore-WWashington International [Baltimore MO
Caira International Airport Caira Egypt
Canberra Canberra Australia
|Cairns Cairns Queensland
Cape Town Airport Cape Town South Africa
afonso Pena Curitiba Brazil
Aeropuerto Intl De Cozumel Cozumel Mexico
Denver International Denver cOo
Dallaz Ft Worth International Dallas/Ft Warth Tx
Eze Buenos Aires | Argentina
Hext Last
Records 1 to 10 of 23
v

6 Debajo de la tabla de datos, haga clic en Siguiente para ver el siguiente grupo de diez registros.
Se actualizardn la tabla de datos, la barra de navegacién y el contador de registros.
7 Haga clic en uno de los nombres de sucursales para ver la pdgina Detalle.

La pdgina Maestro pasard la clave exclusiva al servidor, el servidor procesard la consulta y se
abrird la pdgina Detalle con los datos correspondientes a la sucursal seleccionada.

8 Presione el botén Locations situado en la parte superior de la pdgina para regresar a la lista de
sucursales.

9 Cierre la ventana del navegador cuando termine de ver las pdginas.

10 Cierre las pdginas en Dreamweaver.

Lleve a cabo los siguientes pasos
En este tutorial ha aprendido a crear un juego de pdginas Maestro/Detalle en Dreamweaver.

Para obtener informacién detallada sobre los temas tratados en este tutorial, consulte los
siguientes temas del manual Utilizacién de Dreamweaver MX o la Ayuda de Dreamweaver:

® Creacidn rdpida de pdginas Maestro/Detalle
® Creacién de pdginas Maestro/Detalle bloque a bloque

® Modificacién de pdginas Maestro/Detalle
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CAPITULO 19
Tutorial para la creacidon de una pagina de
insercion de registro

Este tutorial le servird de gufa para crear un formulario que inserte informacién en una base de datos.
Al crear la p4gina de insercidn, aprenderd a insertar y definir campos de formulario. También
aprenderd a crear un campo de formulario que permite a los usuarios insertar informacién mediante
un mend generado dindmicamente.

Puede realizar este tutorial en cualquiera de los modelos de servidor compatibles con
Dreamweaver MX: ColdFusion, ASP, ASPNET, JSP y PHP,

Al realizar este tutorial, llevard a cabo las siguientes tareas:

® “Cree una pdgina de insercién” en la p4gina 222

® “Afada objetos de formulario” en la pdgina 223

® “Defina un comportamiento de servidor Insertar registro” en la pdgina 227

® “Compruebe la pdgina” en la pdgina 228

Antes de comenzar

Si ha realizado los pasos indicados en Capitulo 5, “Desarrollo de una aplicacién Web en
Dreamweaver MX”, en la pdgina 77 de la seccién de Introduccién a Dreamweaver MX de este
manual, los archivos necesarios para realizar este tutorial ya estardn en el sitio local y en el sitio
remoto.

Si no ha realizado dicha leccién, deberd transferir los archivos de muestra a la unidad local y al
servidor de aplicaciones. Consulte el capitulo de configuracién correspondiente al servidor de
aplicaciones Web que utiliza para conocer las instrucciones de configuracién de los archivos.

Capitulo 7, “Configuracién para el sitio ColdFusion de muestra”, en la pdgina 97
Capitulo 8, “Configuracién para el sitio ASPNET de muestra”, en la pdgina 107
Capfitulo 9, “Configuracién para el sitio ASP de muestra”, en la pdgina 119

Capitulo 10, “Configuracién para el sitio JSP de muestra”, en la pdgina 131

Capitulo 11, “Configuracién para el sitio PHP de muestra”, en la pdgina 143

Debe haber realizado las siguientes tareas antes de comenzar este tutorial:

* Configurar su sistema.

® Configurar Dreamweaver para que funcione con el servidor de aplicaciones elegido.

® Definir una conexién con la base de datos.
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Cree una pagina de insercion

La pdgina que va a crear permitird al administrador del sitio insertar informacién sobre nuevas
sucursales de alquiler de vehiculos en la base de datos de Global Car Rental.

Comenzard en una pdgina parcialmente finalizada. Durante el desarrollo del tutorial, afiadird a la
pdgina objetos de formulario y contenido dindmico.

Comencemos seleccionando una pdgina en la que trabajar.
1 Realice una de las siguientes operaciones para abrir el panel Sitio:

* Enel grupo de paneles Archivos, haga clic en la flecha de ampliacién y seleccione la ficha Sitio si no
estd ya seleccionada.

® Elija Ventana > Sitio.
¢ Presione FS8.

Se abrird el panel Sitio.

-Sitio Activoz
Archivos Edicion. Wer. Sitios
i C | 4 % @ | 0

Global Car - ColdFusion | | Wista local v

= ED Sitio - Global Car - ColdFusion (C:SitesGettingStarted)
Assets

customerComment, cfm

customerInsert, cfm

customerService.cfm

insertLocation.cfm

insertOK, cfm

locationDetail, cfm

locationMaster . cfm

LocationOK, cfm
@' Escritatio

£ >

1 elementos locales seleccionados con un bokal de 3083 bytes.

2 En el mend emergente Sitio, seleccione el sitio Global Car que definié para su tipo de servidor de
aplicaciones.
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3 En el panel Sitio, haga doble clic en el documento insertLocation para abrirlo.

El documento se abrird en la ventana de documento.

The International Car Rental Spe

Addrass
City l—
Etammmumw
| Region

kTE\EphDI’\E

kFa><

L3

Anada objetos de formulario

Ya se han afiadido a esta pdgina una tabla y algunos de los campos del formulario. En el
documento aparece un rectdngulo rojo con contorno discontinuo que indica los limites del
formulario. Dreamweaver inserta automdticamente en un documento los limites de un formulario
al insertar un objeto de formulario.

A continuacién, afiadird el resto de los campos del formulario para la pdgina de insercidn: tres
campos de texto, un campo lista/mend, un botén submit (enviar) y un botén restablecer.

También proporcionard etiquetas para los campos del formulario. Al asignar nombres a los
campos, le resultard mds ficil identificarlos mientras trabaja con ellos al conectar los campos del
formulario con los campos de la base de datos.

Comenzaremos observando uno de los campos de formulario ya existentes.
1 Abra el inspector de propiedades (Ventana > Propiedades), si atin no estd abierto.

2 Mueva el puntero a la celda superior derecha y haga clic en el campo de formulario para
seleccionarlo.

El inspector de propiedades se actualizard para mostrar las propiedades del campo de
formulario.

1)

D Campa de testo Anchocar [30 | Tipa @Unall’nea O\fariaslfneas OContlaseﬁa

Wal inicial | 7

El campo Campo de texto contiene el nombre del objeto de formulario y el campo Ancho car.
(ancho en caracteres) establece el ancho del campo en 30 caracteres. Deberd actualizar estos
mismos dos campos en los campos de texto que afiada al formulario.
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3 En el documento, sitde el punto de insercién en la celda de tabla situada a la derecha de la
etiqueta State or Country y luego realice una de las siguientes operaciones para insertar un
campo de texto:

® En la barra Insertar, haga clic en la ficha Formulario y haga clic en el botén Campo de texto (el
segundo por la izquierda) o arrdstrelo desde la barra Insertar hasta la celda de la tabla.

® Elija Insertar > Objetos de formulario> Campo de texto.
El objeto de formulario Campo de texto se insertard en el documento.

4 Con el campo de texto ain seleccionado, en el inspector de propiedades, introduzca
state_country en el cuadro de texto Campo de texto y 30 en el cuadro de texto Ancho car.
(ancho en caracteres).

D Campa de testo Ancho car [30 Tipa @Unall’nea O\l’ariasll'neas O Contrazefia

state_country Cars més W al inicial 7

GO

5 En el documento, sitde el punto de insercién en la celda de tabla situada a la derecha de la
etiqueta Region y luego realice una de las siguientes operaciones para insertar una Lista/menu:

® En la categorfa Formularios de la barra Insertar, haga clic en el botén Lista/mend o arrdstrelo
desde la barra Insertar hasta la celda de tabla.

® Elija Insertar > Objetos de formulario> Campo de texto.

El objeto de formulario Lista/mend se insertard en el documento.

Listaimend Tipa () Meni Alto § Valores de lista...
select @ Lizta Selecciones D Permitir miltiples

®
=3

6 En el inspector de propiedades, introduzca region_id en el cuadro de texto Nombre.

Los objetos Lista/mend generan su ancho en caracteres en funcién de la longitud del elemento
mds largo de la lista 0 mend. Un poco mds adelante definiremos los elementos de ment y los
valores para este campo.

7 Inserte un campo de texto para Telephone y luego, en el inspector de propiedades, asignele el
nombre telephone y especifique en el campo Ancho car. (ancho en caracteres) el valor 30.

8 Inserte un campo de texto para Fax y luego, en el inspector de propiedades, asignele el nombre
fax y especifique en el campo Ancho car. (ancho en caracteres) el valor 30.
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9 En el documento, sitde el punto de insercién en la dltima celda de tabla.

The International Gar Rental Specialists

Address

i City

10 Afada al formulario un botén Submit realizando una de las siguientes operaciones:

® En la categorfa Formularios de la barra Insertar, haga clic en el botén Botén o arrdstrelo desde
la barra Insertar hasta la celda de tabla.

* Elija Insertar > Objetos de formulario> Botdn.

Se insertard un botén Submit (enviar) en el documento. En el inspector de propiedades, el
botén ya cuenta con una etiqueta y la accién configurada es Enviar formulario.

Mambre del R i .. : . .
botdn Etiqueta |[Enviar Aceidn @Enular Formularic Ol\llnguno

Submit () Restablecer formulario

G

M Repita el paso 10 para afiadir otro botdn al formulario. Afiadird un botdn restablecer para
permitir al usuario restablecer el formulario si necesita hacerlo.

12 En el inspector de propiedades, seleccione la Accién Restablecer formulario.
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13 En el cuadro de texto Nombre del botdn, introduzca Reset.

El formulario ya estd completo y debe tener un aspecto similar a este:

Gl 1 3 The International Gar Rental Specialists
. 3 E:
ba

New Rental Location

! Location Mame

ity

iState or Country

14 Guarde el documento.

Defina el campo de formulario Lista/menu

Ahora actualizard el campo lista/mend afadiendo informacién que permitird al usuario
seleccionar el nombre de texto para una regién y actualizar la base de datos con su valor numérico.

De esta forma, el usuario no tendrd que verificar la correspondencia de cada niimero con cada
nombre.

1 En el documento, haga clic en el campo de formulario lista/mend Region_Id para
seleccionarlo.

El inspector de propiedades se actualizard con informacidn sobre el objeto.

Listafment Tipa (3) Meni Valores de lista... %
Otin 0
Seleccionado inicialmente
o

2 En el inspector de propiedades, haga clic en el botén Valores de lista.

Aparecerd el cuadro de didlogo Lista/mend.

3 En el cuadro de didlogo Valores de lista, afiada etiquetas de elementos y valores para establecer
una correspondencia con los datos de la tabla REGIONS de la base de datos.

4 En Etiqueta de elemento, introduzca North America, presione Tab y, en Valor, introduzca 1.

5 Haga clic en el botén de signo mds (+) para anadir otra entrada, luego introduzca South/
Central America, presione Tab e introduzca 2.
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6 Repita los pasos 4 y 5 hasta que haya introducido todas las regiones como se muestra en el
siguiente cuadro de didlogo.

€) Listar valores El

+] - ||
Etiqueta de elemento W alor

Morth America
South/Central Amernica
Europe

Africa

Agia

Australia

|ir_n.hmm—l

7 Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo.

Defina un comportamiento de servidor Insertar registro

Deberd utilizar un comportamiento de servidor para crear los scripts de servidor necesarios para la
aplicacién. Deberd crear una conexién entre los datos del campo de formulario y los de la base de
datos para que, al completar el formulario y hacer clic en el botén Submit, se inserte la
informacién en la base de datos.

1 En el panel Comportamientos del servidor (Ventana > Comportamientos del servidor), haga
clic en el botén de signo més (+) y seleccione Insertar registro del ment emergente.

Aparecerd el cuadro de didlogo Insertar registro.

Formulario de insercion de registio

—
Nombre de usuaric: | Cancelar
Contrasefia: [ Ayuda
Tabla: [ |
Tras insettar, if a: [ Exattiiar...
I~ Pasar cadena de cansula original
Campos de formulario: | = | |~
Comna _ [Efiqueta [Mstrar como [ Ervier come |
Etqueta: [
Moshar coma: | Campo de texto | Enviar come: [ Tewo =l

2 En el mend emergente Fuente de datos (ColdFusion) o Conexién (otros tipos de pdginas de
servidor), seleccione connGlobal.
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3 En el mend emergente Insertar en la tabla, seleccione LOCATIONS.

Insertar registro g|

Enviar valores de: |insertL0cati0n v |
Fuente de datos: |c0nnGIObaI v |
e |

usuario;

Contraserfia: | |

Insertar enla |
tabla:

Columnas: "CODE' obtiene un valor de 'FORM. code' coma 'Texto'

'LOCATION MAME' obtiene un valor de 'FOR cation_name' como “Tex)
'B0DRESS' obtiene un walor de 'FORM, address’ como 'Texto'

"CITY' obtiene un valor de 'FORM,city' como Texko'

"STATE_COUNTRY' no obtiene ningun walor.

'REGION_ID' no obtiene ningdn walor,

'TELEPHOME' no obtiene ningdn walor,

'Fa¥' no obtiene ningun valar,

Walar: | FORM.location_narne v |

Erviar coma; | Texko w |

Tras insertar, ir & | |[ Examinar...

[ Pasar cadena de consulta original

La lista Columnas se actualizard con informacidn sobre las relaciones entre los campos del
formulario y los de la base de datos.

4 Asegurese de que el valor de REGION_ID estd configurado como Numérico o Entero
(ASPNET), dado que el valor de Region ID es un valor numérico, no un valor de texto.

5 En Tras insertar, ir a o Si es correcto, ir a (ASPNET), haga clic en Examinar y, en el cuadro de
didlogo que aparece, seleccione el archivo LocationOK; luego haga clic en Aceptar para cerrar
el cuadro de didlogo.

6 Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo Insertar registro.

En la ventana de documento, el formulario se actualizard y el panel Comportamientos del
servidor mostrard el comportamiento Insertar registro afiadido.

7 Guarde el documento.

Compruebe la pagina

A continuacién, deberd copiar la pdgina finalizada en el servidor, abrirla en un navegador e
insertar algunos datos.

1 En el panel Sitio, seleccione insertLocation y luego haga clic en el botén Colocar archivos
(flecha azul que sefiala hacia arriba) para copiar el archivo local en el servidor. Seleccione Si
cuando se le pregunte si desea copiar los archivos dependientes.

2 Con insertLocation seleccionado en la ventana de documento, elija Archivo > Vista previa en el
navegador o presione F12 para ver el documento.

3 Introduzca datos de prueba en el formulario y haga clic en el botén Submit.

Aparecerd la pdgina locationOKpage indicando que la informacién se ha insertado
correctamente en la base de datos de Global.
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4 Para ver la entrada que ha afiadido a la base de datos, haga lo siguiente:

En el grupo de paneles Aplicacidn, seleccione el panel Bases de datos. Localice la base de datos
connGlobal y haga clic en el botdn de signo mds (+) situado delante de ésta para ampliarla.
Haga clic en el botdn de signo mds (+) situado delante de Tables para ver las tablas de la base de
datos. Haga clic con el botén derecho del ratén (Windows) o presione Control y haga clic
(Macintosh) en la tabla LOCATIONS y luego elija Ver datos. Aparecerdn los registros de la

base de datos; el nuevo registro es la tltima entrada de la base de datos.

Lleve a cabo los siguientes pasos

En este tutorial ha aprendido a crear un formulario de insercién de registros dindémico en
Dreamweaver. Para obtener informacién detallada sobre los temas tratados en este tutorial,
consulte los siguientes temas del manual Utilizacidén de Dreamweaver MX o la Ayuda de
Dreamweaver:

® Creacién de formularios interactivos
® Adicién de contenido dindmico a pdginas Web
® Creacién de una pdgina para insertar registros

* Configuracién de las opciones del cuadro de didlogo Formulario de insercién de registro.
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